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Dane kontaktowe osoby do kontaktéow roboczych: Rafal Lawenda,
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Fiszka projektu wybieranego w sposob

niekonkurencyjny

Podstawowe informacje o projekcie

Numer i nazwa Priorytetu: 1 - Umiejetnosci
Numer i nazwa dziatania FERS: 01.04 Rozwdj systemu edukacji

Cel szczeg6towy, w ramach ktorego projekt bedzie realizowany
ES04.5. Poprawa jakosci, poziomu wiaczenia spotecznego i skutecznosci
systemow ksztatcenia i szkolenia oraz ich powigzania z rynkiem pracy - w
tym przez walidacje uczenia sie pozaformalnego i nieformalnego, w celu

wspierania nabywania kompetencji kluczowych, w tym umiejetnosci w
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zakresie przedsiebiorczosci i kompetencji cyfrowych, oraz przez wspieranie

wprowadzania dualnych systeméw szkolenia i przygotowania zawodowego.

Typ projektu FERS: Cyfryzacja w edukacji

Podmiot, ktory bedzie wnioskodawca: Osrodek Rozwoju

Edukacji

Cel i opis projektu (w tym uzasadnienie realizacji i

planowana trwatosc¢)

Przedmiotowy projekt bedzie petni¢ funkcje parasolowg nad interwencjg
realizowang w trybie konkurencyjnym, tj. projektami realizowanymi w
ramach konkurséw “Opracowanie gier edukacyjnych do ksztatcenia
0ogdlnego” i “Opracowanie zaawansowanych technologicznie e-materiatow
do ksztatcenia ogdlnego”. Jego celem jest odbidr i udostepnienie na
Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej (ZPE) zaawansowanych e-materiatow

dydaktycznych oraz gier edukacyjnych do ksztatcenia ogdinego.

Zaplanowane do wytworzenia e-materiaty i gry stanowig kontynuacje
dziatan podjetych we wczesniejszych projektach realizowanych w ramach
PO KL i PO WER, dotyczacych rozwoju cyfrowych narzedzi, sSrodkow i
materiatow dydaktycznych. Projekt jest kolejnym etapem diugofalowej
strategii dostosowania tresci, metod i organizacji nauczania do potrzeb

wspdiczesnej edukaciji.

Dzieki podjetym do tej pory dziataniom, uczniowie i uczennice, nauczyciele i
nauczycielki, a takze inne osoby, ktére chcg poszerzy¢ swojq wiedze,
otrzymaty publiczne zrédio dobrej jakosci sprawdzonych i réznorodnych e-
materiatow edukacyjnych, z ktérego chetnie korzystajg. Wsrdd tych dziatan

wyréznic¢ nalezy przygotowanie na bazie e-materiatéw dostepnych na ZPE
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modutowych e-podrecznikdw do szkoty podstawowej. Strategia ich
funkcjonowania polega na koherencyjnym wykorzystaniu zweryfikowanych i
odpowiednio uporzadkowanych materiatow w konstruktywistycznej oprawie
metodycznej, ktora jest zgodna z najnowszymi trendami dydaktycznymi
uwzgledniajgcymi aktywnos¢ ucznidw i uczennic oraz proces uczenia sie,

jako podstawe dziatalnosci edukacyjnej.

Niniejszy projekt jest odpowiedzig na potrzebe zapewnienia wysokiej
jakosci materiatow edukacyjnych oraz ich spdjnej metodyki, zgodnej ze
wspoétczesnymi, swiatowymi trendami w dydaktyce. Bedzie to zrealizowane
poprzez weryfikacje, odbiér i udostepnienie na ZPE 215 nowych
zaawansowanych technologicznie e-materiatéw (w tym 18 gier
edukacyjnych). W e-materiatach tych, nacisk zostanie potozony na
aktywnos¢ poznawczg i samoksztatcenie ucznidow i uczennic oraz
ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego uczenia sie. Ponadto,
wzmochiony zostanie rozwdj umiejetnosci intelektualnych, takich jak:
analiza i rozwigzywanie problemoéw, kreatywnos¢ i umiejetnos¢ samooceny,
umiejetnos¢ krytycznego myslenia. Zostang uwzglednione elementy
metody naukowej i myslenia naukowego. Zwiekszony zostanie takze nacisk
na ksztattowanie kompetencji obywatelskich oraz kompetencji w zakresie
przedsiebiorczosci poprzez realizacje projektéw oraz propozycje dziatan
uczniowskich w srodowisku lokalnym. Odebrane e-materiaty nie bedg
powielaé e-materiatdw znajdujacych sie na ZPE. Zapewnienie jakosci e-
materiatom, o ktdrych mowa powyzej, wymaga wiec doktadnego testowania
i weryfikacji ich funkcji przez ekspertdw i ekspertki przed ich ostateczng

publikacja.

Realizowane wczesniej projekty mocno uwydatnity role ekspertéw i
ekspertek Osrodka Rozwoju Edukacji (ORE) w zapewnieniu wysokiej jakosci

materiatow produkowanych przez beneficjentéw konkursowych. Pierwotne
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wersje opracowanych e-materiatéw zawieraty znaczng liczbe usterek,
zarowno merytorycznych, dydaktycznych, technicznych oraz dostepnosci
cyfrowej. Praktycznie kazdy z kilkunastu tysiecy materiatow wymagat
naniesienia mniejszych lub wiekszych poprawek, wskazywanych przez
ekspertéw i ekspertki ORE, a niektdére materiaty wymagaty
przeprojektowania, aby mogty by¢ odebrane i udostepnione na ZPE. Projekt

przyczyni sie do:

e zapewnienia wysokiej jakosci materiatdw edukacyjnych publikowanych
na ZPE;

e wzrostu znaczenia ZPE w rozwoju kompetencji cyfrowych u ucznidw i

uczennic, zgodnie z zatozeniami polityki edukacyjnej panstwa;

e zwiekszenia znaczenia kompetencji kluczowych w praktyce szkolnej, ze
szczegolnym uwzglednieniem doskonalenia umiejetnosci cyfrowych
ucznidw i uczennic oraz nauczycieli i nauczycielek oraz kompetencji

komunikacyjno-informacyjnych w nauczaniu i uczeniu sig;

e wzrostu motywacji odbiorcow i odbiorczyn do aktywnego uczenia sie i

rozwijania umiejetnosci samoksztatcenia istotnej na rynku pracy.

Trwatos¢ rezultatdw projektu zostanie zapewniona poprzez udostepnienie
odebranych zaawansowanych technologiczne e-materiatéw na

Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej.

Uzasadnienie wyboru projektu w sposéb
niekonkurencyjny oraz wyboru podmiotu, ktory bedzie
whnioskodawca

Przedmiotowy projekt ma znaczenie strategiczne dla spoteczno-
gospodarczego rozwoju kraju i spetnia wymadg wyboru projektu w trybie

niekonkurencyjnym, zgodnie z art. 44 ust. 2 pkt 2 ustawy z dnia 28
4
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kwietnia 2022 r. o zasadach realizacji zadan finansowanych ze Srodkow
europejskich w perspektywie finansowej 2021-2027 (Dz. U. z 2022 r. poz.
1079, z pézn. zm.).

Projekt jest jednym z kluczowych elementdw tworzenia przestrzeni
edukacyjnej, pozwalajgcej na realizacje polityki edukacyjnej panstwa,
zgodnie z przyjetg przez Rade Ministréw 28 grudnia 2020 roku
Zintegrowang Strategig Umiejetnosci 2030 i przyjetg 12 wrzesnia 2024 r.
Polityka Cyfrowej Transformacji Edukacji. Zintegrowana Platforma
Edukacyjna wraz z publikowanymi na niej e-materiatami sq kluczowymi
narzedziami wspierajgcymi rozwéj umiejetnosci cyfrowych ucznidw i
uczennic oraz nauczycieli i nauczycielek. Biorgc pod uwage zasieg platformy
i potencjalng liczbe odbiorcow i odbiorczyn, a przez to wptyw na rozwoj
réznych umiejetnosci i kompetencji, w tym cyfrowych, w spoteczenstwie,

publikowane materiaty muszg spetnia¢ wysokie standardy jakosSciowe.

Niniejszy projekt, poprzez realizacje zaplanowanych dziatan, ma za zadanie
zapewnienie, aby e-materiaty powstate w 2 projektach realizowanych w
trybie konkurencyjnym spetniaty wszystkie standardy i funkcje jakie sg im
przypisane, dlatego jego rola w realizacji polityki edukacyjnej panstwa jest
strategiczna. Ma na celu zapewnienie spdjnych, a jednoczesnie najwyzszych
standardow materiatdw edukacyjnych. Pozwoli to na zwiekszenie
efektywnosci ksztatcenia ogdlnego, w szczegdlnosci w zakresie kreowania
wiaczajacego i aktywizujacego srodowiska edukacyjnego, wykorzystywania
innowacyjnych metod nauczania i uczenia sie, a takze ksztattowania
kluczowych kompetenciji dzieci i mtodziezy oraz rozwoju ich umiejetnosci z

uwzglednieniem ich zréznicowanych potrzeb.

Zgodnie z ustawg z dnia 14 grudnia 2016 r. - Prawo o$wiatowe (t.j. Dz. U.

z 2024 r. poz. 737, 854), system osSwiaty tworzy warunki sprzyjajace



Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez Ministefstwo )
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska /5 Edukacji Narodowej

ksztattowaniu u ucznidw i uczennic kompetencji kluczowych (w tym
cyfrowych) oraz zapewnia realizacje i dostosowanie tresci, metod i
organizacji nauczania do mozliwosci psychofizycznych uczniéw i uczennic.
Zadaniem panstwa, zgodnie z §3 rozporzadzenia Ministra Edukacji
Narodowej z 17 grudnia 2010 roku w sprawie podstawowych warunkow
niezbednych do realizacji przez szkoty i nauczycieli zadan dydaktycznych,
wychowawczych i opiekuniczych oraz programéw nauczania, jest
zapewnienie nauczycielom i nauczycielkom materiatow niezbednych do
realizacji ich zadan zawodowych. Dlatego projekt bedzie realizowany w
obszarze zadan publicznych nalezacych do kompetencji ministra wiasciwego
ds. oswiaty i wychowania powierzonych placowkom doskonalenia

nauczycieli.

Osrodek Rozwoju Edukacji w Warszawie, zwany dalej ORE, jest publiczng
placéwka doskonalenia nauczycieli o zasiegu ogdlnokrajowym dziatajacq na

podstawie:

1. ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. - Prawo oswiatowe (t.j. Dz. U. z 2024
r. poz. 737, 854);

2. rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 maja 2019 r. w
sprawie placowek doskonalenia nauczycieli (t.j. Dz.U. z 2023 r. poz.
2738);

3. statutu.
Zgodnie z wyzej wskazanymi dokumentami celem ORE jest m.in.:

1. podejmowanie i realizacja dziatan na rzecz doskonalenia systemu
o$wiaty i podnoszenia jakosci edukacji, zgodnie z polityka o$Swiatowq
panstwa w obszarze wychowania, ksztatcenia ogdlnego, specjalnego,

zawodowego i ustawicznego;
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2. rozpoznawanie zréznicowanych potrzeb edukacyjnych uczniéw i uczennic

oraz zapewnianie im wsparcia odpowiedniego do potrzeb;

3. inicjowanie rozwigzan stuzacych wypracowywaniu nowych metod i form
pracy z uczniami i uczennicami oraz sprawdzaniu ich skutecznosci w

dziataniu szkoty;

4. inicjowanie, projektowanie, wdrazanie i promowanie innowacyjnych

rozwigzan dotyczacych ksztatcenia zawodowego i ustawicznego;

5. przygotowywanie programow i narzedzi w zakresie rozwoju kompetencji

kluczowych.

Zgodnie z powyzszymi zapisami Osrodek Rozwoju Edukacji realizowat w
ramach PO WER i realizuje w ramach FERS projekty dotyczace
przygotowania koncepcji i standardéw, a nastepnie odbioru e-materiatéw
do ksztatcenia ogdlnego i zawodowego. Od wielu lat ORE bierze udziat w
dziataniach zwigzanych z rozwojem publicznych, powszechnie dostepnych,
bezptatnych i nowoczesnych zasobow edukacyjnych, ktére sg niezbedne do

dalszego rozwoju narzedzi i metodyki ksztatcenia.

ORE posiada wszelkie niezbedne do realizacji projektu zasoby, w tym
przede wszystkim kadre o wysokich kompetencjach i doswiadczeniu
zawodowym, jak i szeroko rozbudowang baze wspédtpracujacych ekspertéw i
ekspertek. Posiada takze personel doswiadczony w dziedzinie zarzgadzania
projektami. ORE dysponuje rowniez odpowiednim potencjatem
technicznym, tj. zapleczem lokalowym oraz sprzetem niezbednym do

realizacji projektu.
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Glowne zadania przewidziane do realizacji w projekcie, ze
wskazaniem (o ile dotyczy): grup docelowych,
planowanych terminow realizacji zadan oraz
szacunkowych kosztow ich realizacji (w tym jako %

budzetu projektu (kosztow bezposrednich))?

1. Odbiér gier edukacyjnych opracowanych w konkursie

Celem tego zadania jest odbior i udostepnienie na ZPE 18 gier
edukacyjnych do ksztatcenia ogdlnego. Gry edukacyjne przygotowane
zostang przez beneficjentdw konkursowych zgodnie z dokumentacjq
konkursowgq, w tym scenariuszami opracowanymi przez ekspertéw lub
ekspertki ORE w ramach projektu ORE pn. ,Pilotazowe wdrozenie
modutowych e-podrecznikdédw oraz opracowanie zatozen do
zaawansowanych technologicznie e-materiatdw wspierajacych

nowoczesne metody nauczania i uczenia sie”.

W celu zapewnienia wysokiej jakosci i spdjnosci, eksperci lub ekspertki
ORE oraz zewnetrzni specjalisci lub specjalistki zweryfikujg zgodnos¢ 18
wyprodukowanych gier z zatozeniami zawartymi w scenariuszach

opracowanych w ramach wyzej wskazanego projektu ORE.
Zadanie obejmie 10 etapdw:

1. nawigzanie wspotpracy z beneficjentami konkursowymi i
przeprowadzenie konsultacji pomiedzy ekspertami lub ekspertkami
ORE w zakresie poszczegdlnych gier a przedstawicielami lub

przedstawicielkami ww. beneficjentow;

1 Nie dotyczy projektow instrumentéw finansowych i wybranych projektéw
wskazanych przez IZ (np. projekty koordynacyjne ROPS).
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2. szkolenia i doradztwo dla ekspertéw lub ekspertek ORE oraz dla

beneficjentow konkursowych;

3. akceptacja formalna, merytoryczna, funkcjonalno-techniczna i WCAG
GDD (Game Design Document) opracowanych przez beneficjentow
konkursowych, po weryfikacji ich zgodnosci ze scenariuszami gier

stanowigcymi zatacznik do regulaminu naboru;

4. weryfikacja i przyjecie produktu 2., tj. szczegbétowych
harmonograméw produkcji poszczegodlnych gier, przygotowanych

przez beneficjentéw konkursowych;

5. odbidr produktu 3., tj. comiesiecznych raportéw z przebiegu prac
wraz z przedstawieniem efektéw i rezultatow, uwzgledniajgcych

aktualizacje GDD, sporzgdzonych przez beneficjentéw konkursowych;

6. akceptacja produktu 4., tj. vertical slice poszczegdlnych gier
edukacyjnych, po weryfikacji formalnej, merytorycznej, funkcjonalno-
technicznej i WCAG;

7. testowanie produktu 5., tj. wersji beta kazdej gry wraz z materiatem
wprowadzajacym do gry przez ekspertow lub ekspertki ORE, uczniéw

i uczennice oraz nauczycieli i nauczycielki;

8. odbioér produktu 5., tj. wersji beta kazdej gry wraz z materiatem
wprowadzajacym do gry, po weryfikacji formalnej, merytorycznej,

funkcjonalno-technicznej i WCAG;

9. testowanie produktu 6., tj. ostatecznych wersji gier edukacyjnych
przez ekspertéw lub ekspertki ORE, uczniéw i uczennice oraz

nauczycieli i nauczycielki;

10. odbiér produktu 6., tj. ostatecznych wersji gier edukacyjnych i

udostepnienie na ZPE, po weryfikacji merytorycznej, funkcjonalno-

9
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technicznej i WCAG oraz ewentualnym naniesieniu poprawek przez

beneficjentow konkursowych.
Termin realizacji zadania: 4. kw. 2025 r. - 1. kw. 2029
Szacunkowa wartosc zadania: ok. 29% kosztow bezposrednich.

2. Odbior zaawansowanych technologicznie e-materiatow

opracowanych w konkursie

Celem tego zadania jest odbior i udostepnienie na ZPE 197

zaawansowanych technologicznie e-materiatdw do ksztatcenia ogdlnego.

Zaawansowane technologicznie e-materiaty przygotowane zostang przez
beneficjentow konkursowych zgodnie z dokumentacjg konkursowg, w
tym scenariuszami opracowanymi przez ekspertow lub ekspertki ORE w
ramach projektu niekonkurencyjnego ORE ,Pilotazowe wdrozenie
modutowych e-podrecznikdéw oraz opracowanie zatozen do
zaawansowanych technologicznie e-materiatdw wspierajacych

nowoczesne metody nauczania i uczenia sie”.

W celu zapewnienia wysokiej jakosci i spdjnosci, eksperci lub ekspertki
ORE oraz zewnetrzni specjalisci lub specjalistki zweryfikuja zgodnosc¢
wyprodukowanych zaawansowanych technologicznie e-materiatéw z
zatozeniami zawartymi w scenariuszach opracowanych w ramach wyzej

wskazanego projektu niekonkurencyjnego ORE.

W ramach tego zadania eksperci lub ekspertki ORE oraz zewnetrzni
specjalisci lub specjalistki ocenig tqcznie 197 zaawansowanych
technologicznie e-materiatow do poszczegdlnych przedmiotéw
ksztatcenia ogdlnego do szkoty podstawowej i ponadpodstawowej

(zakres podstawowy i rozszerzony).

Zadanie obejmie 8 etapow:
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1. nawigzanie wspdtpracy z beneficjentami konkursowymi i
przeprowadzenie konsultacji pomiedzy ekspertami lub ekspertkami
ORE w zakresie poszczegdlnych obszarow i przedmiotéow a ww.

beneficjentami;

2. weryfikacja i przyjecie produktu 1., tj. szczegotowych
harmonogramow produkcji poszczegolnych e-materiatéw,

przygotowanych przez beneficjentow konkursowych;

3. odbidr produktu 2., tj. comiesiecznych raportéw z przebiegu prac
wraz z przedstawieniem efektéw i rezultatow prowadzonych prac,

sporzadzonych przez beneficjentdow konkursowych;

4. ocena formalna, merytoryczna, funkcjonalno-techniczna i WCAG
produktu 3., tj. makiet poszczegdlnych e-materiatdw w ramach
kazdego z obszardéw, pod katem ich zgodnosci ze scenariuszami

stanowigcymi zatgcznik do regulaminu naboru;

5. testowanie produktu 4., tj. wersji beta kazdego zaawansowanego
technologicznie e-materiatu przez ekspertéw lub ekspertki ORE,

ucznidw i uczennice oraz nauczycieli i nauczycielki;

6. odbior produktu 4., tj. wersji beta kazdego zaawansowanego
technologicznie e-materiatu, po weryfikacji formalnej, merytorycznej,
funkcjonalno-technicznej i WCAG, w uzasadnionych przypadkach

wraz z materiatem wprowadzajacym;

7. testowanie produktu 5., tj. ostatecznych wersji zaawansowanych
technologicznie e-materiatdw przez ekspertéw lub ekspertki ORE,

ucznidw i uczennice oraz nauczycieli i nauczycielki;

8. odbioér produktu 5., tj. ostatecznych wersji zaawansowanych

technologicznie e-materiatéw i udostepnienie na ZPE, po weryfikacji

11
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formalnej, merytorycznej, funkcjonalno-technicznej i WCAG oraz
ewentualnym naniesieniu poprawek przez beneficjentow

konkursowych.
Termin realizacji zadania: 4. kw. 2025 r. - 1. kw. 2029
Szacunkowa wartos$¢ zadania: ok. 71% kosztow bezposrednich.

Grupg docelowg projektu sg uczniowie i uczennice szkét podstawowych i
ponadpodstawowych oraz pracownicy i pracownice systemu oswiaty, w
szczegolnosci nauczycielki i nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej,

przedmiotow ksztatcenia ogdlnego oraz jezykédw obcych nowozytnych.

3. Zadanie - Koszty posrednie

Koszty posrednie projektu bedg ponoszone zgodnie z zamknietym
katalogiem kosztéw wskazanych w Wytycznych dotyczacych
kwalifikowalnosci wydatkéw na lata 2021-2027 i bedgq obejmowaty koszty
administracyjne zwigzane z techniczng obstugq realizacji projektu, w

szczegolnosci:

1. Koszty zwigzane z zaangazowaniem personelu:

a. koszty kierownika lub kierowniczki projektu, gtdwnego specjalisty lub
specjalistki ds. rozliczen finansowych i asystenta lub asystentki
projektu, bezposrednio zaangazowanych w zarzadzanie, rozliczanie,
monitorowanie projektu oraz prowadzenie innych dziatah
administracyjnych w projekcie, w tym koszty wynagrodzenia tych
osbéb, wyposazenia ich stanowiska pracy, ich przejazdow, delegacji
stuzbowych i szkolen oraz koszty zwigzane z wdrazaniem polityki

rownych szans przez te osoby,
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koszty zarzadu (koszty wynagrodzenia oséb uprawnionych do
reprezentowania jednostki, ktorych zakresy czynnosci nie sg
przypisane wytgcznie do projektu, tj. dyrektora ORE),

koszty personelu obstugowego (obstuga kadrowa, finansowa,
administracyjna, sekretariat, kancelaria, obstuga prawna, w tym ta
dotyczaca zamdwien) na potrzeby funkcjonowania jednostki,
koszty obstugi ksiegowej (wynagrodzenie gtdwnej ksiegowej lub

ksiegowego i 0sOb ksiegujacych wydatki w projekcie).

Katalog stanowisk moze ulec zmianie, a wnioskodawca zdecyduje o

wymiarze i zakresie finansowania tych stanowisk w trakcie realizacji

projektu.

2. Koszty posrednie zwigzane z miejscem realizacji projektu:

a.

koszty utrzymania powierzchni biurowych (czynsz, najem, optaty
administracyjne),

optaty za energie elektryczng, cieplng, gazowa i wode, optaty
przesytowe, optaty za odprowadzanie $ciekow, optaty za wywoz

odpaddéw komunalnych,

. wydatki zwigzane z otworzeniem i prowadzeniem wyodrebnionego na

rzecz projektu rachunku ptatniczego,

koszty ustug pocztowych, telefonicznych, internetowych, kurierskich,

. koszty biurowe zwigzane z obstugg administracyjng projektu (np.

zakup materiatéw biurowych i artykutéw pismienniczych),

koszty dziatan informacyjno-promocyjnych projektu (np. zakup
materiatdw promocyjnych i informacyjnych, oznakowanie projektu,
plakaty, ulotki oraz dziatania upowszechniajgce - np. udziat w
konferencjach dla nauczycieli i nauczycielek, metodykéw i

metodyczek oraz innych pracownikéw i pracownic oswiaty),

. koszty ustug powielania dokumentdw,
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h. koszty ochrony,
i. koszty sprzatania pomieszczen, w tym srodkow czystosci,

dezynsekcji, dezynfekcji, deratyzacji tych pomieszczen.

Projekt bedzie miat pozytywny wptyw na zasade rownosci szans i
niedyskryminacji, w tym dostepnos¢ dla oséb z niepetnosprawnosciami.
Ponadto Wnioskodawca zaplanuje zatrudnienie w ramach projektu (przez
okres realizacji catego projektu) na umowe o prace w wymiarze co najmniej
0,5 etatu co najmniej 1 osobe z niepetnosprawnoscig w rozumieniu
~Wytycznych dotyczacych realizacji zasad réwnosciowych w ramach
funduszy unijnych na lata 2021-2027" lub zapewni realizacje wyzej

wymienionego warunku w ramach ustug zleconych w projekcie.

Czy projekt bedzie realizowany w partnerstwie?

Nie

Czy projekt bedzie projektem grantowym?

Nie

Przewidywany termin ztozenia wniosku o dofinansowanie:

2. kwartat 2025

Przewidywany okres realizacji projektu

01.10.2025 - 31.03.2029

Szacowany budzet projektu

Szacowana kwota wydatkéw w projekcie w podziale na lata i ogétem (PLN):
e w roku 2025: 323 900,00
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e w roku 2026: 4 085 500,00
e W roku 2027: 3 488 450,00
e w roku 2028: 3 983 200,00
e wroku 2029: 2 116 450,00
ogdétem: 13 997 500,00
Wymagany wkitad witasny beneficjenta (PLN): Nie

Szacowany wktad UE (PLN): 11 550 737,00

Cross-financing:
Nie
Zaktadane efekty projektu wyrazone wskaznikami

Wskazniki rezultatu

Liczba upowszechnionych e-materiatéw
Wartos$¢ docelowa dla projektu: 215

Wskazniki produktu
1. Liczba zaakceptowanych gier edukacyjnych
Wartos¢ docelowa dla projektu: 18
2. Liczba zaakceptowanych zaawansowanych technologicznie e-materiatéw

Wartos¢ docelowa dla projektu: 197

Szczegotowe kryteria wyboru projektu
Kryteria dostepu
Nie dotyczy
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2 Ministerstwo
. Edukacji Narodowej

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

Podpis osoby upowaznionej do podejmowania decyzji

w zakresie Rocznego Planu Dziatania
Miejscowos¢, data:
Podpis osoby upowaznionej:

Data zatwierdzenia fiszki w ramach Rocznego Planu Dziatania:
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