Zatacznik nr 11 do Regulaminu naboru

STANDARD FUNKCJONALNY

E-MATERIALOW DO JEZYKA OBCEGO ZAWODOWEGO

Kazdy modut wchodzacy w sktad e-materiatu do jezyka obcego zawodowego, wytworzony na Edytorze ZPE,
musi sie sktadac z zestawu elementow, ktére opisano ponizej ze wskazaniem wagi, przy zatozeniu, ze 1 modut
odpowiada wadze 100.

E-materiat musi zawieracé:

— rozpoczynajaca go prezentacje zawartych w nim materiatéw oraz informacje, jak z nich korzystaé,
— tytutiwprowadzenie,
— zwiezty opis celow i efektow ksztatcenia, stowa kluczowe,

—  spistresci,

— szacowana liczbe godzin potrzebnych do osiggniecia zaktadanych efektéw ksztatcenia,

— podziat na kwalifikacje, tych na niepowtarzajace sie czesci (moduty),

— multimedialne materiaty dzwiekowe, wizualne, interaktywne i tekstowe lub ich potaczenia, minimum:
jeden film z aktorami i dialogami, jeden film/animacja z lektorem lub film instruktazowy, trzy rysunki
lub fotografie lub schemat jeden dokument hipertekstowy sze$¢ zasobow sprawdzajacych (¢wiczenia,
self-testy, quizy) jeden stownik pojec dla e-zasobu,

— materiaty metodyczne (wraz z przyktadowymi konspektami zaje¢) dla nauczycieli,

— funkcjonalno$¢ umozliwiajaca odstuchiwanie wymowy zwrotéw i stéw,

— system nawigowania i przeszukiwania e-materiatu,

— ikony umozliwiajace poruszanie sie po e-materiale.

Materiat
multimedialny

WARUNKI

Waga

FILMY prezentujace typowe sytuacje zawodowe

Film

Film z aktorami i dialogami wymaga: scenariusza, scenopisu, wyboru aktora

lub zespotu aktoréw, okreslenia rél, zdefiniowania scenografii, rekwizytow

i ruchuw kadrze, etapu ,postprodukcji” - montazu, dodania plansz i napiséw itp.,

funkcja przewijania filmu.

Czas trwania minimum 2 minuty - maksimum 3 minuty.

Wymagana sekwencyjnos$¢ filmu:

a) pierwsze odtworzenie standardowe (obrazi dzwiek),

b) drugie odtworzenie (obraz i dzwiek) z dodanymi napisami bedacymi
odzwierciedleniem dialogow,

c) trzecie odtworzenie (obraz i dZzwiek oraz napisy) uwzgledniajace pauzy
po kazdym zdaniu celem umozliwienia powtérzenia wypowiedzi po aktorze,

d) czwarte odtworzenie (obraz) zawierajace opis filmu w formie narracji
przy uzyciu dzwieku i napisow

20

Film/animacja
z lektorem

Film/animacja z lektorem wymaga:

a) scenariusza,

b) specyfikacji filmowanych obiektow,

c) $ciezki dzwiekowej zawierajacej tylko nagranie gtosu lektora i ewentualnie
podktad muzyczny,

d) czas trwania minimum 2 minuty - maksimum 3 minuty,

e) posiada funkcje przewijania filmu

10

Film
instruktazowy

Film instruktazowy wymaga:

a) ilustrowania kolejnosci czynnosci wykonywanych w ramach okreslonej
procedury lub kolejne etapy procesu bez dzwieku

b) czas trwania minimum 2 minuty - maksimum 3 minuty,

c) posiada funkcje przewijania filmu

10
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SEKWENCJE
Sekwencja wideo wymaga:
Sekwencja a) ruchomego obrazu pokazujgcego elementarny fragment procesu 3
wideo lub zjawiska,
b) 10 slajdéw (ujed)
Sekwencja audio wymaga:
Sekwencja audio a) zapis,u (cyfrowegq) rzeczywisteg_o e’fektu divyiekowego ’towarzyszacego 5
okreslonemu zjawisku np. wypowiedz lektora, dialog aktoréw,
b) czas trwania 1,5 minuty
Sekwencja audio-wideo wymaga:
a) ruchomego obrazu pokazujgcego elementarny fragment procesu
Sekwencja lub zjawiska, zawierajacego 10 slajdéw (ujec), 8
audio-wideo b) zapisu (cyfrowego) rzeczywistego efektu dzwiekowego towarzyszacego
okreslonemu zjawisku np. wypowiedz lektora, dialog aktoréw,
c) czastrwania 1,5 minuty
ANIMACJE | KOMIKSY
Animacja z dZwiekiem wymaga:
a) ruchomego odwzorowania zjawisk i procesow w formacie 2D lub 3D
. . zrealizowanego za pomocg  specjalistycznego  oprogramowania
Animacja - NN . P
P komputerowego, w celi zilustrowania ich istoty i sekwencyjnosci 20
z dzwiekiem . . .
b) posiadania $ciezki dzwiekowej z dzwiekiem rzeczywistym lub generowanym
cyfrowo
c) czastrwania 1,5 minuty
Animacja bez dzwieku wymaga:
a) ruchomego odwzorowania zjawisk i procesow w formacie 2D lub 3D,
Animacja zrealizowane za pomoca specjalistycznego oprogramowania 10
bez dzwieku komputerowego - w celu zilustrowania ich istoty i sekwencyjnosci
b) realizacji bez dzwieku
c) czastrwania 1,5 minuty
Komiks wymaga:
a) graficznego (statycznego) i sekwencyjnego odwzorowanie sytuacji
. rzeczywistych z elementami dialogu w postaci tekstu,
Komiks . . . . . ., . 10
b) odwzorowanie graficzne i sekwencyjne powinno uwzglednia¢ emocje
postaci
c) czastrwania 1,5 minuty
Komiks z dZzwiekiem wymaga:
a) graficzne (statyczne) i sekwencyjne odwzorowanie sytuacji rzeczywistych
Komiks z elementami dialogu postaci z dZzwiekiem, 20
z dzwiekiem b) odwzorowanie graficzne i sekwencyjne powinno uwzglednia¢ emocje
postaci
c) czastrwania 1,5 minuty
ZDJECIA | RYSUNKI
Fotografia wymaga odwzorowania zjawiska, sytuacji i obiektow za pomoca
Fotografia réznych technik i urzadzen, np. optycznych, w postaci trwatego pojedynczego 3
obrazu
Rysunek wymaga kompozycji linii wykonanej na ptaszczyznie, polegajacej
na nanoszeniu na powierzchnie waloréw wizualnych przy uzyciu odpowiednich
Rysunek . . . . 3
narzedzi, np. rysunek o charakterze ilustracyjnym, karykatura, dowcip
rysunkowy, kolaz, zagadka rysunkowa (rebus, labirynt...)
Schemat Schemat wymaga §tatycznego graficznego odwzorowania struktury, procesu 3
lub funkcjonalnosci
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GRADYDAKTYCZNA
Gra dydaktyczna wymaga:
Gra dydaktyczna a) uwzgledlznema st'ruk’F-ury |lfunkqon'a|nosu u‘moz’I|W|aJaceJ zastosowanie 20
elementéw rywalizacji wspétzawodnictwa odbiorcow
b) czasinterakcji gry od 1 minuty do 1,5 minuty
DOKUMENTY

Wzorcowe dokumenty tekstowe wymagaja mozliwie wiernego, graficznego
Dokumenty . L . . . "

odwzorowania rzeczywistej postaci dokumentéw, np. instrukcji, formularzy, 3

wzorcowe , T

drukéw, archiwalidw, itp.

Dokumenty interaktywne wymagaja:
Dokumenty a) postaci elektronicznej pozwalajacej na symulowanie przebiegu proceséw 5
interaktywne poprzez dobieranie - zmiane wartosci poszczegblnych parametréw

b) interakcja 1 minuta
Dokumenty hipertekstowe wymagaja;
a) odwotan (taczy) do zasobow hipertekstowego stownika pojec poprzez:
—wyréznianie kluczowych dla danego fragmentu tresci pojec,
— pokazanie ich znaczenia po umieszczeniu kursora na kluczowym pojeciu
w postaci pisemnego ttumaczenie najezyk polski oraz odstuchania
wymowy danego pojecia w jezyku obcym
b) objetosci: min. 600 znakdw, max. 1800 znakow ze spacjami

Odwotania do istniejacych zasobdéw tworzy sie w formie odnos$nikéw
osadzanych bezposrednio w tresci, za pomoca funkcji edytora platformy.
Dopuszczone sg aktywne odwotania (hipertacza) tylko i wytacznie do zasobow
Dokumenty platformy. Nie dopuszcza sie aktywnych odwotan do zZzrédet zewnetrznych. 10
hipertekstowe | Odwotania do zrédet zewnetrznych mozliwe sa tylko wformie zapisu
tekstowego (do samodzielnego przeklejenia adresu do przegladarki
internetowej), w tym przypadku nie dopuszcza sie stosowania hipertacza.
Wyijatkiem sg wpisy bibliograficzne pochodzace zwiarygodnych Zrédet
internetowych np.: strony rzagdowe.

Dokumenty hipertekstowe posiadajg hipertekstowy stownik pojeé¢ -
funkcjonalnos¢ materiatu tekstowego wyrézniajaca kluczowe dla danego
fragmentu tresci pojecia, umozliwiajgca pokazanie ich znaczenia
(po umieszczeniu kursora w danym tekscie na kluczowym pojeciu na ekranie
pojawi sie pisemne ttumaczenie na jezyk polski oraz nastgpi odstuchanie
wymowy danego pojecia w jezyku obcym).

ZASOBY SPRAWDZAJACE
Interaktywne materiaty sprawdzajace wymagaja:
a) opracowania dla wszystkich ¢wiczen polecen w jezyku polski i w jezyku

Interaktywne obcym

materiaty b) takiej konstrukcji, aby pierwsze pytanie lub zdanie stanowity przyktad 1
sprawdzajace- wykonania zadania i zawieraty odpowiedz

¢wiczenia c) aby wszystkie ¢wiczenia zawieraty funkcje umozliwiajaca sprawdzenie

poprawnosci wykonania ¢wiczenia oraz mozliwo$é wielokrotnego
powtdrzenia wykonania ¢wiczenia i jego sprawdzenia

Kazdy element modutu zostanie opracowany w jezyku angielskim. Dodatkowo, Wnioskodawca opracowujacy
pakiet 10 e-materiatéw dla obszaru B opracuje dodatkowo w zawodzie technik obstugi przemystu
targowo-wystawienniczego e-materiat do nauki jezyka niemieckiego zawodowego, poniewaz w podstawie
programowej ksztatcenia w tym zawodzie okreslono dwa jezyki obce zawodowe.
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Minimalny zestaw elementéw w module musi gwarantowad réznorodnosé zasobéw, niemniej jednak minimalna
zawartosc kazdego modutu stanowia:

Minimalna .
Nazwa elementu modutu liczba sztuk Waga 1sztuki {kacznawaga

Film z aktorami i dialogami 1 20 20
Film/animacja z lektorem lub Film 1 10 10
instruktazowy
Rysunek lub Fotografia lub Schemat 3 3 9
Dokumenty hipertekstowe 1 10 10
Zasoby sprawdzajgce: ¢wiczenia, self-testy, 6 1 6
quizy
Stownik pojec dla e-materiatu 1 5 5

Razem minimalny zestaw 60

W celem osiggniecia wagi 100, dobdr ilo$ciowy pozostatych elementéw sktadajacych sie namodut (tj. elementéw
o tacznej wadze 40) nalezy do Whnioskodawcy i zalezy od specyfiki zawodoéw, dla ktérych jest opracowywany.
Inny bedzie zestaw w przypadku zawodu, w ktérym kluczowa jest komunikacja miedzy ludZzmi, np. w zawodach
ustugowych, a inny, w przypadku zawodéw technicznych, gdy najwazniejsze jest czytanie dokumentow.

Kazdy e-materiat powinien stanowié¢ catosciowy materiat dydaktyczny o przystepnej szacie graficznej
(design, layout) atrakcyjnej dla odbiorcow, w ktorym nawigowanie jest intuicyjne oraz nie wymaga znajomosci
jezyka obcego. Poruszanie sie po e-materiale powinny zapewni¢ przemyslane ikony. Funkcjonalnos$é
e-materiatu powinna umozliwia¢ odstuchiwanie wymowy zwrotéw i stéw. E-materiat nie moze zawierad
materiatéw i tresci o charakterze reklamowym.

Kazdy e-materiat powinien rozpoczynac sie od prezentacji zawartych w nim tresci oraz informacji, jak z nich
korzystac.

W e-materiale nalezy uwzglednic dla kazdego zawodu (o ile dotyczy) nastepujaca tematyke:

1) Komunikacja z klientami - prezentacja mozliwych sytuacji zwigzanych z kontaktem z szeroko
rozumianym klientem. Materiat filmowy w formie mini-dialogéw, typowych w relacji przedstawiciel
zawodu - klient. Zaleca sie filmy z aktorami lub filmy animowane;

2) Komunikacja z kolegami z pracy - materiat zapozna uczacych sie z sytuacjami dialogowymi, ktére moga
wystapi¢ w firmie pomiedzy pracownikami tej jednostki. Zaleca sie filmy z aktorami lub filmy
animowane;

3) Czytanie instrukcji obstugi - prezentacja typowych szeroko pojetych instrukcji obstugi istotnych
dla danego stanowiska. Mogg pojawic¢ sie nastepujace wzory tekstéow: regulamin zaktadowy, zakres
obowiazkéw, instrukcja obstugi danego narzedzia lub urzadzenia, sposdb postepowania, itp. Sekwencja
audio-wideo przedstawia okreslong instrukcje. Zaleca sie stosowanie fotografii lub skanéw
autentycznych dokumentéw, rysunkéw technicznych, schematoéw;

4) Wydawanie polecen - wystepuja tu nastepujace relacje dialogowe zarejestrowane w formie filméw
z aktorami, animacji, sekwencji audio lub fotografii: podwtadny - przetozony, pracownik - klient,
ustugodawca - ustugobiorca, opiekun - pacjent, itp. Materiaty te skoncentruja sie na mini-dialogach
typowych dla danej sytuacji;

5) Rozwiagzywanie problemoéw na stanowisku pracy (opis, pomoc itd.) - przedstawienie sytuacji trudnych
lub konfliktowych, gdzie oczekiwana jest wspdtpraca w grupie. Prezentacja pracy w grupie: np. zebranie,
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narada, spotkanie robocze. Przedstawienie sytuacji mniej formalnych, gdzie zaprezentowana zostanie
bezposrednia pomoc wspoétpracownikéw. Film z aktorami lub sekwencja audio przedstawia mozliwag
sytuacje trudng, w ktoérej nastapi wspolne rozwigzanie problemu oraz zaprezentuje typowe zwroty
niezbedne w dyskusji grupowej: wyrazenie opinii, potwierdzenie, zaprzeczenie, wyrazenie watpliwosci,
zgoda na dane rozwiazanie problemu;

Ustalanie terminéw - pomiedzy podwtadnym a przetozonym, kolegami z pracy, pracownikiem
aklientem, itp. Filmy z aktorami lub sekwencja audio zilustrujg to réznymi sytuacjami dialogowymi,
takze w formie rozmowy telefonicznej, pisania sms, maili;

Korespondencja wewnatrzzaktadowa i zewnetrzna - wzory wszelkich mozliwych listow w formie
zamoéwien, ofert, odpowiedzi na skarge, polecen, e-maili stuzbowych, itp. Sekwencja wideo w formie
fotografii, rysunkéw, schematow, piktogramoéow do ww. sytuacji, zawierajgce typowe zwroty zwigzane
z korespondencja: miejscowosé, data, dotyczy (tematu listu), forma zwracania sie do osoby,
wprowadzenie, tres¢ gtdwna, zakonczenie, forma pozdrowien.

Kazdy modut powinien by¢ nazwany zgodnie z nazwa niepowtarzajacej sie czesci kwalifikacji (jednostki efektow
ksztatcenia), okreslonej w zataczniku nr 14 do regulaminu naboru ,Podziat e-materiatéw do jezyka obcego
zawodowego” oraz w rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 16 maja 2019 r. w sprawie podstaw
programowych ksztatcenia w zawodach szkolnictwa branzowego oraz dodatkowych umiejetnosci zawodowych
w zakresie wybranych zawodow szkolnictwa branzowego (Dz. U. poz. 991, z pdzn. zm.).
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