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Wymagania techniczne

Materiaty audiowizualne wprowadzane do Repozytorium TresSci, ktore stanowi integralng
cze$¢ platformy zpe.gov.pl, powinny mie€ jako$¢ Zzrédtowg pozwalajgcg na ich odpowiednig
konwersje do réznych formatéw emisyjnych akceptowanych i optymalnych z perspektywy
urzgdzen kohcowych uzytkownikdw, ktére obejmujg réZne urzgdzenia stacjonarne i mobilne
dostepne na rynku w perspektywie realizacji projektu oraz pdzniejszych etapow
wdrozeniowych.

Dodatkowo, materialy audiowizualne wprowadzane do Repozytorium Tre$ci powinny
spetniaé ponizsze wymagania.

Wymagania techniczne dla nowych materiatéw graficznych

e dtuzszy bok minimum 1600 px

e glebia, poziom kompresji i zakres tonalny zapewniajgce odbidr ilustracji bez
opisanych nizej wad

e przestrzen kolorow: sRGB

e format pliku:

o PNG, JPG dla fotografii i ilustracji, przy czym wybdr formatu musi uzasadniaC
stosunek jako$ci do wielko$ci pliku (schematyczne ilustracje, bez przejS¢
tonalnych fatwiej skompresowac z zachowaniem wysokiej jako$ci w formacie
PNG, a fotografie petne przejS¢ w formacie JPG)

o SVG dla grafik wektorowych

e dopuszczalna jest kompresja pliku, ktéra nie wptywa w widoczny sposéb na jako$é
fotografii, dopuszczalne sg jedynie niezauwazalnie mate artefakty dla powiekszenia
1:1 (100%) lub pierwsze oznaki artefaktow matej skali na granicach obiektéw w
powiekszeniu 2:1 (200%),

e catkowicie niedopuszczalne sg widoczne straty rozciggtoSci tonalnej, artefakty na
krawedziach obiektéw, efekty blokowe, o ile stylistyka fotografii i kontekst
dydaktyczny nie uzasadniajg wykorzystanie ww. efektéw, np. jako element dzieta
artystycznego

e obrazy nie mogg by¢ interpolowane, sztucznie powigkszane za pomocg programu
graficznego

® niedozwolone jest sztuczne zawyzanie rozdzielczosci poprzez dodanie tta lub ramki
do ilustraciji

e zdjecia nie powinny mie¢ widocznych wad wynikajgcych z nadmiernego
wyostrzania, odszumiania, zabrudzen w torze optycznym, bandingu (pasmowanie,
fatszywe kontury), posteryzacji, aberracji chromatycznej.

Wymagania techniczne dla archiwalnych materiatow
graficznych
Dopuszczalne jest uzycie materiatéw archiwalnych, o nizszych wymaganiach technicznych,

jesli ich jako$¢ pozwala na realizacje zadania dydaktycznego, w zwigzku z ktérym materiat
taki zostat uzyty.

Wymagania i zalecenia funkcjonalne wobec plikdw graficznych osadzanych w treSciach na
platformie.



e Obiekty panoramiczne, szczegdlnie jezeli majg orientacje wertykalng mogg stac sie
nieczytelne, gdyz algorytmy na platformie skalujg je tak, aby zmieScity sie na ekranie
bez koniecznoSci przewijania.

e Obiekty wektorowe sg preferowanym formatem ze wzgledu na skalowalno$¢, nie
ma potrzeby konwersji takich obiektéw do bitmap.

e Zalecamy unikanie wkomponowywania tekstu w obiekty graficzne ze wzgledu na
niespdjno$¢ czcionki i zalecenia WCAG.

Wymagania techniczne wobec komponentéw
interaktywnych osadzanych w tresciach na platformie

Szczegdtowe wymagania dot. przygotowania komponentdw interaktywnych znajdujg sie w
opracowaniu Dokumentacja techniczna komponentow interaktywnych.

W przypadku nieprzystosowania komponentu do druku, jesli wytyczne projektowe nie
mowig inaczej, istnieje mozliwo$¢ dostarczenia obrazka zastepczego w formacie jpeg lub
png, ktéry pojawi sie w miejscu komponentu po pobraniu materiatu do formatu pdf.

Wymagania techniczne do materiatéw wideo
Wymagania ogdlne

e kontener MP4
e 1 strumien wideo, kodowany h264
e wielokanatowe strumienie audio kodowane AAC-LC

o pierwszy strumien audio - podstawowy (liczba kanatéw 2.0 lub 5.1)

o (opcjonalnie) drugi strumien audio — audiodeskrypcja (liczba kanatéw 2.0 lub
5.1). UWAGA: strumien audio musi mieC dtugoSc rowng dfugoSci strumienia
wideo. Oznacza to, Ze przy wykorzystaniu tej metody niedopuszczalne jest
zastosowanie pauzy wideo na czas odczytu audiodeskrypcji.

® napisy
O nazwane wg schematu <nazwa_pliku_wideo>_<funkcja>.vtt
o <funkcja> moze oznaczacé:
m subtitles - plik zawiera wytgcznie dialogi
m captions - plik zawiera dialogi oraz opisy wazniejszych
dzwiekow i wskazanie kto méwi

o pliki sg w otwartym formacie WebVtt (http://dev.w3.org/html5/webvtt/)

o nowy materiat wideo powinien uwzgledniaé mozliwos¢ pojawienia sie
napisoéw. Nalezy zarezerwowac¢ miejsce na obrazie dla ich prezentacji, zgodnie
ze wskazaniem pozycji z plikéw napiséw i nie umieszczaC w tym obszarze
obrazu innych istotnych informacji.

o pliki z napisami muszg byC precyzyjnie zsynchronizowane czasowo z plikami
wideo

o nalezy zwrdci€ uwage aby pojawiajgce si€ napisy nie naktadaty sie na
istniejgce juz w obrazie wideo podpisy, napisy koncowe i poczgtkowe.
Napisy powinny pojawiac sie w innym czasie lub by¢ przesuniete w inne
miejsce.

o kodowanie plikow UTF-8

O napisy bedg prezentowane w aplikacji odtwarzacza opcjonalnie i
alternatywnie

e ewentualne efekty 3D w obrazie sg wspierane jedynie w poprzez anaglify



http://dev.w3.org/html5/webvtt/)

Audiodeskrypcja dla materiatéw wideo

Audiodeskrypcje mozna dostarczyC na dwa sposoby:

jako drugi strumien audio (liczba kanatéw 2.0 lub 5.1) UWAGA: strumien audio musi
mieC dfugoS¢ réwng dtugoSci strumienia wideo. Oznacza to, Ze przy wykorzystaniu tej
metody niedopuszczalne jest zastosowanie pauzy wideo na czas odczytu
audiodeskrypcji.

jako alternatywng wersje filmu (pliku .mp4), gdzie audiodeskrypcja stanowi

gtéwng Sciezke audio. W tym przypadku mozliwe jest wydtuZenie filmu o pauzy
niezbedne do odczytu audiodeskrypciji.

Uzytkownik kohcowy bedzie miat mozliwo$¢ przetgczania sie miedzy wersjami.

Wymagania szczegétowe

Kodowanie h.264
e profil High
e liczba klatek/sekunde: 24 (progresywne) lub 25 (progresywnych) lub 30 (dla
screencastéw)

e rozdzielczo$¢ 1920x1080
e przeptywnos$¢: 3000 kb/s

Kodowanie AAC-LC wielokanatowego strumienia audio

e liczba kanatéw: 1.0, 2.0 lub 5.1
e prébkowanie: 48kHz/16bit
e normalizacja poziomu audio: -3dB

e przeptywnosS¢ uzasadniona zawarto$cig nagrania: od 128 (lektor) do 320 kb/s
(np. stuchowisko z muzyk3a) (1.0, 2.0), 640 kb/s (5.1)

Kodowanie MP3 wielokanatowego strumienia audio

e liczba kanatéw: 1.0, 2.0

e prébkowanie: 48kHz/16bit

e normalizacja poziomu audio: -3dB

e przeptywnosSc¢ uzasadniona zawartoScig nagrania: od 128 (lektor) do 320 kb/s
(np. stuchowisko z muzykg

Kodowanie PCM wielokanafowego strumienia audio

e liczba kanatow: 1.0, 2.0
e prébkowanie: 48kHz/16bit
e normalizacja poziomu audio: - 3dB

Filmy w technologii 360 stopni

Filmy powinny byC przygotowane w projekcji: projection equirectangular
https://wiki.panotools.org/Equirectangular Projection

Kodowanie materiatéw archiwalnych - video

W przypadku samodzielnych materiatéw archiwalnych dopuszczalne jest dostarczenie
materiatdbw do Repozytorium TreSci w nizszej jakoSci w zakresie rozdzielczo$ci i
przeptywno$ci. Jesli materiat Zrodtowy audiowizualny jest dostepny w formie z interlinig, to
nalezy go odpowiednio przetransformowaC do postaci progresywnej. Ponadto, dla
materiatéw archiwalnych nalezy znormalizowaé audio. Materiaty archiwalne powinny by¢


https://wiki.panotools.org/Equirectangular_Projection

odpowiednio opisane metadanymi wskazujgcymi na wszystkie rozbieznoSci w odniesieniu do
wzorcowych wymagah dla materiatéw audiowizualnych.

Wymagania techniczne do materiatéw audio

Materiaty audio powinno by¢ dostarczone w postaci plikéw MP3.

Kodowanie MP3 wielokanatowego strumienia audio
e liczba kanatow: 1.0, 2.0
e probkowanie: 48kHz/16bit
e normalizacja poziomu audio: -3dB
e przeptywnosc¢ uzasadniona zawartoScig nagrania: od 128 (lektor) do 320 kb/s
(np. stuchowisko z muzykg

Wymagania techniczne do obiektow interaktywnych

Obiekty interaktywne (animacje, aplikacje, gry) powinny by¢ stworzone w HTMLS5 przy
wykorzystaniu JavaScript i CSS. Obiekty interaktywne muszg zapewnia¢ responsywnosc¢
i kompatybilno$¢ z:

e Firefox (ostatnia wersja -1)
e Chrome (ostatnia wersja -1)
e Opera (ostatnia wersja -1)

e  Microsoft Edge 79 +

e Safari 13 +

e jOS Safari 13 +

Ogdlne zalecania realizacyjne dla produkcji
materiatéw

Standardy produkcji i redakcji dla materiatéw audio

dobor lektorow

e do nagrania zaangazowany powinien zosta¢ profesjonalny aktor lub lektor
zatrudniony przez studio nagraniowe lub bank gtosow;

e profesjonalnego lektora cechowac¢ powinny: poprawna dykcja i artykulacja,
brak wad wymowy, doSwiadczenie w odczytywaniu voiceoverdw do produkcji
telewizyjnych lub filmowych;

wytyczne dla rejestracji i realizacji dZzwieku w nagraniach lektorskich (odnoS$nie
lektur, ¢wiczen):

* nagrania lektoréw powinny zostacC zrealizowane w profesjonalnym studiu
nagraniowym;

e elementy udZzwiekowienia alternatywnie mozna kupi¢ w postaci
multimedialnej biblioteki dzwiekow;

e poziom muzyki wykorzystywanej jako tto w materiale powinien
umozliwia¢ swobodne rozumienie wypowiedzi aktoréw lub tekstu
lektorskiego;



dostawca musi posiada¢ prawa autorskie lub stosowng licencje do
wszelkich materiatéw zewnetrznych wykorzystywanych w swoich
produkcjach;

we wszelkich nagraniach dzwiekowych nie mogg by¢ styszalne odgtosy nie
bedgce przedmiotem nagrania (odgtosy tta);

Dodatkowe wytyczne dot. materiatéw video

niedopuszczalne jest ukazywanie w zrealizowanych materiatach filmowych
logotypow lub inna forma lokowania produktéw komercyjnych (nie dotyczy
materiatow archiwalnych);

dostawca musi posiada¢ prawa autorskie lub stosowna licencje do wszelkich
materiatéw zewnetrznych wykorzystywanych w swoich produkcjach;

Wytyczne dla montazu

dynamika montazu w materiale powinna by¢ dostosowana do

charakteru materiatu filmowego;

gtéwng wytyczng podczas procesu montazu jest jak najdoktadniejsze i

zarazem najciekawsze ukazanie tematu filmu (np. eksperymentu);

w celu jak najlepszego przedstawienia tematu filmu, zaleca sie wykorzystywanie
zdje€ zroznicowanych pod wzgledem kadréw, zrealizowanych w sposéb poprawny
(statyczne zdjecia nie majg prawa drze€, zdjecia ruchome muszg by¢
wykonywane w sposdb harmonijny);

Oprawa graficzna (w tym animacja)

zalecane jest, Zeby w kazdym materiale wykorzystywane byly jednolite elementy
infograficzne (napisy, plansze z infografikg) pod wzgledem wielkoSci, czcionki itd.,
elementy graficzne mogg réznic sie kolorystykg na réZznych poziomach
ksztatcenia;

umiejscowienie poszczegdlnych elementdw graficznych, szczegdlnie tekstu na
ekranie powinno uwzgledniaC tzw. obszar bezpieczny;

konieczne jest opracowanie typograficzne i graficzne plansz, okreSlenie czcionki i
dostarczenie jej z polskimi znakami diakrytycznymi (dla materiatéw w tym jezyku).



