SCENARIUSZ ZAAWANSOWANEGO E-MATERIALU

1. Metryczka materiatu

Tytut materiatu

Machiavelli do Nietzschego

Numer materiatu

1.9

Autorzy scenariusza

Adam Gogacz

Weryfikacja WCAG

Zespot ekspertow ds. WCAG (Dominika Gaponiuk, Agnieszka
Brodowska, Urszula Grygier, Lukasz Mrozinski)

Weryfikacja zatozen
techniczno-informatycz
nych

Zespot informatykéw ds. integrowania e-materiatéw pod
wzgledem technologicznym (Pawet, Tomaszek, Katarzyna Gagan,
Anna Magdziarz-Tomaszek, Grzegorz Kusztelak)

Weryfikacja jezykowa

Elzbieta Chrabotowska

Rodzaj multimedium

aplikacja - film decyzyjny z wykorzystaniem Al

Wykorzystanie AR lub

standardowa 2D lub 3D

VR OAR

AR - rozszerzona rzeczywistos$¢ OVR

VR - wirtualna rzeczywistos¢

Etap(y) edukacyjny(e), Il etap:

dla ktorych Liceum / technikum zakres podstawowy
przeznaczony jest Liceum / technikum zakres rozszerzony
materiat

Przedmiot(y), do nauki
ktérych przeznaczony
jest materiat

edukacja obywatelska
filozofia

2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Aplikacja polegajaca na zapoznaniu ucznia z elementami filozofii politycznej wybranych myslicieli,
a nastepnie zadaniu przygotowania dokumentu. Przygotowany dokument zostanie sprawdzony
przez narzedzie Al pod katem kompletnosci i trafnosci zawartych w nim elementéw. Aplikacja
moze, a hawet powinna, by¢ wykorzystywana do dziatan grupowych (uczniowie pracujg razem,
ustalajgc wspdlne rozwigzanie do wpisania w aplikacje).

Cel ogolny materiatu

Celem jest potgczenie teorii filozofii politycznej na przestrzeni wiekéw z poczuciem demokratycznej
sprawczosci. Uczen poznaje sposoby ujecia rzeczywistosci spotecznej z punktu widzenia filozofii
politycznej i na tej podstawie podejmuje samodzielnie decyzje polityczne.

Fundusze Europejskie

Rzeczpospolita  Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska




Cele z podstawy programowej ksztatcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Edukacja obywatelska

Uczen:

- przygotowuje dokumenty dotyczgce strategii i aktywnosci obywatelskich;

dobiera wtasciwie argumenty i ocenia przygotowane dokumenty pod kgtem ich kompletnosci;
Filozofia

Uczen:

- samodzielnie ocenia elementy filozofii spotecznej pod katem ich zwigzku z etyka spoteczng i
mozliwosciami realizacji w praktyce.

3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

Aplikacja zawiera kilka waznych elementow zycia spotecznego:
1. Prawa cziowieka.
2. Natura ludzka.
3. Cel zycia.
4. Obywatelskosc.
5. W miejscu pracy.
Kazda z tych sfer zawiera film z odpowiednig postacig z historii filozofii spotecznej, opisujgcy
konkretne zagadnienie:
e Prawa czlowieka (Skad sie biorg prawa cztowieka - na podst.: J. Locke, J. Milton, J.J.
Rousseau, Powszechna Deklaracja Praw Cziowieka 1789)
e Natura ludzka (Czfowiek z natury dobry czy zfy - na podst. T. Hobbes i J. Locke)
e Cel zycia (Samodzielne wyznaczanie celu przez cztowieka, cztowiek kowalem wtasnego
losu - na podst. F. Nietzsche).
e Obywatelsko$¢ (Na czym polega i z czego wynika, czego potrzeba by czu¢ sie
obywatelem - na podst. Monteskiusza)
e W miejscu pracy (Jak zachowac sie, bedgc kierownikiem - na podst. Machiavellego).

Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla Wykonawcy materiatu, ktére musza
zostaé uwzglednione

Filmy moga by¢ uzupetione dodatkowymi materiatami (innymi myslicielami), ale wskazane
powyzej postaci muszg sie obowigzkowo znalez¢ w e-materiale.

Szczegolnego namystu i pedagogicznego taktu wymaga ostatnia sfera. Machiavelli bowiem uczyt,
jak rzadzi¢, wskazujgc na to, ze wiadza nie idzie w parze z moralnoscia. Dlatego film nalezy tak
przygotowac, aby teorie te potraktowac w sposéb krytyczny: wskazac to, co wazne, ale pokazac
tez, ze nie nalezy traktowac stéw Machiavellego zbyt dostownie.

Przyktady:

Trzeba wykorzysta¢ mysl, iz nie nalezy szafowac hojno$cig, bo ludzie z natury sg niewdzigeczni.
Trzeba wykorzystaé powiedzenie, ze wojny zaczynajg sie, kiedy chcesz, ale nie konczg sie, kiedy
prosisz.

Treé¢ filmu musi by¢ tak przygotowana, aby uczeh w zgodzie z sumieniem, etykg spoteczng, ale i
naturg ludzkg (w sposob pragmatyczny) mégt wykonaé zadanie polegajace na przygotowaniu
systemu wynagradzania w duzej firmie.
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Opis struktury tresci materiatu

Pie¢ elementdw zycia spotecznego pojawia sie na planszy w postaci kart. Uczen swobodnie
wybiera jedng z nich. Po wyborze wys$wietla mu sie film z transkrypcja, z zawartoscig
merytoryczng, objasnieniem danego tematu. Objasnienie powinno dotyczy¢ wskazanego tematu,
ale tez zawiera¢ kontekst, np. wyjasnienia, skad u danego mysliciela taki, a nie inny poglad. Film
nie powinien by¢ dtuzszy niz 10 minut. Celem filmu nie jest wyposazenie ucznia w komplet wiedzy
potrzebny do wykonania zadania, ale wskazanie, na czym polega problematyka i gdzie szukaé
dalej, aby dobrze wykona¢ zadanie.

Po wyswietleniu filmu przed uczniem pojawia sie zadanie (numery analogiczne do sfer i tematéw):

1. Przygotuj wtasng, najprostszg z mozliwych liste praw cztowieka.

2. Postaw sie w jednej z dwdch rél - prokuratora lub adwokata i przygotuj linie
oskarzenia/obrony cztowieka jako istoty. Staraj sie uzasadni¢ kazdy argument, najlepiej jak
potrafisz (zadanie to moze by¢ wykonywane przez dwie grupy ucznidéw réwnolegle).

3. Przygotuj strategie wzmacniajgcg innych w wiare we wiasne sity i mozliwosci. Przekonaj,
ze szczescie kazdego z nas lezy w wyznaczeniu sobie celu i dgzenia do niego mimo
przeciwnosci. Pamietaj o argumencie, ze kazda pokonana przeszkoda jest zrédtem
satysfakcji i radosci.

4. Zache¢ ludzi w swojej okolicy, aby wspélnie podijeli inicjatywe zmiany srodowiska, w
ktérym zyja (organizacji parkow, placéw zabaw, komunikacji miejskiej), na zasadzie:
demokracja to odpowiedzialno$¢ za to, co wokdt mnie sie dzieje. Wyobraz sobie
najbardziej zatwardziatych zwolennikéw hasta: “nic sie nie da zrobi¢” i wymysl argumenty,
by ich przekonaé.

5. Zaplanuj system wynagradzania w duzej firmie - wez pod uwage ptace, ale tez premie,
benefity, system motywacyjny. Pamietaj przy tym o ludzkiej naturze, ktéra bywa sktonna do
pewnych, niezbyt dobrych rzeczy, a niesktonna do systematycznej pracy.

Zadania pojawiajg sie w dowolnej formie. Wazne, aby byta mozliwo$¢ swobodnego edytowania
materiatu (edytor tekstu z mozliwoscig zachowywania pracy w trakcie), ale tez, aby byt
wprowadzony element zachecajgcy, uatrakcyjniajgcy (np. tto w postaci pergaminu lub papieru
czerpanego). Nie ma zadnych wstepnych wymagan co do dtugosci tekstu lub czasu pisania.

Na koncu musi by¢ przycisk. Sprawdz swojg prace. Po jego nacisnieciu powinno pojawic¢ sie okno
dialogowe z zapytaniem, czy aby na pewno praca jest juz skonczona, gdyz nie bedzie mozna jej
ponownie edytowac. Po potwierdzeniu tekst ma by¢ sprawdzony przy uzyciu Al pod katem jego
kompletno$ci i zgodnosci z teoriami filozoficznymi.

Efektem powinna by¢ informacja zwrotna towarzyszgca przygotowanemu dokumentowi, a
zawierajgca 0golng ocene stowng, uzupetnienia i korekcje.

Zadne inne formy oceny (punkty, ocena ze skali) nie sg dopuszczalne. To nie moze by¢ narzedzie
wskazujgce, ze istnieje jedyny, idealny sposéb rozwigzania zadania.

Mechanika materiatu

Wybdr sfery uruchamia procedure (przypisany temat, film i zadanie). W kazdym momencie jest
mozliwos¢ wyjscia do poczatku (wyboru sfery). Mozna wielokrotnie powracaé do obejrzenia filmu.
Wykonanie zadania w wewnetrznym edytorze tekstu. Poruszanie sie przy pomocy myszy i
klawiatury.

Al analizuje nie tylko zgodnos¢ z teorig, ale takze logike argumentaciji i roznorodno$é argumentéw.
Nie narzuca ,jednej poprawnej odpowiedzi” — ocena opiera sie na zgodnosci z wybrang teorig
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filozoficzng. Daje mozliwos¢ rozszerzenia argumentacji, sugerujgc dodatkowe aspekty, ktére warto
uwzglednic.

EDUchat posiada zamknietg baze wiedzy obejmujaca opracowania filozoficzne i mechanizmy
oceny argumentacji.
EDUchat potrafi wykrywaé niespdéjnosci logiczne i sugerowac sposoby poprawy argumentac;ji.

Grafika

Tto i ogdlna estetyka:Tto aplikacji powinno by¢ stonowane, najlepiej w cieptych, neutralnych
kolorach, np. bezowym, jasnoszarym lub kremowym, przypominajgcym papier czerpany.Styl
graficzny minimalistyczny, bez zbednych ozdobnikéw, aby nie rozpraszaé uzytkownika, ale
wspiera¢ wrazenie pracy z materiatami edukacyjnymi.W edytorze tekstu istnieje mozliwo$é wyboru
tta dla dokumentu: pergamin, czysty papier lub delikatne tekstury przypominajgce tradycyjne

rekopisy.

Elementy interfejsu:Karty reprezentujgce piec¢ sfer zycia spotecznego majg by¢ wizualnie
jednolite, réznigce sie np. ikonkg lub symbolem odpowiadajgcym danej sferze (np. waga dla praw
cztowieka, pioro dla obywatelskosci).Po kliknieciu w karte, cata nawigacja powinna by¢ logiczna i
intuicyjna — ekran powinien wyswietla¢ tytut, krotki opis zagadnienia i mozliwo$¢ odtworzenia filmu.
Ikony w aplikacji powinny by¢ proste, np. odtwarzania wideo, zapisu pracy lub powrotu do
poprzedniego ekranu, z uzyciem uniwersalnych symboli.

Filmy:Filmy powinny by¢ animowane lub dokumentalne, z prostg animacjg 2D, ograniczong do
poruszajgcych sie ilustracji postaci filozoféw oraz czytelnych napiséw (transkrypcji).Styl rysunkowy
powinien by¢ spéjny, np. nawigzujgcy do rycin z epoki, ale uproszczony, aby zminimalizowac¢
koszty.Kolorystyka subtelna, z dominujgcymi tonami pastelowymi.

Edytor tekstu:Tto edytora tekstu (wybieralne): opcje takie jak klasyczny biaty papier, papier
czerpany lub delikatna tekstura przypominajgca pergamin.Pasek narzedziowy: minimalistyczny,
ograniczony do podstawowych funkcji (zapis, zmiana czcionki, sprawdzenie pracy).Dodanie
subtelnych ozdobnikéw, np. delikatne ramki lub ikony w stylu klasycznym pozwoli na zachowanie
edukacyjnego charakteru edytora.

Animacje i przejscia:Przejscia miedzy ekranami powinny by¢ ptynne, ale nie rozbudowane —
wystarczg delikatne efekty fade-in i fade-out, aby nadac¢ catosci spojny charakter bez podbijania
kosztéw.

Mechanizm motywowania uczniéw:Po ukonczeniu zadania pojawia sie wizualna ,pieczeé
akceptacji” lub animacja symbolizujgca przestanie pracy do sprawdzenia (np. animowane pioro
piszgce na ekranie).Po analizie pracy przez Al, konieczne wyswietlenie wynikéw w formie
ozdobionego raportu (np. imitacja papieru z komentarzami Al).

Przykladowe inspiracje

Przyktadowe wykorzystanie czatu GPT z jego odpowiedzig zwrotna.

“Ocen, czy nastepujgca lista praw obywatela jest kompletna i wtasciwa:

Cztowiek ma prawo do zZycia, do wolno$ci. Ma prawo do ochrony wiasnos$ci, ochrony zdrowia i
Zycia. Ma tez prawo do posiadania zwierzecia domowego.

Lista praw obywatela, ktérg przedstawite$, zawiera kilka waznych elementow, ale nie jest
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kompletna i mogtaby by¢ bardziej precyzyjna. Oto kilka uwag:

1. **Prawo do zycia i wolnosci**: To fundamentalne prawa, ktére powinny by¢ wyraznie
podkreslone.

2. **Prawo do ochrony wiasnosci**: To rowniez istotne, ale warto doda¢, ze to prawo powinno by¢
chronione przez system prawny.

3. **Prawo do ochrony zdrowia i zycia**: Moze warto oddzieli¢ te prawa, aby lepiej je zdefiniowad.
Prawo do zdrowia to czesto szeroki temat obejmujgcy dostep do opieki medyczne;.

4. **Prawo do posiadania zwierzecia domowego**: To specyficzne prawo, ktére niekoniecznie jest
uznawane za fundamentalne - mozna je raczej rozpatrywa¢ w kontekscie praw cztowieka
dotyczacych ochrony zwierzat i odpowiedzialno$ci wtascicieli.

5. **Inne prawa**: Warto uwzgledni¢ takze inne kluczowe prawa, takie jak prawo do réwnego
traktowania, prawo do wolnosci stowa, prawo do zgromadzen, prawo do sprawiedliwego procesu i
inne, ktére sg wazne dla petnego obrazu praw obywatelskich.

Podsumowujac, warto rozszerzy¢ te liste, aby lepiej odzwierciedlata zakres praw obywatela w
nowoczesnym spoteczenstwie”.

4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-materiat musi uwzgledniaé zalozenia uniwersalnego projektowania w
edukacji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowigzujacymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdélnymi potrzebami (Dz.
U. 22019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzglednia¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materiatow edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlinymi potrzebami, korzystajgcy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposob,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowaé menu, w ktérym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowan zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzysta¢ ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalnosci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetniaé kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekranéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomoca zewnetrznych urzgdzen wejsciowych (np. mysz
powiekszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdlne utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ réwniez mozliwo$¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta
by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.

Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujace kryteria:

1. umozliwia¢ uzytkownikowi z réznymi potrzebami korzysta¢ z utatwien dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

2. posiada¢ instrukcje dla uzytkownikoéw z réznymi potrzebami, zawierajgcg informacje o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
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przygotowang za pomocg tzw. prostego jezyka;

posiadac rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktére pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskow (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscic¢ lub
pomingc/wytgczyc);

umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktérg mozna sterowa¢ za pomocg myszy lub technologii wspomagajacych, takich jak
wzrok lub przetgcznik;

umozliwiaé¢ skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
poruszaniem sie po materiale;

uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢ mozliwos¢
zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzysta¢ z utatwien dostepu;

mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwala¢ na dostep do wszystkich
obszardw interfejsu uzytkownika;

zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomoca technologii asystujgcych,
m.in. czytnikéw ekranu, oprogramowania asystujgcego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowaty tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzgca w e-materiat i stanowigcag
integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-material musi uwzgledniaé¢ miedzy innymi potrzeby oséb:

Z ograniczeniami wzroku,

Z ograniczeniami stuchu,

Z ograniczeniami ruchu rak i mobilno$ci,

Z ograniczeniami mozliwosci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecig, przetwarzaniem
informacji, dysleksja),

zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

z zaburzeniami mowy,

korzystajgcych z czytnikow ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikéw
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

stosowanie dobrze kontrastujgcych koloréw, czytelnych rozmiaréw i typow fontow,
mozliwos¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementow;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);

uzywanie kombinacji koloru, ksztattéw i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskéw i powiadomien w kontekscie;

stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementdw interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréw dla oséb bedacych daltonistami;

umozliwienie zmiany wielko$ci elementéw interfejsu;

uzywanie dzwieku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekow, réznych w zaleznosci od
zdarzen;

umozliwienie wyboru wygladu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zaktada bardzo duzo obiektow;

- wyswietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$é powiekszania
catosci, poszczegodlnych elementéw mapy interaktywnej;

nawigacja i sterowanie za pomoca klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odréznienia oraz oddalone od siebie;
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e dodanie opisdw alternatywnych do obrazéw i innych elementéw wizualnych, ktére opisujg
tredci lub funkcje;

e stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

e uzytkownicy niewidomi powinni méc skorzysta¢ z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:

stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idioméw;

zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;

dodanie napiséw i transkrypcji do tresci audio i wideo;

mozliwo$¢ modyfikacji napiséw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wtgczania i wytgczania

zanim pojawi sie dzwiek;

e stosowanie napisdw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci mowigcych;

e stosowanie prostych logicznych i spéjnych uktadéw tresci;

e zapewnienie mozliwosci osobnej regulaciji dzwieku dla réoznych elementéw
multimedialnych w mapie interaktywnej;

e zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesl

takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rak i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomocg klawiatury i mowy;

unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajgcych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych réwnoczesnych czynnosci (np. klik
zamiast przeciggnij i upusg¢);

zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontrolerow;

e unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchow.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:

uzywanie prostych, stonowanych barw;

uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie krotkich zdan i punktowania;

uzywanie wyjasnienia skrotow;

tworzenie opisowych przyciskow;

budowanie prostych i spojnych uktaddw tresci;

wyréwnanie tekstow do lewej i zachowanie spdjnego uktadu;

niestosowanie duzych blokéw ciezkiego tekstu;

niestosowanie podkreslania stéw, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;

niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;

niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikéw ekranow:

opisywanie obrazéw, stosownie transkrypcji, audiodeskrypcji;

nieumieszczanie informacji tylko na obrazie lub wideo;

nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny ukfadu;

umozliwienie sterowania za pomocg klawiatury;
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e tworzenie opisowych tgczy.

Powyzsze wytyczne sg jedynie przyktadami potrzeb, jakie powinny zosta¢ spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewnié
mozliwie najwieksza dostepnosé dla oséb z réznymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z ré6znymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowaé z ekspertami ORE na poszczegélnych etapach realizacji projektu
konkursowego.

5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢é wymagania okreslone w dokumencie ,,0g6lne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Integracja z EDUchat (scenariusz I.1): Wykonawca musi zapewni¢ petng zgodnos$c¢ technologii z
narzedziem EDUchat, opisanym w scenariuszu 1.1. Obejmuje to integracje za posrednictwem API,
ktére umozliwi komunikacje miedzy komponentami aplikacji a systemem Al, zapewniajgc
automatyzacje procesu tworzenia ¢wiczen oraz dynamiczne dostosowanie tresci edukacyjnych do
postepdw ucznia. A ponadto:
e EDUchat musi zosta¢ wytrenowany na bazie wiedzy obejmujgcej teorie filozoficzne, teksty
zrédtowe oraz kryteria oceny argumentac;ji.
e EDUchat analizuje odpowiedzi ucznidw pod katem zgodno$ci z teoriami filozoficznymi i
poprawnosci logicznej.
e EDUchat nie wartosciuje stanowisk filozoficznych, a jedynie ocenia zgodnos¢ argumentac;ji
z wybrang teoria.

Ekran startowy i nawigacja: Ekran startowy z piecioma kartami reprezentujgcymi rézne sfery
zycia spotecznego (Prawa cztowieka, Natura ludzka, Cel zycia, Obywatelsko$¢, W miejscu pracy).
Mozliwosé powrotu do ekranu startowego z poziomu kazdego ekranu (przycisk ,Wrd¢ do wyboru
sfery”).

Interaktywnos¢ i elastycznosé funkciji:

o Interaktywne elementy:
1. Uzytkownik wybiera jedng z pieciu dostepnych sfer zycia spotecznego,
prezentowanych w formie interaktywnych kart.
2. Mozliwos¢ odtworzenia filméw i przeglgdania ich transkrypcji:
e mozliwos¢ odtwarzania wielokrotnie,
filmy nie dtuzsze niz 10 minut,
animowane lub w formie dokumentow,
filmy muszg by¢ oryginalne, nie stockowe, aby zachowa¢ wysokg
jakosc¢ dydaktyczng i autentycznos$¢ materiatu.
3. Praca we wbudowanym edytorze tekstu:
e ozdobny, nawigzujgcy do filozoficznych tematéw (tta w formie
pergaminu, mozliwos¢ wyboru estetyki dokumentu),
e mozliwos¢ swobodnego edytowania tekstu,
zapis pracy w trakcie pisania,
e brak limitéw co do dtugo$ci tekstu czy czasu na jego napisanie.
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4. Przyciski nawigacyjne pozwalajg na powrét do gtbwnego menu oraz
ponowne odtworzenie materiatéw wideo.
o Mozliwosé dostosowania funkgciji:
1. Elastyczny system wyboru zadan pozwalajgcy na wykonywanie ich w
dowolnej kolejnosci.
2. Mozliwos¢ wielokrotnego odtwarzania filméw przed przystgpieniem do
zadania.

Edytor tekstu musi zawiera¢ narzedzia:

formatowanie tekstu: wybor czcionki, rozmiar, styl, kolor,

listy punktowane i numerowane,

opcja tworzenia wyréznionych blokéw cytatow,

wyréwnanie tekstu,

tta,

prosty mechanizm wstawiania odno$nikéw,

opcja ukrycia zbednych elementéw interfejsu i przejscia do trybu
petnoekranowego, aby uczniowie mogli skupi¢ sie wytgcznie na pisaniu.

O 0O O o0 O O O

Przycisk ,,Sprawdz swojg prace” i system sprawdzania Al: Przed finalnym sprawdzeniem
wysSwietla sie komunikat z ostrzezeniem, ze po potwierdzeniu nie bedzie mozliwosci edyciji.
Konieczna jest ocena dokumentu pod katem zgodnosci z teoriami filozoficznymi i kompletnosci
przez Al. Al powinno:

m umozliwia¢ podglad wstepnej analizy przed finalnym zatwierdzeniem
odpowiedzi.
m rozpoznawac sprzecznosci logiczne i btedy w argumentaciji.

Mozliwos¢ edycji przez nauczyciela — dodawanie wtasnych scenariuszy i tematéw do analizy.
Sugerowanie poprawek oraz wyswietlenie ogélnej oceny stownej, bez punktéw i skal ocen.
Elastyczny system sprawdzania, bierze pod uwage réznorodnos¢ odpowiedzi, z uwzglednieniem
krytycznego podejscia do niektorych teorii (np. Machiavellego).

Modulowy system quizow i éwiczen praktycznych: Kazda sfera zawiera przypisane zadanie do
wykonania w edytorze tekstu (np. stworzenie listy praw cztowieka, przygotowanie strategii
wzmacniajgcej wiare w siebie). Zadania oparte sg na analizie filozoficznych teorii i ich
zastosowaniu w praktyce (np. zaplanowanie systemu wynagradzania w firmie).Mozliwos¢
dostosowania scenariuszy edukacyjnych przez nauczyciela, np. modyfikacja tresci zadania.

System podpowiedzi: Materiaty wideo zawierajg objasnienia tematoéw oraz kontekst historyczny i
filozoficzny.

Sledzenie postepéw i zapis wynikéw: System zapisuje biezacg prace uzytkownika, umozliwiajac
kontynuowanie zadania w pézniejszym czasie. Istnieje mozliwosé przegladania poprzednich wersji
dokumentow w trakcie pracy. Konieczne jest profilowanie wynikow i osiggnie¢ w postaci Informac;ji
zwrotnej od Al (ocena stowna) po zakonczeniu zadania, wskazujgcej na zgodnos¢ z teoriami
filozoficznymi oraz potencjalne uzupetnienia, brak systemu punktowego — ocena jakosciowa.

Personalizacja przez nauczyciela: Nauczyciel moze wybra¢ sfery, ktére bedg dostepne dla
ucznidw w danej lekcji. Moze dostosowacé zakres tematyczny analizy EDUchat, np. wykluczy¢
niektére szkoty filozoficzne z oceny. Ma mozliwos¢ edycji tresci zadan oraz dodawania wtasnych
scenariuszy. Ustawienia pozwalajg na modyfikacje dtugosci trwania zadania.
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Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcow

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0géine wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Integracja z EDUchat (scenariusz 1.1): Wykonawca musi zapewni¢ petng zgodnos¢ technologii z
narzedziem EDUchat, opisanym w scenariuszu |.1. Obejmuje to integracje za posrednictwem API,
ktére umozliwi komunikacje miedzy komponentami aplikacji a systemem Al, zapewniajgc
automatyzacje procesu tworzenia éwiczen oraz dynamiczne dostosowanie tresci edukacyjnych do
postepow ucznia.

Raportowanie i statystyki:

o System raportowania wynikéw dla nauczycieli: Funkcja umozliwiajgca
nauczycielom monitorowanie wynikéw i postepéw ucznidéw w zadaniach:
m Al generuje indywidualne raporty dla ucznia, wskazujgc jego mocne i
stabe strony.
m  Nauczyciel ma dostep do zbiorczych raportéw klasowych, analizujgcych
czeste btedy.
m  Mozliwos¢ sledzenia historii odpowiedzi ucznia, co pozwala na ocene
postepow.
o Podsumowanie wynikéw dla uzytkownika: Uzytkownik powinien mie¢
mozliwos¢ przegladania wynikéw po zakonczeniu dziatania aplikacji, co wspiera
proces uczenia sie.
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