SCENARIUSZ ZAAWANSOWANEGO E-MATERIALU

1. Metryczka materiatu

Tytut materiatu Tour de France - podréz przez francuskojezyczne zakatki Europy

Numer materiatu 1.4

Autor scenariusza Matgorzata Piotrowska-Skrzypek

Weryfikacja WCAG Zespot ekspertow ds. WCAG (Dominika Gaponiuk, Agnieszka
Brodowska, Urszula Grygier, Lukasz Mrozinski)

Weryfikacja zatozen Zespot informatykéw ds. integrowania e-materiatéw pod

techniczno-informatycz | wzgledem technologicznym (Pawel, Tomaszek, Katarzyna Gagan,

nych Anna Magdziarz-Tomaszek, Grzegorz Kusztelak)

Weryfikacja jezykowa Alicja Berbeka

Rodzaj multimedium mapa interaktywna z wykorzystaniem Al
Wykorzystanie AR lub standardowa 2D lub 3D

VR 0O AR

AR - rozszerzona rzeczywisto$¢ OVR

VR - wirtualna rzeczywistos$¢

Etap(y) edukacyjny(e), lll etap:

dla ktérych Liceum / technikum zakres podstawowy
przeznaczony jest Liceum / technikum zakres rozszerzony
materiat

Przedmiot(y), do nauki geografia

ktorych przeznaczony historia sztuki

jest materiat jezyk obcy nowozytny - francuski

2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Innowacyjna, interaktywna podrdz, tagczgca pasje jezykowe i turystyczne poprzez rowerowg trase
Tour de France prowadzacg przez kraje francuskojezyczne. Uczestnik przemierza sze$¢ etapow,
odwiedzajgc Belgie, Luksemburg, Francje, Szwajcarie, Monako i finiszujgc w Paryzu. Kazdy etap
oferuje unikalne zadania jezykowe i quizy kulturowe, ktére pomagajg poszerza¢ wiedze o krajach
oraz doskonali¢ jezyk francuski.

Na kazdym etapie uczestnik eksploruje miejsca przez interaktywng mape, ktéra odblokowuje
kolejne lokalizacje oraz quizy i zadania jezykowe, jak m.in. rozmowy z wirtualnymi mieszkancami,
odkrywanie lokalnych atrakcji i wyzwanh. Podréz zaczyna sie od przygotowania mini-rozmowek
podréznych, a w trakcie kolejnych etapéw stownictwo wzbogacane jest o wyrazenia typowe dla
odwiedzanych krajow.
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Pod koniec podrézy, w Paryzu, uczestnik moze stworzy¢ pocztéwke oraz katalog stownictwa z
wymowsg, zapisujgc swoje postepy. Ukonczenie trasy nagradzane jest ,z6ttg koszulkg” lidera
turystyki jezykowej, wzorem finiszujgcych kolarzy Tour de France.

Cel ogéiny materiatu oraz sposéb jego realizacji

Cel ogolny: potgczenie dwdch pasji: kolarstwa i nauki jezyka francuskiego poprzez interaktywng
podréz wzdtuz wirtualnej trasy Tour de France, prowadzacej przez kraje francuskiego obszaru
jezykowego.

Sposéb realizacji celu: obejmuje szes¢ etapdw, z ktérych kazdy jest interaktywng wycieczkg po
réznych krajach francuskojezycznych (Belgia, Luksemburg, Francja, Szwajcaria, Monako)
z finiszem w Paryzu.

Cele z podstawy programowej ksztalcenia ogolnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Materiaty edukacyjne sg =zaprojektowane tak, aby realizowa¢ konkretne cele z podstawy
programowej dla jezyka francuskiego, geografii oraz elementoéw kultury i sztuki na poziomie szkoty
ponadpodstawowej. Interaktywne elementy, takie jak quizy, mapy, prezentacje multimedialne i
sesje konwersacyjne, zapewniajg réznorodne i angazujgce metody nauczania. Kazdy cel jest
wspierany przez konkretne zadania i aktywnosci, ktére pomagajg uczniom rozwija¢ umiejetnosci
praktyczne i teoretyczne w sposéb czynnosciowy i operacyjny.

Jezyk francuski:

1. Rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych w jezyku francuskim. Uczniowie:

e komunikujg sie w codziennych sytuacjach (np. zakupy, rezerwacje, pytanie o droge) w
jezyku francuskim oraz poznajg i stosujg zwroty i wyrazenia w jezyku francuskim. Sposéb
realizacji: Symulacje konwersacji z native speakerami, tworzenie wirtualnych pocztéwek
oraz nagrywanie i odstuchiwanie dialogow.

e stosujg zwroty w kontekscie dialogéw i opisdw sytuaciji. Sposéb realizacji: interaktywne
quizy i zadania jezykowe, narzedzia do tworzenia dialogow.

e doskonalg umiejetnosci czytania i rozumienia tekstéw w jezyku francuskim.

2. Uczniowie analizujg i interpretujg teksty w jezyku francuskim. Sposob realizacji: czytanie
artykutéw, opiséw atrakcji turystycznych i kulturowych oraz zadania sprawdzajgce
zrozumienie tekstu i prezentacje multimedialne z pytaniami kontrolnymi.

Geografia( zakres podstawowy):

1. Poznanie i zrozumienie wybranych aspektéw geografii krajow francuskojezycznych:

e Uczniowie analizujg i opisujg potozenie, atrakcje i charakterystyczne cechy geograficzne
Belgii, Luksemburga, Francji, Szwaijcarii i Monako. Sposob realizacji: korzystanie z
interaktywnych map i quizéw geograficznych.

2. Rozwijanie umiejetnosci korzystania z narzedzi geograficznych:

e Uczniowie lokalizujg i analizujg miejsca, trasy oraz atrakcje turystyczne na mapach.
Sposéb realizacji: Praca z interaktywnymi mapami, tworzenie tras i analizowanie ich
dtugosci oraz trudno$ci.

3. Ksztaltowanie postawy zrozumienia i szacunku dla ludzi innych kultur i tradyciji.

Historia sztuki:
1. Zapoznawanie z najwybitniejszymi osiggnieciami w zakresie architektury i sztuk

plastycznych
e Uczniowie analizujg i interpretujg zabytki i dzieta sztuki. Sposob realizacji: Praca z
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interaktywnymi prezentacjami zabytkéw i dziet sztuki. Mozna tez rozwazy¢ zadania
obejmujagce rozpoznawanie stylow architektonicznych i przypisywanie dziet sztuki do
odpowiednich okreséw historycznych.

Nalezy zrealizowaé materiat dla dwéch poziomdéw: wersja prostsza jezykowo dla uczniéw
liceum/technikum zakres podstawowy oraz wersja zaawansowana jezykowo dla uczniéow
liceum/technikum zakres rozszerzony.

3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

Pasjonat kolarstwa i nauki jezyka francuskiego postanowit potgczy¢ obie te pasje, podrézujgc
(rowerem) wzdtuz wirtualnej trasy Tour de France, ktdra wiedzie przez kraje francuskojezyczne
(Belgia, Luksemburg, Francja, Szwajcaria, Monako, finisz trasy w Paryzu na Polach Elizejskich).
W drodze, prowadzgcej przez szesé etapow, uczestnik poznaje/odwiedza ciekawe miejsca i
spotyka mieszkancow (rozwija wiedze i umiejetnosci), po czym sprawdza sie rozwigzujgc na
kazdym z etapéw po dwa zadania jezykowo-przedmiotowe. Rozwigzanie zadan jest warunkiem
przejscia do kolejnego etapu podrézy. Nagrodg za uczestnictwo we wszystkich etapach
(rozwigzanie wszystkich zadan) jest zdobycie zottej koszulki (le maillot jaune) lidera turystyki
rowerowej oraz stworzenie petnej wersji mini rozméwek podroznych zawierajgcych nie tylko
stowka i zwroty, w tym grzecznosciowe przydatne w podrdzy, ale rowniez ciekawostki zebrane
podczas pokonywania trasy przez poszczegoélne regiony.

Nalezy zastosowa¢ jedng interaktywng mape dla catej trasy wyscigu, dostepnej na kazdym etapie,
na ktérej beda widoczne interaktywne punkty. Kazdy kolejny etap podrézy moze by¢ "poszarzony"
i odblokowywany po przejsciu poprzedniego, ale np z widocznymi i aktywnymi elementami
wymienionymi w pkt 1 ETAP Przygotowania do podrézy. Wszystkie punkty podrézy, quizy,
chaty, zadania jezykowe, bedg uruchamiane z poziomu mapy. Rozméwki - mogg wystepowacé jako
ikonka - wszelkie zadania do wykonania mogg by¢ wskazywane np. poprzez efekty wizualne
danego punktu (np. kolorem), a po kliknieciu pojawia sie ekran zadania z opisem i mozliwoscig
odstuchania.

Zadania uczestnika w kazdym z etapow:

1 ETAP Przygotowania do podroézy.

Uczestnik planuje swojg podréz. Przeglada mapy, rozpoczynajgc tym samym swojg interaktywng
podréz po trasie Tour de France. Poznaje/powtarza nazwy krajéw, jezykéw obowigzujgcych w tych
krajach, narodowosci, podstawowych zwyczajow i innych przydatnych informacji nt. miejsc, przez
ktére bedzie przejezdzat rowerem. Uczy sie takze podstawowych zwrotéw i stéw przydatnych w
podrézy, w tym zwrotow grzecznosciowych.

Zadanie 1: Warunkiem wyruszenia w dalszg podroz jest rozwigzanie zagadek/quizu na temat
kazdego z krajéw.

Zadanie 2: Stworzenie katalogu mini-rozméwek podréznych, ktére przydadzg sie w drodze
(stowka/zwroty). Pozytywny wynik z quizu (np. 60% poprawnych odpowiedzi) oraz spakowanie do
torby rowerowej przygotowanych rozméwek podréznych, pozwalajg uczestnikowi wyruszy¢ w
dalszg podroz.

2 ETAP Start w Belgii.

Wirtualna wycieczka po trasie: uczestnik rozpoczyna swojg interaktywng podréz od wirtualnej
wycieczki po trasie Tour de France zaczynajgc od Belgii. Moze eksplorowa¢ mape, dowiadujgc sie
o réznych miejscach, przez ktére przechodzi wyscig, celem wybrania atrakcji, ktére odwiedzi,
zdobywajgc podstawowe informacje na temat Belgii, takie jak geografia, jezyki, kultura, kuchnia
(jedzenie). Na mapie sg zaznaczone miejsca, po kliknieciu na ktore ukazujg sie informacje (ustne
lub pisemne) na temat trzech atrakcji/miejsc (z elementami geografii, jezykéw, kultury, kuchni w
formie ciekawostek). Przyktadowe zadania do wykonania po eksploracji mapy na tym etapie
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podrézy:

Zadanie 1: Krétki interaktywny quiz/zagadki o Belgii, w ktérym uczestnik sprawdza swojg wiedze o
tym kraju (pytania dotyczgce ciekawostek zwigzanych z geografig, jezykami, kulturg, kuchnig).
Zadanie 2(jezykowe): Gracz wybiera jedng z trzech zaproponowanych atrakcji i w zaleznosci od
tego, ktérg wybierze, rozwigzuje zadania zwigzane z danym miejscem lub uczestniczy w
interaktywnym wideo lub czacie postugujgc sie jezykiem obcym np. Al jest jego rozmoéwcyg
wcielajgc sie np. w role innego francuskojezycznego podrdznika-kolarza, ktéry rowniez wybiera sie
w podobng podréz i chce poznaé wybory kolegi, w rozmowie/czacie pojawia sie kilka
stowek/zwrotéw z mini-rozmoéwek podréznych z ETAPU 1.

Jest mozliwos¢é wzbogacania rozméwek podroznych w czasie rozmowy, aby na korncu podrozy
mie¢ swoj wilasny zasdb stownictwa, w tym charakterystycznych dla danego kraju/miejsca
ciekawostek.

3 ETAP Przejazd przez Luksemburg. Wirtualne zwiedzanie.

Uczestnik kontynuuje podréz przez Luksemburg. Uczestniczy w wirtualnym 2zwiedzaniu
najwazniejszych atrakcji tego kraju, takich jak zabytkowe zamki, malownicze doliny i urokliwe
miasteczka.

Zadanie 1. Rozwigzuje krétki, interaktywny quiz.

Zadanie 2: Zdania jezykowe: wybiera jedng z trzech zaproponowanych atrakcji i w zaleznosci od
tego, kitdrg wybierze, rozwigzuje zadania zwigzane z danym miejscem (interaktywne wideo lub
czat np. kontynuacja rozmowy z kolegg podréznikiem, dotyczgca tego konkretnego etapu
podrézy) postugujac sie jezykiem obcym (rozméwki podrézne). Do tego wzbogacanie rozméwek
podréznych.

4 ETAP Przemierzanie Francji.

Spotkanie z lokalnymi mieszkancami: uczestnik spotka sie z lokalnymi mieszkancami réznych
regionow Francji poprzez interaktywne wideo lub czat ( Al). Moze rozmawia¢ z nimi (z Al) po
francusku.

Zadanie 1: Zadaje pytania o zycie codzienne, tradycje i zwyczaje.

Zadanie 2: Uczestnik bierze udziat w kulinarnym wyzwaniu, prébujgc przygotowaé tradycyjna
francuskg potrawe podczas interaktywnego kursu gotowania online, prowadzonego w jezyku
francuskim. Do tego wzbogacanie rozméwek podroznych.

5 ETAP Przez Szwajcarie i Monako.

Zagtebienie sie w kulture: uczestnik poznaje kulture Szwajcarii i Monako poprzez interaktywng
mini prezentacje i/lub wideo. Dowiaduje sie o tradycjach, festiwalach, sztuce i jezykach tych
krajow.

Zadanie 1. Quiz w powigzaniu z trescig prezentacji/wideo. Nastepnie uczestnik bierze udziat
sesjach konwersacyjnych (z pomocg Al) z native speakerami ze Szwaijcarii i Monako, ¢wiczac
swoje umiejetnosci jezykowe i dowiadujgc sie wiecej o lokalnych dialektach i wyrazeniach.
Zadanie 2: Uczestnik tworzy mini-stowniczek tréjjezyczny (polsko-francusko (standardowy z
Francji)-francuski ze Szwaijcarii/Monako, ktéry doktada do rozméwek podréznych.

6 ETAP Finisz w Paryzu. Wirtualny spacer po Paryzu.

Uczestnik moze zakonczy¢ swojg interaktywng podréz w Paryzu, gdzie bedzie miat okazje do
wirtualnego spaceru po najwazniejszych atrakcjach miasta, takich jak Wieza Eiffla, Luwr czy Pola
Elizejskie.

Zadanie 1. Wysyta pocztéwke (z jedng z atrakcji wybranych z trzech: Wieza Eiffla, Luwr, Pola
Elizejskie) do przyjaciot w Szwaijcarii/ Belgii/ Monako, ktérych spotkat i z ktérymi rozmawiat (Al) w
podrézy. W pocztéwce opisuje, ktora z trzech atrakcji podobata mu sie najbardziej i dlaczego.
Zadanie 2: Uczen wybiera okreslong liczbe stow/zwrotow z zebranych w podrézy mini-rozmoéwek i
wymawia je/nagrywa/powtarza poprawnie (dostaje feedback od Al), a nagrania wzbogacajg zaséb
rozméwek o wymowe. Po wykonaniu wszystkich zadan, uczen otrzymuje “le maillot jaune” lidera
turystyki jezykowej na wzor finiszujgcych na Polach Elizejskich kolarzy biorgcych udziat w Tour de
France. Ponadto uczestnik ma mozliwosé “Sciggniecia” na swdéj komputer zebranego katalogu
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rozméwek podréznych wraz z ciekawostkami.

Jesli ponownie wrdci do zabawy w podréz, moze wybrac inne miejsca w panstwach, a tym samym
zebrac kolejne stowka/zwroty i ciekawostki, aby wzbogacac¢ katalog rozmowek.

Automatyczne zapisywanie postepow - system powinien automatycznie zapisywal postepy
uczniow, umozliwiajgc kontynuacje pracy w pdzniejszym czasie.

Poprzez te aktywnosci uczestnik rozwija swoje umiejetnosci jezykowe, poznaje kulture krajow
francuskojezycznych, a takze zbiera praktyczne zwroty i ciekawostki, ktébre moga by¢ przydatne w
przysztych podrézach.

Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla Wykonawcy materiatu, ktére musza
zosta¢ uwzglednione

e Wykonawca materiatlu musi posiada¢ biegtg znajomos¢ jezyka francuskiego na poziomie
umozliwiajgcym tworzenie i weryfikacje poprawnosci stownictwa, gramatyki oraz
komunikacji w jezyku francuskim.

e Wazne jest, aby wykonawca miat doswiadczenie w nauczaniu jezykéw obcych, co pozwoli
mu lepiej zrozumie¢ potrzeby ucznidw oraz dostosowaé materiat do ich poziomu i stylu
nauki.

e Kreatywnos¢ w projektowaniu zadan i interakcji. Niezbedna jest umiejetnos$¢ kreatywnego
projektowania zadan i interakcji, ktére bedg angazujgce dla ucznidéw oraz umozliwig im
skuteczne uczenie sie poprzez interakcje z materiatem.

e \Wykonawca powinien by¢ w stanie tworzy¢ dodatkowe materiaty edukacyjne, takie jak
lekcje, ¢wiczenia czy quizy, ktére uzupetnig materiat gry edukacyjnej i pomogg uczniom w
dalszym doskonaleniu umiejetnos$ci jezykowych.

e Konieczne jest posiadanie umiejetnosci korzystania z narzedzi do tworzenia tresci
edukacyjnych, takich jak platformy e-learningowe, edytory graficzne czy programy do
tworzenia animaciji, ktére umozliwig wykonanie materiatu w odpowiedniej formie i jakosci.

Opis struktury tresci materiatu

1. Ekran gtéwny
Powitanie i wprowadzenie: krotkie powitanie uczestnika oraz przedstawienie gtéwnego celu
materiatu.
Menu gtéwne. Opcje do wyboru:
e Rozpocznij podréz.
e Kontynuuj podréz.
e  Mini-rozmowki podrézne.
e Informacje o programie.
2. Ekran przygotowan do podrézy
Tytut: "Przygotowania do podrézy"
Sekcje:
Mapa trasy: interaktywna mapa trasy Tour de France z zaznaczonymi krajami.
Informacje o krajach: przeglad podstawowych informacji o krajach (Belgia, Luksemburg, Francja,
Szwajcaria, Monako).
Podkategorie: geografia, jezyki, narodowosci, zwyczaje.
Podstawowe zwroty: lista podstawowych zwrotéw i stdwek grzecznosciowych.
Zadania przygotowawcze:
Quiz: interaktywny quiz na temat krajéw (np. 10 pytan z r6znymi opcjami odpowiedzi).
Katalog mini-rozméwek: interaktywne narzedzie do tworzenia katalogu rozméwek.
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3. Ekran startu w Belgii

Tytuk: "Start w Belgii"

Sekcje:

Mapa Belgii: interaktywna mapa z trasg Tour de France w Belgii.

Atrakcje: trzy gtéwne atrakcje do wyboru (np. Atomium, Brugia, Waterloo).

Informacje o atrakcjach:

opisy geograficzne, kulturowe, jezykowe i kulinarne kazdej z atrakgc;ji.

Zadania:

Quiz: krétki interaktywny quiz dotyczgcy Belgii.

Zadanie jezykowe: wybor jednej atrakcji i wykonanie zadania jezykowego (np. rozmowa z Al
podréznikiem).

4. Ekran przejazdu przez Luksemburg

Tytut: "Przejazd przez Luksemburg"

Sekcje:

Mapa Luksemburga: interaktywna mapa z trasg Tour de France w Luksemburgu.

Atrakcje: trzy gtéwne atrakcje do wyboru (np. Zamek Vianden, Dolina Mozeli, miasto
Luksemburg).

Informacje o atrakcjach:

opisy zabytkdw, krajobrazéw i urokliwych miasteczek.

Zadania:

Quiz: krotki interaktywny quiz dotyczacy Luksemburga.

Zadanie jezykowe: wybér jednej atrakcji i wykonanie zadania jezykowego (np. rozmowa z Al
podréznikiem).

5. Ekran przemierzania Francji

Tytut: "Przemierzanie Francji"

Sekcje:

Mapa Francji: interaktywna mapa z trasg Tour de France we Franciji.

Spotkania z mieszkancami: interaktywne wideo lub czat z mieszkancami réznych regionéw.
Informacje o regionach: opisy zycia codziennego, tradycji i zwyczajow w réznych regionach.
Zadania:

Zadanie jezykowe: rozmowy po francusku z mieszkancami na rézne tematy.

Kurs kulinarny: interaktywny kurs gotowania francuskich potraw.

6. Ekran przez Szwajcari¢ i Monako

Tytuk: "Przez Szwajcarie i Monako"

Sekcje:

Mapa Szwaijcarii i Monako: interaktywna mapa z trasg Tour de France przez Szwajcarie i Monako.
Prezentacje kulturowe: mini prezentacje i/lub wideo o tradycjach, festiwalach, sztuce i jezykach.
Sesje konwersacyjne: éwiczenie jezyka z native speakerami.

Zadania:

Quiz: interaktywny quiz zwigzany z prezentacjami/wideo.

Mini-stowniczek: tworzenie trdjjezycznego stowniczka
(polsko-francusko-szwajcarsko-francuskiego).

7. Ekran finiszu w Paryzu

Tytuk: "Finisz w Paryzu"

Sekcje:

Wirtualny spacer: interaktywna wycieczka po najwazniejszych atrakcjach Paryza (Wieza Eiffla,
Luwr, Pola Elizejskie).

Zadania:
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Pocztéwka: wysytanie wirtualnej pocztéwki z wybrang atrakcjg do przyjaciot.

Nagrywanie zwrotéw: nagrywanie i poprawna wymowa wybranych stéw/zwrotow z mini-rozméwek.
8. Ekran zakonczenia podrézy

Tytuk: "Zakonczenie podrézy"

Nagrody i osiggniecia: informacja o zdobyciu zéttej koszulki lidera turystyki rowerowe;j.
Podsumowanie: krotkie podsumowanie podrozy oraz zacheta do ponownego udziatu i dalszego
wzbogacania mini-rozméwek podréznych.

Opcje dodatkowe: mozliwo$¢ pobrania zebranego katalogu rozméwek podréznych oraz
ciekawostek.

Podsumowanie

Kazdy etap sktada sie z wirtualnych map, interaktywnych quizéw, zadan jezykowych, rozmow z Al,
i zadan tematycznych (kulinarne, kulturowe). Struktura jest przejrzysta, umozliwiajgca
uczestnikowi systematyczne poznawanie jezyka francuskiego oraz kultury krajow
francuskojezycznych, jednoczes$nie fgczac to z pasjg do kolarstwa.

Mechanika materiatu

Interaktywny interfejs
Uzytkownik korzysta z menu gtéwnego do nawigacji miedzy réznymi etapami podrdzy.

Blokady etapow
Kazdy etap jest odblokowywany po ukonczeniu poprzedniego, co zapewnia sekwencyjne przejscie
przez materiat.

Interaktywne mapy
Klikniecie na elementy mapy prowadzi do szczegotowych informacji o wybranych atrakcjach lub
zadaniach.

Interakcje w materiale

1)Quizy

Sktadajg sie z interaktywnych pytan z wieloma odpowiedziami, ktére sprawdzajg wiedze
uzytkownika na temat odwiedzanych krajéw i kultur.

Mechanika

Uzytkownik wybiera odpowiedzi, otrzymuje natychmiastowg informacje zwrotng (poprawng lub
btedng) i gromadzi punkty potrzebne do odblokowania kolejnych etapow.

2) Zadania jezykowe

Interaktywne zadania, ktére wymagajg od uzytkownika uzycia jezyka francuskiego, np. rozmowy z
wirtualnym podréznikiem (Al).

Mechanika

Uzytkownik wpisuje odpowiedzi lub wybiera opcje dialogowe, a Al reaguje zgodnie z
poprawnoscig odpowiedzi.

3) Interaktywne prezentacje i wideo

Materiaty multimedialne, ktére przedstawiajg informacje o kulturze, geografii i tradycjach
odwiedzanych krajow.

Mechanika

Uzytkownik oglgda prezentacje/wideo, a nastepnie wykonuje zwigzane z nimi zadania lub quizy.
4) Kurs kulinarny

Interaktywne lekcje gotowania, w ktérych uzytkownik poznaje przepisy i tradycyjne potrawy.
Mechanika

Uzytkownik oglgda wideo z instrukcjami, a nastepnie odpowiada na pytania lub wykonuje zadania
zwigzane z przepisami.

5) Sesje konwersacyjne z native speakerami
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Symulowane rozmowy z native speakerami, ktére pomagajg uzytkownikowi éwiczy¢ jezyk
francuski w praktyce. Al nie tylko sprawdza poprawnos¢ wypowiedzi, ale takze sugeruje
alternatywne, bardziej naturalne sposoby wyrazania mysli. System podpowiada poprawniejsze
zwroty i konstrukcje zdaniowe, uwzgledniajgc poziom zaawansowania uzytkownika.

Mechanika

Uzytkownik bierze udziat w interaktywnej konwersacji, wybierajgc odpowiedzi lub wpisujgc tekst, a
system ocenia poprawnosc¢ jezykowa.

6) Tworzenie mini-rozmoéwek

Uzytkownik tworzy wiasny stowniczek i zbiera przydatne zwroty oraz ciekawostki zwigzane z
podréza.

Mechanika

Narzedzie do tworzenia i edytowania listy stbwek oraz zwrotéw, ktére uzytkownik moze pdzniej
pobrac.

7) Interaktywny spacer

Wirtualne zwiedzanie miejsc, takich jak Paryz, z mozliwo$cig interakcji z obiektami na ekranie.
Mechanika

Uzytkownik klika na obiekty na mapie/spacerze, aby uzyskac¢ dodatkowe informacje lub wykonac¢
zadania.

8) Wysylanie pocztéowki

Uzytkownik tworzy wirtualng pocztéwke z podrézy, wybierajgc zdjecie i piszac wiadomos¢ po
francusku.

Mechanika

Interaktywne narzedzie do tworzenia pocztéwek, ktdre nastepnie mozna wystaé¢ do wybranych
odbiorcéw wirtualnie.

9) Nagrywanie zwrotéw

Uzytkownik nagrywa wybrane zwroty i stbwka z mini-rozmoéwek.

Mechanika

Narzedzie do nagrywania dzwieku, ktére ocenia poprawnos¢ wymowy i pozwala na odstuchanie
nagran.

Sposéb dziatania poszczegdlnych elementéw materiatu:
Quizy: Uruchamiane po kliknieciu na odpowiednig sekcje.Uzytkownik wybiera odpowiedz i

natychmiast otrzymuje informacje zwrotng.Ostateczny wynik decyduje o odblokowaniu kolejnych
etapow.

Zadania jezykowe:Uruchamiane po wyborze odpowiedniej atrakcji lub tematu.

Uzytkownik wchodzi w interakcje z Al, wpisujgc odpowiedzi lub wybierajgc opcje dialogowe.

Al ocenia poprawnos¢ odpowiedzi i dostosowuje kolejne pytania lub reakcje.

Prezentacje i wideo:Uzytkownik odtwarza materiaty multimedialne i zapoznaje sie z tre$ciami.
Po zakonczeniu ogladania uruchamiane sg powigzane zadania lub quizy.

Kurs kulinarny:Uzytkownik oglada instruktazowe wideo.Po zakonczeniu kursu wykonuje zadania
zwigzane z gotowaniem, takie jak odpowiedzi na pytania o przepisach.

Sesje konwersacyjne:Symulowane rozmowy uruchamiane po kliknieciu na odpowiednig sekcje.
Uzytkownik wybiera odpowiedzi lub wpisuje tekst, a system ocenia ich poprawnos¢ i odpowiednio
reaguje.

Mini-rozméwki:Narzedzie do tworzenia i edytowania stowniczka jest dostepne z menu gtéwnego.
Uzytkownik dodaje nowe zwroty i stéwka, ktére sg nastepnie przechowywane i mogg by¢ pobrane.
Interaktywny spacer:Uzytkownik porusza sie po wirtualnej mapie/spacerze, klikajgc na obiekty,
aby uzyskac¢ wiecej informacji.Mozliwo$¢ wykonania zadan zwigzanych z odwiedzanymi
miejscami.

Wysytanie pocztowki:Interaktywne narzedzie dostepne po ukonczeniu etapu w
Paryzu.Uzytkownik wybiera zdjecie, pisze wiadomos¢ i wysyta wirtualng pocztowke.

Nagrywanie zwrotéw:Narzedzie do nagrywania dostepne z menu gtéwnego.

Uzytkownik nagrywa wybrane zwroty, ktére sg oceniane pod katem poprawnosci wymowy.

Sztuczna inteligencja (Al) nie tylko generuje realistyczne dialogi w jezyku francuskim, ale
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takze analizuje odpowiedzi ucznia. Al sprawdza poprawnos$¢ gramatyczna, sugeruje
alternatywne sformutowania i ocenia plynnosé¢ wypowiedzi. Wyniki analizy sg
przekazywane uczniowi w formie informacji zwrotne;j.

Podsumowanie

Mechanika materiatu fgczy interaktywnosc¢ z edukacjg, umozliwiajgc uzytkownikom angazujgce i
praktyczne doswiadczenie w nauce jezyka francuskiego oraz poznawaniu kultury krajow
francuskojezycznych. Kazdy element materiatu jest zaprojektowany tak, aby wspieraé
interaktywne i sekwencyjne przechodzenie przez etapy podrézy, jednoczesnie rozwijajgc
umiejetnosci jezykowe i kulturowe uczestnika.

Grafika

1. Ekran gtowny

e Tilo: dynamiczna grafika przedstawiajgca krajobraz typowy dla trasy Tour de France, z
gorami, wiezami i rowerzystami w ruchu.

e Menu: eleganckie, przezroczyste przyciski na tle krajobrazu z ikonami reprezentujgcymi
poszczegolne opcje (np. rowerzysta dla "Rozpocznij podréz”, mapa dla "Kontynuuij
podréz").

e Nagtowek: stylizowany baner z tytutem "Interaktywna Podréz Tour de France" w kolorach
francuskiej flagi (niebieski, biaty, czerwony).

2. Ekran przygotowan do podrézy

e Tio: grafika przedstawiajgca biurko z mapami, notatkami, przewodnikami turystycznymi
oraz akcesoriami rowerowymi (kask, rekawice).

e Mapa trasy: interaktywna mapa w stylu vintage z zaznaczonymi krajami, przez ktére
bedzie przebiegata trasa, i charakterystycznymi ikonami dla kazdej atrakcji.

e Podstawowe informacje: przewijane karty z ilustracjami symboli danego kraju (np.
Atomium dla Belgii, Wieza Eiffla dla Francji).

e Podstawowe zwroty: Ikony w formie balonikéw dialogowych z tekstem i opcjg odstuchu
(statyczne grafiki z mozliwoscig dodania dzwigku).

e Quizy i zadania: interaktywne elementy, ktdre po kliknieciu otwierajg nowe okna z
pytaniami lub zadaniami do wykonania, wzbogacone ilustracjami.

3. Ekran startu w Belgii

e Tio: ilustracja typowego belgijskiego krajobrazu, np. malownicze brukowane uliczki Brugii
z kanatami i gotyckg architekturg w tle.

e Mapa Belgii: detaliczna mapa z interaktywnymi ikonami atrakcji (np. Atomium, Brugia).

e Atrakcje: karty z opisami i grafikami przedstawiajgcymi gtéwne atrakcje, np. zdjecia
zamkow, uliczek miast.

e Quizy i zadania: ilustrowane pytania i zadania, np. zdjecia do dopasowania do opisow,
ilustracje z brakujgcymi elementami do uzupetnienia.

4. Ekran przejazdu przez Luksemburg

e Tio: malownicze widoki Luksemburga, np. zamek Vianden na tle zielonych wzgérz.

e Mapa Luksemburga: interaktywna mapa z ikonami przedstawiajgcymi atrakcje (np. zamki,
doliny).

e Atrakcje: grafiki przedstawiajgce gtéwne atrakcje Luksemburga, z krotkimi opisami i
mozliwoscig klikniecia, aby dowiedzie¢ sie wiecej.

e Quizy i zadania: interaktywne elementy, np. puzzle z obrazami zabytkéw, ktére uzytkownik
musi utozy¢.

5. Ekran przemierzania Francji
e Tlo: ilustracja typowego francuskiego krajobrazu, np. pola lawendy z widokiem na wiejskie
domki i winnice.
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e Mapa Francji: szczeg6towa mapa z ikonami reprezentujgcymi rézne regiony i ich
specyfike.

e Spotkania z mieszkancami: miniaturki wideo z osobami przedstawiajgcymi sie i
opowiadajgcymi o swoim regionie, z mozliwoscig klikniecia i otwarcia w wiekszym oknie.

e Kurs kulinarny: grafiki przedstawiajace skfadniki i etapy przygotowania potraw,
interaktywne przepisy z ilustracjami krok po kroku.

6. Ekran przez Szwajcarie i Monako

e Tlo: potgczenie krajobrazow Szwajcarii (np. Alpy) i Monako (np. Lazurowe Wybrzeze).

e Mapa Szwajcarii i Monako: detaliczna, interaktywna mapa z ikonami reprezentujgcymi
gtéwne atrakcje.

e Prezentacje kulturowe: slajdy z ilustracjami przedstawiajgcymi tradycje, festiwale i sztuke,
z tekstami i animacjami.

e Sesje konwersacyjne: awatary native speakeréw z chmurkami tekstowymi do symulac;ji
rozmdw, animacje ust wskazujgce na wymowe.

7. Ekran finiszu w Paryzu

e Tlo: panoramiczny widok na Paryz, np. widok z lotu ptaka na Wieze Eiffla i Pola Elizejskie.

e Mapa Paryza: interaktywna mapa miasta z ikonami gtéwnych atrakgciji.

e Atrakcje: zdjecia i ilustracje przedstawiajgce najwazniejsze miejsca z krétkimi opisami.

e Pocztéwka: narzedzie do tworzenia pocztéwki z wyborem tta, wklejeniem zdjec i
napisaniem wiadomosci w balonach tekstowych; na 7-ym ekranie ma/moze by¢ wirtualny
spacer.

e Nagrywanie zwrotow: mikrofon i ikony gto$nikow do nagrywania i odstuchiwania zwrotow.

8. Ekran zakonczenia podrézy
e Tio: kolaz zdjec i ilustracji przedstawiajgcych kraje odwiedzone podczas podrdzy.
e Nagrody i osiggniecia: animowane ikony i trofea, np. zétta koszulka lidera, z gratulacjami i
podsumowaniem.

Podsumowanie: tekst podsumowujgcy podréz z grafikg rowerzystow na tle odwiedzonych miegjsc.

Opcje dodatkowe: ikony do pobrania katalogu rozméwek i dodatkowych materiatéw, z
animacjami pokazujgcymi, jak to zrobic.

Podsumowujac:

Catos¢ materiatu powinna by¢ atrakcyjna wizualnie, z bogatymi ilustracjami, interaktywnymi
elementami i animacjami, ktére utatwiajg nauke i zachecajg do angazowania sie w materiat. Styl
graficzny powinien by¢ spojny i odzwierciedla¢ atmosfere kazdej z odwiedzanych lokalizacji, z
duzym naciskiem na realizm i estetyke, by uzytkownik czut sie jak na prawdziwej podrézy.

Przykladowe inspiracje

Mozna zainspirowac sie interfejsem gry Tour de France 2022:
https://store.steampowered.com/app/1767570/Tour_de_France 2022/?I=polish

e Styl mapy i tras: Podobnie jak w wymienionej grze, mapa moze prezentowac trase
wyscigu z zaznaczeniem etapdw, ale z mniejszg ilocig detali wizualnych i uproszczonym
designem.

e Interaktywnos$é: Punkty na mapie mogg dziata¢ podobnie jak wybrane elementy w grze —
aktywujgc zadania lub quizy po kliknieciu, bez zaawansowanych animaciji.

o Estetyka rowerowa: Elementy graficzne, takie jak ikonki rowerzystow, trasy czy
charakterystyczne krajobrazy, mogg by¢ wzorowane na atmosferze sportowe;j gry, ale
wykonane w prostszym, bardziej kreskbwkowym stylu.
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4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-materiat musi uwzgledniaé zatozenia uniwersalnego projektowania w
edukacji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowiazujacymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdélnymi potrzebami (Dz.
U. 22019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzglednia¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materiatow edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlnymi potrzebami, korzystajgcy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposob,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowa¢ menu, w ktorym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowan zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzystaé ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalnosci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetniaé kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekrandéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomocg zewnetrznych urzgdzen wejsciowych (np. mysz
powiekszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdlne utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ réwniez mozliwos¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta
by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.

Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujace kryteria:

1. umozliwia¢ uzytkownikowi z réznymi potrzebami korzystac z utatwieh dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

2. posiada¢ instrukcje dla uzytkownikow z réznymi potrzebami, zawierajgcg informacije o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomocg tzw. prostego jezyka;

3. posiadac rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktére pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatah
zwigzanych z tgczeniem przyciskow (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscié lub
poming¢/wylgczy¢);

4. umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktérg mozna sterowac za pomocg myszy lub technologii wspomagajgcych, takich jak
wzrok lub przetgcznik;

5. umozliwia¢ skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
poruszaniem sie po materiale;

6. uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢
mozliwos¢ zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzysta¢ z utatwieh dostepu;

7. mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwalaé na dostep do wszystkich
obszaréw interfejsu uzytkownika;

8. zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomocg technologii asystujgcych,
m.in. czytnikéw ekranu, oprogramowania asystujgcego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowalty tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzgcg w e-materiat i stanowigca
integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-material musi uwzglednia¢ miedzy innymi potrzeby osoéb:

e z ograniczeniami wzroku,
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z ograniczeniami stuchu,

z ograniczeniami ruchu rgk i mobilnoéci,

Z ograniczeniami mozliwosci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecia, przetwarzaniem
informacji, dysleksjg),

zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

z zaburzeniami mowy,

korzystajacych z czytnikéw ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikéw
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

stosowanie dobrze kontrastujgcych koloréw, czytelnych rozmiaréw i typow fontow,
mozliwo$¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementéw;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);

uzywanie kombinacji koloru, ksztattéw i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskow i powiadomieh w kontekscie;

stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementow interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréw dla oséb bedacych daltonistami;

umozliwienie zmiany wielkosci elementow interfejsu;

uzywanie dzwieku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekdw, réznych w zaleznosci od
zdarzen;

umozliwienie wyboru wygladu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zaktada bardzo duzo obiektow;

- wyswietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$¢ powiekszania
catosci, poszczegdélnych elementéw mapy interaktywnej;

nawigacja i sterowanie za pomoca klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odréznienia oraz oddalone od siebie;
dodanie opiséw alternatywnych do obrazéw i innych elementéw wizualnych, ktére opisujg
tresci lub funkcje;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

uzytkownicy niewidomi powinni méc skorzystac z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:

stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idiomoéw;
zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;

dodanie napiséw i transkrypcji do tresci audio i wideo;

mozliwos$¢ modyfikacji napiséw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wtgczania i wytgczania
zanim pojawi sie dzwiek;

stosowanie napiséw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci méwigcych;

stosowanie prostych logicznych i spéjnych uktadow treéci;

zapewnienie mozliwo$ci osobnej regulacji dzwieku dla réznych elementéow
multimedialnych w mapie interaktywnej;

zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesli
takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rak i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomocg klawiatury i mowy;
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e unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajgcych duzego ruchu myszy;

e nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

e zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych réwnoczesnych czynnosci (np. klik
zamiast przeciaggnij i upusc);

e zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontrolerow;

e unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchdw.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:

uzywanie prostych, stonowanych barw;

uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie krotkich zdan i punktowania;

uzywanie wyjasnienia skrétow;

tworzenie opisowych przyciskow;

budowanie prostych i spéjnych uktadow tresci;

wyrownanie tekstow do lewej i zachowanie spéjnego uktadu;

niestosowanie duzych blokéw ciezkiego tekstu;

niestosowanie podkreslania stéw, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;

niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;

niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikow ekranow:

opisywanie obrazéw, stosownie transkrypcji, audiodeskrypcji;

nieumieszczanie informacji tylko na obrazie lub wideo;

nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;

. umozliwienie sterowania za pomocg klawiatury;

10. tworzenie opisowych tgczy.

©CoNO

Powyzsze wytyczne s3 jedynie przykladami potrzeb, jakie powinny zosta¢ spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewnic
mozliwie najwieksza dostepnos¢ dla oséb z roznymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z réznymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowaé¢ z ekspertami ORE na poszczegdélnych etapach realizacji projektu
konkursowego.

11. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢é wymagania okreslone w dokumencie ,,0g6lne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

1. Integracja z EDUchat (M215): Aplikacja musi by¢ w petni zintegrowana z EDUchat,
opisanym w scenariuszu M215. Narzedzie to bedzie wspiera¢ nauczycieli w tworzeniu i
konfiguracji interaktywnych ¢wiczen oraz testéw adaptacyjnych, ktére bedg dynamicznie
dostosowywac sie do poziomu ucznidw.

2. System Al:

o Obstuga dialogdéw w jezyku francuskim, dostosowanie odpowiedzi do uzytkownika,
korygowanie btedow, feedback. Al analizuje poprawno$¢ gramatyczng i logiczng
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wypowiedzi ucznia w jezyku francuskim. System nie tylko wykrywa btedy, ale takze
sugeruje poprawne formy oraz wskazuje potencjalne niescistosci w konstrukcji
zdania. Al ocenia poprawnosc¢ na poziomie gramatyki, sktadni oraz semantyki,
dostosowujgc poziom korekty do kontekstu rozmowy.
o Mozliwos¢ sesji konwersacyjnych (np. Al jako podréznik lub mieszkaniec kraju).
Al reaguje na wpisane odpowiedzi oraz na poprawnos¢ nagranych stowek.

o Al analizuje naturalno$¢ wypowiedzi ucznia, oceniajgc uzycie zwrotéw i ich
kontekst. System nie ocenia ptynnosci wypowiedzi, ale podkresla ewentualne
nieformalne lub nienaturalne konstrukcje jezykowe. Korekta dotyczy wytgcznie
bteddéw, ktére mogg wptywac na zrozumiatos$¢ komunikatu.

Ekran gtéwny:

o Powitanie uzytkownika,

o Menu wyboru (Rozpocznij podréz, Kontynuuj podréz, Mini-rozmowki podrézne,
Informacje o programie).

Interaktywno$¢ i manipulacja mapa:

o Mapa obejmuje szesc¢ etapow (kraje francuskojezyczne), kolejne etapy sa
.poszarzone” i odblokowywane po ukonczeniu poprzednich (po spetnieniu
warunkow: zdanie quizéw, rozwigzanie zadan jezykowych).

o Swobodne przesuwanie, powiekszanie i pomniejszanie: uzytkownik musi mie¢
mozliwos¢ przesuwania mapy oraz przyblizania i oddalania widoku w celu
szczegotowej eksploracji wybranych obszaréw.

o Odkrywanie punktéw interakcji: mapa powinna zawierac¢ interaktywne punkty
(interaktywne atrakcje turystyczne), ktére uzytkownik moze klikng¢, aby uzyskac
dodatkowe informacje, zdjecia lub materiaty edukacyjne.

Nawigacja i organizacja tresci na mapie:

o Warstwy tematyczne: mozliwos$¢ wigczania i wytgczania réznych warstw mapy aby
uzytkownik mégt skupi¢ sie na interesujgcych go aspektach.

o Lista lokalizaciji i szybki dostep: funkcja umozliwiajaca przejscie do okreslonych
lokalizacji za pomoca listy, co wspiera efektywng nawigacije i szybkie znajdowanie
kluczowych miejsc.

o Blokady etapéw: kolejne etapy trasy sg zablokowane do momentu ukonczenia
zadan z poprzedniego etapu (widoczne, ale poszarzone z podgladem przysziych
zadan).

Tryby eksploracji i wyswietlania:

o Tryb swobodnej eksploracji: uzytkownik przeglgda mape i interaktywne punkty w
dowolnym tempie, bez narzuconych celow.

o Tryb edukacyjny: struktura prowadzgca uzytkownika przez mape w
uporzgdkowany sposdb, np. z zadaniami edukacyjnymi lub quizami, ktére sg
przypisane do okreslonych punktow,

o Etapy podrozy:

o

etap przygotowan: przeglad informacji o krajach przejazdu,
wyswietlenie zwrotéw grzecznosciowych oraz informaciji o
geografii, zwyczajach, i jezykach. Zdanie quizu (warunek 60%
poprawnych odpowiedzi) oraz stworzenie katalogu rozmoéwek
podréznych (dodawanie stéwek i zwrotéw do bazy danych
aplikaciji);

- kazdy etap (Belgia, Luksemburg, Francja, Szwajcaria, Monako,
Paryz): eksplorowanie mapy, odkrywanie punktéw interaktywnych.
Zadania na réznych etapach: tworzenie mini rozméwek w
narzedziu do tworzenia i katalogowania ich [katalog mozna
wzbogacac o nowe zwroty i stbwka na kazdym etapie; mozliwo$¢
pobrania petnego katalogu rozméwek podréznych po ukohczeniu
wszystkich etapow], interaktywne rozmowy z Al,tworzenie
trojjezycznego stowniczka,nagrywanie zwrotéw i stowek w
narzedziu do nagrywania dzwieku ktdre ocenia poprawnosé
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wymowy i pozwala na odstuchanie nagran,uczestnictwo w kursie
gotowania,tworzenie wirtualnej pocztéwki w prostym edytorze,
- nagrody i osiggniecia - po ukohczeniu wszystkich zadan i etapow
uzytkownik otrzymuje ,le maillot jaune” lidera turystyki rowerowe;.
[po ukonczeniu kazdego etapu uzytkownik moze otrzymywac
mniejsze nagrody w postaci nowych stéwek/zwrotéw lub odznak].
7. System testowania wiedzy i ¢wiczenia:

o Quizy i zadania lokalizacyjne: w kazdym etapie uczestnik rozwigzuje quizy lub
zadania lokalizacyjne, np. wskazanie miejsca na mapie lub odpowiedz na pytania
dotyczace atrakcji. Quiz wielokrotnego wyboru z natychmiastowym feedbackiem.

o Scenariusze edukacyjne: mozliwos¢ realizacji konkretnych scenariuszy
edukacyjnych, takich jak ,Znajdz zabytki kultury Belgii” czy ,Wskaz wszystkie kraje
na trasie Tour de France”.

o Cwiczenia jezykowe: rozmowy z Al, tworzenie mini-rozméwek, stowniczka i
¢wiczenia wymowy z automatyczng oceng poprawnosci.

8. Sledzenie postepdw i zapisanie wynikow:

o Historia przegladanych lokalizacji: opcja zapisywania historii odwiedzonych
lokalizacji, co pozwala uzytkownikowi wrdoci¢ do wezesniej przeglagdanych miejsc.

o Profilowanie wynikéw i osiggniec¢: system przechowywania wynikéw quizow i
¢wiczen, ktory zapewnia wglad w postepy uzytkownika.

o Automatyczne zapisywanie postepow: aplikacja zapisuje wyniki i status zadan,
umozliwiajgc kontynuacje od miejsca, w ktérym uzytkownik przerwat.

9. Personalizacja przez nauczyciela:

o Nauczyciel ma mozliwos¢ edyciji katalogu zwrotéw rozpoznawanych przez Al.
Moze dodawa¢ nowe wyrazenia oraz usuwac lub modyfikowaé istniejace,
dostosowujgc materiat do indywidualnych potrzeb klasy.

o Dostosowanie warstw i punktow interakcji: nauczyciel powinien mie¢ mozliwosc¢
wyboru, ktére warstwy i punkty interakcji sg widoczne dla uczniéw, co pozwala na
dostosowanie tresci do tematow lekcji.

o Tworzenie wiasnych quizéw i zadan: opcja pozwalajgca nauczycielowi na
tworzenie lub modyfikowanie zadan i quizéw przypisanych do punktéw na mapie,
co utatwia dostosowanie tresci do programu nauczania.

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Integracja z EDUchat (1.1): Aplikacja musi by¢ w petni zintegrowana z EDUchat, opisanym w
scenariuszu |.1. Narzedzie to bedzie wspiera¢ nauczycieli w tworzeniu i konfiguracji interaktywnych
¢wiczen oraz testow adaptacyjnych, ktére bedg dynamicznie dostosowywac sie do poziomu
uczniow.

1. Raportowanie i statystyki:
o System raportowania wynikéw dla nauczycieli: mozliwos¢é generowania raportéw z
wynikami uzytkownikéw, co wspiera nauczycieli w analizie postepow ucznidw.
o Podsumowanie wynikéw dla uzytkownika: po zakohnczeniu sesji uzytkownik
powinien mie¢ mozliwosc¢ przejrzenia swoich wynikéw i historii przegladanych
lokalizacji, co wspiera proces uczenia sie.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

15



	1.​Metryczka materiału 
	2.​Opis materiału 
	3.​Charakterystyka  materiału 
	4.​Wymagania WCAG 
	11.​Wymagania funkcjonalne i techniczne  

