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2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Interaktywna mapa, ktéra pozwala poznawaé cechy krajobrazu oraz wskazywa¢ zachodzgce w nim
zmiany pod wpltywem dziatalnosci cztowieka. Mapa powinna by¢ na tyle doktadna, aby uczen mégt
odnalez¢ region swojego zamieszkania i poznac istotne cechy krajobrazu naturalnego oraz
uzmystowi¢ sobie zmiany, jakich dokonuje w nim cztowiek poprzez rozwdj dziatalno$ci
gospodarcze;j.

Cel ogolny materiatu

Dostrzeganie zaleznosci wystepujgcych zaréwno miedzy poszczegdlinymi sktadnikami srodowiska
przyrodniczego, jak rowniez miedzy sktadnikami srodowiska a dziatalnoscig cztowieka w krajobrazie

Cele z podstawy programowej ksztalcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Szkota podstawowa
Przyroda

Uczen:

- odczytuje informacje z mapy, postugujac sie legendg; nazywa skfadniki Srodowiska
antropogenicznego i okresla ich funkcje;

- okresla zaleznosci miedzy sktadnikami srodowiska przyrodniczego i antropogenicznego;

- charakteryzuje wspofczesny krajobraz najblizszej okolicy;

- opisuje dawny krajobraz najblizszej okolicy, np. na podstawie starych fotografii;

- ocenia zmiany zagospodarowania terenu wptywajgce na wyglad krajobrazu najblizszej okolicy;
- wyjasnia pochodzenie nazwy wtasnej miejscowosci;

- wskazuje miejsca wystepowania obszaréw chronionych, pomnikéw przyrody, obiektow
zabytkowych w najblizszej okolicy, uzasadnia potrzebe ich ochrony;

- ocenia krajobraz pod wzgledem jego piekna oraz dziedzictwa kulturowego i przyrodniczego ,matej
ojczyzny”.

3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

Mapa z podziatem na regiony geograficzne (np. gory, niziny, wyzyny, pojezierza) z mozliwoscig
zblizania i oddalania poszczegdlnych regionéw i przechodzenia do szczegétowych widokow w
kazdym z nich. Mapa daje mozliwosci poznania nastepujgcych rodzajow krajobrazéw:

e krajobraz naturalny: warstwa pokazujgca cechy krajobrazéw, np. gory, doliny, rzeki,
jeziora, lasy, wybrzeza

e flora i fauna: opis typowych roslin i zwierzat wystepujgcych w danym regionie

e zasoby naturalne: informacje o zasobach naturalnych, np. surowcach mineralnych,
cennych obiektach przyrodniczych

e zabytki i atrakcje: warstwa pokazujgca najwazniejsze zabytki/atrakcje turystyczne danego
regionu

e zmiany krajobrazu: historia zmian w krajobrazie, np. wylesianie, urbanizacja, powodzie -
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mozliwos¢ oglgdania mapy Polski w réznych okresach historycznych, aby zwrdci¢ uwage
na to, jak wydarzenia historyczne miaty wptyw na jego ksztattowanie, uzytkownik powinien
zaobserwowaé zmiany na zasadzie poréwnania obrazéw danego terenu dawniej i dzis.

Uzytkownik wykonuje rézne zadania, np. "Znajdz na mapie wyzyny", "Odkryj, jakie parki narodowe
wystepujg na nizinach ", Sprawdz, jakie zabytki kryjg sie w miescie X”. Wybdér odpowiedzi kohczy
sie informacjg zwrotng podang w formie nagrania gtosowego. Za poprawne wykonanie zadan
uzytkownik zdobywa punkty i odznake.

Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla Wykonawcy materiatu, ktére musza
zostaé uwzglednione

Uproszczona mapa hipsometryczna Polski z czytelng legendg i skalg. Tresci powigzane z
materiatami do przyrody dostepnymi na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej (ZPE) tj. Jak ludzie
zmieniajg krajobraz? Uksztattowanie terenu, Krajobrazy Polski (krainy geograficzne Polski).

Opis struktury materiatu

Materiat w postaci interaktywnej mapy hipsometrycznej Polski zawiera legende oraz objasnienia
w postaci nagrania informujgce jak poruszac¢ sie po mapie oraz w jakim celu warto jg
eksplorowac. Instrukcja jest podana w sposéb przystepny dla odbiorcy materiatu - dzieci w wieku
8-10 lat, a wprowadzenie do materiatu zawiera elementy prowadzace do zaciekawienia odbiorcy.
We wprowadzeniu pojawia sie zatem informacja o mozliwosci poznania krajobrazéw Polski i
zdobywania punktéw za ich odkrywanie. W informacji wprowadzajgcej koniecznie nalezy zwrocié¢
uwage, ze kazdorazowo poszukujgc nowego krajobrazu, nalezy sprawdzi¢ w legendzie, jakim
kolorem na mapie jest on oznaczony. Klikniecie na dane miejsce na mapie daje dostep do wiedzy
0 nim i stwarza mozliwos¢ zdobycia punktéw, ktérych suma pozwala uzyska¢ odznake: Odkrywcy
krajobrazéw Polski.

Mapa daje mozliwosci poznania krajobrazéw naturalnych: goérskie, wyzynne, nizinne, pojezierne
oraz kulturowych wiejski, miejski, przemystowy. W kazdym z w/w naturalnych krajobrazéw Polski
odbiorca poznaje charakterystyczne uksztattowanie powierzchni wynikajgce ze sktadu podtoza
(skaty/mineraty), jego zasoby w postaci: wystepujacych tam organizméw, pomnikoéw przyrody,
parkéw narodowych, zabytkéw historycznych (maksymalnie po 2 przyktady, wazne aby byty typowe
dla regionu, co utatwi odbiorcy zapamietywanie przez skojarzenie). Odkrywaniu krajobrazéw
naturalnych towarzyszg krajobrazy kulturowe i tu zadaniem odbiorcy bedzie poréwnywanie
odkrywanego krajobrazu, jak wygladat dawniej i jakie zmiany w nim zaszty na skutek dziatalnosci
cztowieka.

Mechanika materiatu

Klikniecie na wybrany punkt na mapie otwiera okno z informacjami, zdjeciami, filmami i
ciekawostkami dotyczacymi danego miejsca. Opisy powinny by¢é wzbogacone nagraniami audio.

Przyktad pracy z mapa

e Kiliknij na gory: Uzytkownik na podstawie legendy mapy wyszukuje i klika na obszar gorski
wtedy pojawia sie okno z informacjami o cechach krajobrazu gérskiego.

e Zadanie: Odszukaj na mapie gory: Tatry, Bieszczady, Sudety. Po kliknieciu na kazdg
znaleziong partie gér wyswietla sie okno ze zdjeciami szczytow oraz opis
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charakterystycznej flory i fauny ( maksymalnie po 3 gatunki typowych roslin i zwierzat dla
danego terenu).

Quiz sprawdzajgcy stopien zapamietania wiadomosci o gérach (maksymalnie 3 zadania
zamkniete z informacjg zwrotng, np. zaznacz cechy gorskiego krajobrazu na liscie/ wskaz
najwyzsze pasmo gorskie w Polsce/Ktére zwierze/roslina z podanej listy nie wystepuje w
Tatrach?

Minimalna liczba zadan w aplikacji: 20 .

Minimalna liczba pytan quizowych 40.

Uzytkownik zdobywa punkty za udzielenie poprawnych odpowiedzi, w przypadku popetnienia btedu
ma mozliwo$¢ dodatkowego podejscia do rozwigzania zadania badz pytan quizu po otrzymaniu
informacji zwrotnej, w ktérej znajdg sie wskazowki prowadzgce do poprawnej odpowiedzi.
Punktowane sg zadania oraz pytania quizéw. Zdobycie okreslonej sumy punktéow skutkuje
zdobyciem odznaki: Odkrywca krajobrazéw Polski.

Grafika

Mapa hipsometryczna Polski:

o Uproszczona, ale czytelna, z wyraznie oznaczonymi regionami geograficznymi
(gory, niziny, wyzyny, pojezierza) w podstawowych, kontrastowych kolorach.

o Legende zaprojektowac jako prostg, intuicyjng tabele z oznaczeniami koloréw i
symboli, widoczng w rogu ekranu.

o Interakcje z mapa (przyblizanie/oddalanie) w prostym, ptynnym zoomie bez
zaawansowanych animacji.

lkony i oznaczenia:

o lkony reprezentujgce kluczowe informacje (np. zabytki, parki narodowe, surowce
naturalne).

o lkony mogg subtelnie ,podskakiwac” lub ,btyszcze¢” (np. efekt rozjasnienia) po
najechaniu myszkg lub dotknieciu ekranu, co uczyni je bardziej zachecajgcymi do
klikniecia.

Animacje przy zadaniach i quizach:

o Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi animacja moze obejmowac krotki efekt
,rozbtysku” lub ,unoszenia” wybranego przycisku, z dodatkiem przyjemnego
dzwigku.

o Btedne odpowiedzi moga byé oznaczone delikatnym czerwonym ,migotaniem”
przy btedzie, z tekstem wskazdwki pojawiajgcym sie ptynnie na ekranie.

Odznaki:

o Zdobycie odznaki moze by¢ uatrakcyjnione przez krotka animacje pojawiania sie
odznaki na ekranie — np. odznaka ,wpada” na srodek ekranu z lekkim obrotem i
btyskiem, a towarzyszy temu krotki dzwiek, jak oklaski lub fanfary.

o Po zamknieciu okna odznaka subtelnie ,przesuwa sie” do paska osiggnie¢
uzytkownika.

Warstwa informacyjna:

o Wyskakujgce okna z informacjami jako proste ramki tekstowe z miejscem na obraz
i maksymalnie jedng ilustracje lub zdjecie na temat regionu (np. zdjecie goérskiego
szczytu lub charakterystycznej rosliny).

o Wskazéwki tekstowe i audio z minimalistycznym przyciskiem ,,Odtwoérz”.

Quizy i zadania:

o Elementy quizowe i zadania wizualizowane przy pomocy prostych formularzy z

jednolitym schematem graficznym (np. biate pola na tle mapy z wyraznie
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zaznaczonymi przyciskami wyboru odpowiedzi).

o Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi animacja moze obejmowac krotki efekt
,rozbtysku” lub ,unoszenia” wybranego przycisku, z dodatkiem przyjemnego
dzwieku.

o Bfedne odpowiedzi mogg by¢ oznaczone delikatnym czerwonym ,migotaniem’
przy btedzie, z tekstem wskazdwki pojawiajgcym sie ptynnie na ekranie.

e Przyjaznosc¢ dzieciom:

o Caly interfejs opiera sie na duzych, wyraznych elementach, ktére sg tatwe do
zrozumienia i obstugi.

o Jasne kolory i prosty ukfad zachecajacy do eksploracji, ale bez nadmiaru
szczegotdw.

Przykladowe inspiracje

e Google Earth
Kategoria: Interaktywne eksplorowanie map.
Opis: Popularna platforma do wizualizacji krajobrazéw w 3D i analizy zmian w
terenie.
Inspiracja: Swobodne eksplorowanie mapy, interaktywne punkty informacyjne
i zdjecia historyczne.

e National Geographic MapMaker
Kategoria: Edukacyjne mapy tematyczne.
Opis: Narzedzie do tworzenia map geograficznych z warstwami dotyczgcymi
klimatu, rzezby terenu i dziatalno$ci cztowieka.
Inspiracja: Mozliwos¢ przetaczania warstw, filtrowania danych oraz
eksploracji zmian krajobrazowych.

e GeoGuessr
Kategoria: Eksploracja map i geografia.
Opis: Gra edukacyjna polegajgca na rozpoznawaniu miejsc na mapie na
podstawie zdjec.
Inspiracja: Mechanika zgadywania lokalizacji i analiza wskazéwek
krajobrazowych.

e Mapy Zmian Krajobrazu (Gtéwny Urzad Geodezji i Kartografii)
Kategoria: Analiza przeksztatcen srodowiskowych.
Opis: Platforma prezentujgca zmiany krajobrazu w Polsce na przestrzeni dekad.
Inspiracja: Poréwnywanie stanu przesziego i obecnego za pomoca suwaka
oraz opis zmian antropogenicznych.

e Dumel Discovery Mapa Polski
Kategoria: Edukacyjna mapa interaktywna dla dzieci.
Opis: Zabawka edukacyjna w formie interaktywnej mapy Polski, zawierajgca
dzwiekowe opisy miast, regionéw i zabytkdéw.
Inspiracja: Interaktywne punkty informacyjne, angazujace narracje dzwiekowe
oraz gry edukacyjne zwigzane z geografig Polski.

e https://geoserwis.gdos.gov.pl/mapy/?usedesktop=true
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4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-materiat musi uwzgledniaé zatozenia uniwersalnego projektowania w
edukaciji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowigzujagcymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdélnymi potrzebami (Dz. U.
2 2019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzglednia¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materiatéw edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlnymi potrzebami, korzystajgcy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposob,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowaé menu, w ktérym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowan zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzysta¢ ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalnosci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetnia¢ kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekranéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomoca zewnetrznych urzadzen wejsciowych (np. mysz
powigkszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdlne utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ réwniez mozliwo$¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta by¢
stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.

Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujgce kryteria:

1. umozliwiaé¢ uzytkownikowi z réznymi potrzebami korzysta¢ z utatwierr dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

2. posiadac instrukcje dla uzytkownikéw z réznymi potrzebami, zawierajgcg informacje o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomoca tzw. prostego jezyka;

3. posiadaé rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktére pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskow (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscic lub
pomingé/wytgczyc);

4. umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktérg mozna sterowaé za pomocg myszy lub technologii wspomagajacych, takich jak wzrok
lub przetgcznik;

5. umozliwiaé skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
poruszaniem sie po materiale;

6. uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢ mozliwo$¢
zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzysta¢ z utatwien dostepu;

7. mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwala¢ na dostep do wszystkich
obszaréw interfejsu uzytkownika;

8. zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomocg technologii asystujgcych,
m.in. czytnikdw ekranu, oprogramowania asystujgcego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowaly tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzgcg w e-materiat i stanowigcg
integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-materiat musi uwzglednia¢ miedzy innymi potrzeby oséb:
e z ograniczeniami wzroku,
e z ograniczeniami stuchu,
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z ograniczeniami ruchu rgk i mobilnosci,

z ograniczeniami mozliwo$ci poznawczych (zwigzanymi z np. pamigcig, przetwarzaniem
informacji, dysleksjg),

z zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

z zaburzeniami mowy,

korzystajgcych z czytnikow ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikéw
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

stosowanie dobrze kontrastujgcych kolorow, czytelnych rozmiaréw i typow fontdw,
mozliwos¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementow;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);

uzywanie kombinacji koloru, ksztattéw i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskéw i powiadomien w kontekscie;

stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréow i rozmieszczenia elementéw interfejsu;
umozliwienie zmiany kolorow dla oséb bedgcych daltonistami;

umozliwienie zmiany wielkosci elementéw interfejsu;

uzywanie dzwieku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekow, réznych w zaleznosci od
zdarzen;

umozliwienie wyboru wyglgdu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zakfada bardzo duzo obiektow;

wyswietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$¢ powiekszania
catosci, poszczegdlnych elementéw mapy interaktywne;;

nawigacja i sterowanie za pomocg klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odrdznienia oraz oddalone od siebie;
dodanie opiséw alternatywnych do obrazéw i innych elementéw wizualnych, ktére opisujg
tresci lub funkcje;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

uzytkownicy niewidomi powinni méc skorzystaé¢ z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:

stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idioméw;

zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informac;ji dzwiekowej;

dodanie napiséw i transkrypcji do tresci audio i wideo;

mozliwos¢ modyfikacji napiséw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wtgczania i wytaczania
zanim pojawi sie dzwiek;

stosowanie napiséw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci mowigcych;

stosowanie prostych logicznych i spéjnych uktadow tresci;

zapewnienie mozliwosci osobnej regulacji dzwieku dla réznych elementéw multimedialnych
w mapie interaktywnej;

zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesli
takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rgk i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszardéw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomoca klawiatury i mowy;

unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajgcych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych réwnoczesnych czynnosci (np. klik
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zamiast przeciggnij i upusc);
e zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontrolerow.
e unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchow.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:
e uzywanie prostych, stonowanych barw;
uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie krotkich zdan i punktowania;
uzywanie wyjasnienia skrétow;
tworzenie opisowych przyciskow;
budowanie prostych i spojnych uktadow tresci;
wyrownanie tekstow do lewej i zachowanie spéjnego uktadu;
niestosowanie duzych blokéw ciezkiego tekstu;
niestosowanie podkreslania stéw, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;
niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;
niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikéw ekrandw:
e opisywanie obrazow, stosownie transkrypcji, audiodeskrypcii;
nieumieszczanie informacji tylko na obrazie lub wideo;
nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;
umozliwienie sterowania za pomocg klawiatury;
tworzenie opisowych tgczy.

Powyzsze wytyczne s3 jedynie przykladami potrzeb, jakie powinny zostaé spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewni¢
mozliwie najwieksza dostepnos¢ dla os6b z roznymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z réznymi potrzebami Beneficjent konkursowy powinien
konsultowac¢ z ekspertami ORE na poszczegélnych etapach realizacji projektu
konkursowego.

5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcoéw

Aplikacja musi spelnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatéw”.

e System zarzadzania trescia:

o Zarzadzanie warstwami mapy — mozliwos¢ edytowania i aktualizowania danych
mapy (np. dodawanie nowych zabytkéw, aktualizowanie zasobow naturalnych),

o Edytowalne multimedia — opcja dodawania zdje¢, filmow, ciekawostek, a takze
dostosowywania tresci quizéw i zadan,

o Obstuga plikéw dzwiekowych — zarzgdzanie plikami nagran audio dla instrukgji i
informacji zwrotnych.

e Interaktywnos$¢ i manipulacja mapa:

o Swobodne przesuwanie, powiekszanie i pomniejszanie, przechodzenie do bardziej
szczegotowych map: Uzytkownik musi mie¢ mozliwos¢ przesuwania mapy oraz
przyblizania i oddalania widoku w celu szczegétowej eksploracji wybranych
obszarow.
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o Odkrywanie punktéw interakcji: Mapa powinna zawiera¢ interaktywne punkty, ktére
uzytkownik moze klikngé, aby uzyska¢ dodatkowe informacje, zdjecia lub materiaty
edukacyjne:

- kliknigcie na region lub punkt na mapie wyswietla okno z opisem,
zdjeciami, filmami, ciekawostkami oraz nagraniem audio,

- instrukcje glosowe i wizualne dostepne przy pierwszym
uruchomieniu oraz w formie pomocy kontekstowe;j.

Nawigacja i organizacja tresci na mapie:

o Wyraznie zaznaczone regiony geograficzne (gory, niziny, wyzyny, pojezierza).

o Legenda z opisem symboli i kolorow dla utatwienia nawigacji.

o Warstwy tematyczne: Mozliwos¢ wigczania i wytgczania roznych warstw mapy, aby
uzytkownik mogt skupié sie na interesujgcych go aspektach:

- krajobrazy naturalne: gorskie, wyzynne, nizinne, pojezierne,

- krajobrazy kulturowe: wiejski, miejski, przemystowy,

- zasoby naturalne ,

- zabytki i atrakcje turystyczne,

- obszary chronione (parki narodowe, pomniki przyrody),

- flora i fauna — opisy typowych roslin i zwierzat dla regionoéw,

- historia zmian krajobrazu — mozliwo$¢ wyswietlania krajobrazéw w réznych
okresach historycznych (np. przed urbanizacjg).

o Lista lokalizaciji i szybki dostep: funkcja wyszukiwania okreslonych miejsc, szybki
dostep do wybranych regiondéw i punktéw interakc;ji.

Tryby eksploracji i wy$wietlania:

o Tryb swobodnej eksploracji: Uzytkownik moze dowolnie przeglagda¢ mape bez
wskazéwek.

o Tryb edukacyjny: Scenariusze edukacyjne prowadzgce uzytkownika krok po kroku.
Zadania przypisane do punktéw na mapie, np. ,Znajdz Tatry” lub ,,Odszukaj parki
narodowe na wyzynach”.

o Wprowadzenie interaktywne:

- instrukcje gtosowe i graficzne wyjasniajgce funkcje mapy.

- elementy zaciekawiajgce uzytkownika (np. informacja o mozliwosci
zdobywania punktéw).

System testowania wiedzy i ¢wiczenia:

o Quizy i zadania lokalizacyjne: Funkcja wprowadzania ¢wiczeh sprawdzajgcych, w
ktorych uzytkownik odpowiada na pytania zwigzane z miejscami na mapie lub
wskazuje konkretne lokalizacje:

- zadania typu ,znajdz” na mapie, pytania quizowe (zamkniete) z
informacjg zwrotng; mozliwos¢ podglagdu wynikéw i zwrotnych
nagran audio z informacjg o poprawnej odpowiedzi,

o Powtarzalno$¢ zadan - mozliwos¢ ponownego wykonania zadania z
podpowiedziami po btednej odpowiedzi.

o System nagréd i odznak:

- punktacja za poprawne odpowiedzi w zadaniach i quizach,

- przy btednych odpowiedziach uzytkownik otrzymuje wskazowki i
mozliwo$é powtdrzenia zadania,

- odznaka za zgromadzenie okre$lonej liczby punktéw,

- efekty dzwiekowe, np. oklaski, przy zdobyciu odznaki.

Sledzenie postepéw i zapisanie wynikow:

o Historia przegladanych lokalizacji: Funkcja zapisywania historii przeglagdanych
miejsc.

o Profilowanie wynikoéw i osiagnie¢: System przechowywania wynikoéw quizow i
¢wiczen, ktéry zapewnia wglad w postepy uzytkownika.

Personalizacja przez nauczyciela:
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o Nauczyciel moze dostosowacé warstwy mapy, edytowaé opisy punktow interakcji,
dodawaé wtasne quizy i zadania oraz okresla¢ poziom trudnoéci dla réznych grup
wiekowych.

o Mozliwosé dodawania witasnych quizéw i zadan przypisanych do konkretnych
miejsc na mapie.

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spelnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatéw”.

Raportowanie i statystyki:

o System raportowania wynikéw dla nauczycieli: Mozliwo$¢ generowania raportéw z
wynikami uzytkownikow. Raporty powinny by¢ eksportowalne do PDF oraz CSV
oraz umozliwia¢ filtrowanie wynikéw wedtug typodw aktywnosci ucznia (quizy,
eksploracja mapy, zdobyte odznaki).

o Podsumowanie wynikow dla uzytkownika: Po zakonczeniu sesji uzytkownik
powinien mie¢ mozliwos¢ przejrzenia swoich wynikow i historii przeglagdanych
lokalizacji, co wspiera proces uczenia sie.
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