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2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Interaktywna mapa basenu Morza Srédziemnego - narzedzie tgczace edukacje z zabawg umozliwi
uzytkownikom odkrywanie bogactwa kulturowego, historycznego i przyrodniczego regionu w
interaktywny sposéb.

Mapa bedzie zawiera¢ regiony turystyczne panstw Europy Potudniowej potozonych w basenie
Morza Srédziemnego, ktére bedg miaty lupe w celu przyblizania i oddalania mapy, symbole
opisane w legendzie, reprezentujgce gtéwne atrakcje turystyczne. Bedzie mozliwosé wyboru
danego regionu, uczen zostaje przeniesiony do jego szczegétowej mapy, gdzie bedg opisy, zdjecia,
filmy i panoramy 360°.

Uczen bedzie miat mozliwos¢ korzystania z funkcji ,Sprawdz sie” tzw. quiz dotyczacy danego
regionu.

Cel ogdiny materiatu

Interaktywna mapa ma na celu utrwalanie wiadomosci o regionach najbardziej znanych i cenionych
turystycznie basenu Morza Srédziemnego w ujeciu geograficznym. Mapa bedzie narzedziem dla
ucznidw oraz nauczycieli do zdobycia informacji o pahstwach potozonych w Europie Potudniowej w
basenie Morza Srédziemnego.

Cele z podstawy programowej ksztatcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Szkota podstawowa
Geografia
Uczen:

e wykazuje zwigzki miedzy rozwojem turystyki w Europie Potudniowej a warunkami
przyrodniczymi oraz dziedzictwem kultury srédziemnomorskiej;

e wymienia i opisuje panstwa Europy Potudniowej, rozréznia rézne typy turystyki w Europie
Potudniowej, takie jak turystyka wypoczynkowa, kulturalna, przyrodnicza i sportowa.
Przedstawia, w jaki sposob klimat srodziemnomorski wptywa na rozwoj turystyki w Europie
Potudniowej (np. atrakcyjnos¢ plaz, sezon turystyczny);przedstawia uksztattowanie terenu
tej czesci Europy, omawia role uksztattowania terenu w rozwoju turystyki, wskazujgc na
znaczenie gor, wybrzezy i réwnin;

e przedstawia charakterystyczne cechy klimatu srédziemnomorskiego (ciepte, suche lato,
tagodna zima) i wskazuje, jak wptywajg one na warunki zycia i turystyke w regionie.
Wymienia gtéwne czynniki geograficzne i gospodarcze, ktére wptynety na rozwoj
osadnictwa w regionie (bliskos¢ wody, urodzajne ziemie, dogodne warunki klimatyczne,
potozenie handlowe). Wskazuje przyktady roslinnosci i opisuje typowy krajobraz dla
klimatu srédziemnomorskiego,

Historia
Uczen:

e opisuje historyczne znaczenie Morza Srédziemnego jako szlaku handlowego i miejsce
rozwoju starozytnych cywilizaciji.

e wymienia panstwa w basenie Morza Srédziemnego, ktére miaty kluczowy wptyw na rozwoj
cywilizacji europejskiej (np. Grecja, Rzym, Hiszpania). Opisuje wktad tych panstw w rozwdj
kultury, nauki, sztuki i prawa, np. wptyw cywilizacji greckiej i rzymskiej na kulture
europejska.
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3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

Gtoéwne funkcje mapy interaktywnej:

Interaktywne punkty na mapie z zawartymi multimediami o gtéwnych atrakcjach
turystycznych.

Multimedia: zdjecia, filmy, panoramy 360°, dzwieki i wirtualne spacery.

Krétkie opisy dotyczgce srodowiska przyrodniczego, zycia ludnosci oraz najciekawszych
watkéw historycznych.

Regiony turystyczne panstw Europy Potudniowej basenu Morza Srédziemnego.

Panstwa Potudniowej Europy oraz charakterystyczne miejsca, ktére nalezy wzigé pod uwage w

materiale:

Wiochy - choé potozone sg w basenie Morza Srédziemnego, majg dostep do kilku réznych
morz: Morze Liguryjskie na potnocnym zachodzie, gdzie znajdujg sie popularne regiony
turystyczne, takie jak stynne Cinque Terre, Piza;Morze Tyrrenskie na zachodzie (wybrzeza
Lacjum, Kampanii, wyspy jak Sardynia i Sycylia); Neapol, Pompeje, wybrzeze Amalfi oraz
wyspa Capri; Morze Jonskie na potudniu, ktére rozcigga sie wzdtuz wybrzezy Kalabrii i
Apulii; Morze Adriatyckie (Wenecja, Rimini, Bari); Rzym i najcenniejsze zabytki architektury
np. Koloseum; Watykan.

Hiszpania - kraj bogaty w tradycje, z unikalnym dziedzictwem flamenco, korridg oraz
kuchnig, ktéra obejmuje takie dania jak paella i tapas, posiada rowniez zré6znicowane
krajobrazy od gérskich szczytéw po rozlegte wybrzeza Costa Brava i Costa del Sol;
Barcelona - jedno z najbardziej odwiedzanych miast w Hiszpanii, znane z architektury
Gaudiego, takich jak Sagrada Familia i Park Guell; Madryt - stolica Hiszpanii styngca z
muzeow, takich jak Prado i Reina Sofia, a takze Patacu Krélewskiego;Archipelag
Balearéw: Majorka i Ibiza sg szczegodlnie popularne wsrdd turystow szukajgcych stonca,
plaz;Sewilla: znana z flamenco, katedry z Giraldg i patacu Alcazar; Granada: Alhambra w
Granadzie.

Grecja - Grecja stynie z antycznych ruin, takich jak Akropol oraz z pieknych wysp na Morzu
Egejskim i Jonskim, w tym Santorini i Mykonos. Grecka kuchnia z oliwg z oliwek, fetg i
owocami morza jest znana na catym swiecie. Atrakcje: Akropol w Atenach, Delfy, wyspy
Rodos, Kreta i Santorini.

Erancja (Lazurowe Wybrzeze)- francuskie wybrzeze Morza Srédziemnego, zwlaszcza
Lazurowe Wybrzeze; region ten przycigga turystéw z catego swiata swoimi kurortami,
malowniczymi miasteczkami i blisko$cig gér; Nicea: to jedno z najpopularniejszych miast
na Lazurowym Wybrzezu (Riwiera Francuska), stynie z pieknych plaz, luksusowych hoteli i
wspaniatych widokéw na morze; Cannes znane gtéwnie z festiwalu filmowego, przycigga
ttumy turystéw réwniez poza sezonem festiwalowym; Saint-Tropez mate, ale niezwykle
popularne miasteczko jest znane z ekskluzywnego klimatu, luksusowych jachtéw oraz
pieknych plaz; Marsylia najwieksze miasto nad Morzem Srédziemnym we Francji, Marsylia
ma wiele do zaoferowania, w tym historyczny port, bazylike Notre-Dame de la Garde oraz
réznorodnos¢ kulturowa.

Chorwacja posiada dtugie wybrzeze nad Morzem Adriatyckim, oferuje przepiekne plaze,
urozmaicone wybrzeze dalmatyriskie, setki wysp oraz $redniowieczne miasta, takie jak
Dubrownik znany jako "Perta Adriatyku". Przycigga miliony turystéw dzieki swoim dobrze
zachowanym sredniowiecznym murom obronnym, Staremu Miastu wpisanemu na liste
UNESCO;Split: drugie co do wielkosci miasto w Chorwag;ji jest popularne ze wzgledu na
Patac Dioklecjana, ktory stanowi serce miasta, oraz piekne plaze, takie jak Bacvice; Park
Narodowy Plitwickie Jeziora, wpisany na liste UNESCO, jest jednym z najczesciej
odwiedzanych miejsc w Chorwagijii; Pula - znajduje sie tutaj jeden z najlepiej zachowanych
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amfiteatréw rzymskich na swiecie; Wyspa Korcula jest znana z pigknych wybrzezy, winnic,
gajow oliwnych oraz historycznego miasta o tej samej nazwie, czesto okre$lanego jako
"maty Dubrownik”.

Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla Wykonawcy materiatu, ktére musza
zostaé¢ uwzglednione

Mapa musi zawiera¢ opisane regiony turystyczne panstw Europy Potudniowej potozonych w
basenie Morza Srédziemnego. Dzieki mapie interaktywnej uczen nauczy sie wskazywac zwigzki
miedzy rozwojem turystyki w Europie Potudniowej a warunkami przyrodniczymi oraz dziedzictwem
kultury srédziemnomorskiej. Po kliknieciu na region znajdujgcy sie na mapie interaktywnej,
uzytkownik zostaje przeniesiony do szczegotowej mapy wybranego obszaru, gdzie przedstawione
sg informacje w formie interaktywnych punktéw, oprawione opisami oraz z multimediami dla
kazdego z nich.Materiat musi zawieraé elementy weryfikujgce zrozumienie uczniéw, takie jak
quizy, zadania praktyczne czy dyskusje, aby sprawdzi¢, czy osiggneli oni zamierzone cele
edukacyjne. Materiat musi uwzglednia¢ ré6znorodnos$é potrzeb uczniéw, zapewniajgc wsparcie dla
ucznidéw o roznym poziomie umiejetnosci oraz dostosowujgc sie do ewentualnych potrzeb
specjalnych. Wykonawca musi zadba¢ o motywacje ucznidw poprzez interesujgcg i angazujgcy
prezentacje tresci. Materiat musi by¢ dostosowany do poziomu i wieku uczniéw. Wykonawca
przedstawi tresci w sposob zrozumiaty i przystepny, unikajgc nadmiernego skomplikowania pojec i
terminologii.

Opis struktury materiatu

Ekran startowy: Krétkie wprowadzenie do mapy i jej funkcji. Legenda multimedialna z
mozliwoscig wyboru regionu turystycznego, ktéra ma sie znajdowaé pod mapg interaktywna.

Szczegoly o regionie:po kliknieciu na region, uzytkownik zostaje przeniesiony do szczegdtowej
mapy wybranego obszaru, gdzie przedstawiony jest pakiet multimediéw w formie interaktywnych
punktow, oprawione opisami oraz z multimediami dla kazdego regionu. Mozliwo$¢ wirtualnego
spaceru po trasie z przewodnikiem audio (informacje geograficzne kulturowe i historyczne.

Multimedialne elementy: galeria zdje¢ i filmow, panoramy 360° z widokami najpiekniejszych i
najbardziej charakterystycznych miejsc, nagrania dzwiekéw charakterystycznych dla regionu (np.
odgtosy fal, muzyka lokalna).

Funkcja ,,Sprawdz sie” — quiz dotyczgcy danego regionu. Przykladowe zagadki i quizy: pytania
dotyczace: historii starozytnej Grecji, Rzymu i innych cywilizacji basenu Morza Srédziemnego,
tradycji kulinarnych, muzyki, tancéw,wskazania na mapie gtéwnych miast, gor i innych waznych
punktow geograficznych,dotyczgce fauny i flory regionéw.

Szczegodtowe informacje o regionach

e Opisy zawierajg informacje o potozeniu geograficznym, historii, kulturze, a takze
charakterystycznych elementach przyrodniczych danego regionu.

e Atrakcje turystyczne: Przedstawienie gtéwnych atrakcji turystycznych panstw Europy
Potudniowej znajdujgcych sie w basenie Morza Srédziemnego w formie interaktywnych
punktow na mapie, opatrzonych szczegétowymi opisami, zdjeciami i filmami. Szlaki
turystyczne sg opisane w kontekscie historycznym, geograficznym i kulturowym z
mozliwoscig odbycia wirtualnego spaceru.

Przyktadowo:
Grecja

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska




Krétkie wprowadzenie do turystyki w Greciji, ktéra jest jednym z najwazniejszych sektorow
gospodarki kraju. Oméwienie, dlaczego Grecja jest jednym z najczesciej odwiedzanych
krajéw w Europie Potudniowe;.

Przedstawienie znaczenia turystyki dla Grecji i wprowadzenie w temat zwigzku turystyki z
warunkami przyrodniczymi i dziedzictwem kulturowym.

Warunki przyrodnicze jako czynnik rozwoju turystyki.

Klimat: omoéwienie wptywu srodziemnomorskiego klimatu Gregciji (ciepte, suche lata i
tagodne zimy) na rozwoj turystyki.

Krajobrazy: przedstawienie roznorodnosci greckich krajobrazéw, takich jak wybrzeza,
wyspy, gory (np. Olimp), i ich atrakcyjnosci dla turystow.

Morze Srédziemne: znaczenie krystalicznych wéd Morza Srédziemnego, plaz, zatok i
mozliwosci uprawiania sportéw wodnych.

Dziedzictwo kultury srodziemnomorskiej magnesem turystycznym:

zabytki: omowienie najwazniejszych zabytkow Greciji, takich jak Akropol, Partenon,
starozytne miasta,, ktére odzwierciedlajg bogate dziedzictwo kulturowe kraju.

mitologia i historia: wptyw greckiej mitologii i historii na zainteresowanie turystow (np.
miejsca zwigzane z mitami, starozytne teatry, miejsca bitew).

sztuka i architektura: znaczenie greckiej sztuki i architektury (np. rzezby, kolumnady,
mozaiki) dla kultury swiatowej i ich atrakcyjnos$c¢ turystyczna.

tradycje i folklor: wptyw tradycyjnych greckich festiwali, tancéw, muzyki oraz kuchni na
doswiadczenia turystow.

Przyktadowa trasa turystyczna w Grec;ji :

Ateny: Akropol: Partenon, Erechtejon, Plac Syntagma: zmiana warty przed Grobem
Nieznanego Zotnierza, Dzielnica Plaka: wirtualny spacer po najstarszej dzielnicy Aten,
petnej waskich uliczek, tradycyjnych tawern i sklepdw z pamigtkami.

Meteory - klasztory na skatach, usytuowane na szczytach stromych skat. To wyjgtkowe
miejsce wpisane na liste UNESCO.

Kalambaka: Spacer po miasteczku u stop Meteor, z przepieknymi widokami na skaty i
klasztory.

Wyspa Santorini : Malownicza znang z biatych domkéw z niebieskimi koputami.

Plaza Czerwona.

Mykeny - starozytne miasto, znane z Lwiej Bramy i Grobowca Agamemnona.

Goéra Olimp - Siedziba Bogéw.

Peloponez - Grecja w pigutce.

Kanat Koryncki: jeden z najwazniejszych cudow inzynieryjnych Greciji, ktory tgczy Morze
Egejskie z Morzem Jonskim.

Mechanika materiatu

Ekran startowy: krotkie wprowadzenie do mapy interaktywnej i jej funkciji.

Legenda multimedialna z mozliwoscig wyboru regionu turystycznego.Po kliknieciu na
region, uzytkownik zostaje przeniesiony do szczegétowej mapy wybranego obszaru, gdzie
przedstawione sg gtdwne atrakcje turystyczne w formie interaktywnych punktéw,
oprawione opisami, zdjeciami, filmami i panoramg 3D.

Interaktywne trasy turystyczne - przedstawienie uczniom najpiekniejszych miejsc,
znajdujgcych sie w basenie Morza Srédziemnego. Wirtualny spacer po trasie z
przewodnikiem audio (informacje geograficzne kulturowe). Kazdy kraj powinien mie¢
minimum jeden spacer wirtualny.

Multimedialne elementy: galeria zdje¢ i filméw, panoramy 360° z widokami z
najpiekniejszymi miejscami. Nagrania dzwiekéw charakterystycznych dla regionu (np.
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odgtosy fal, muzyka lokalna).

e Funkcja ,Sprawdz sie”: przyktadowe zagadki i quizy obecne przy kazdym regionie po to,
by uczerh mogt sprawdzic, co o nim zapamietat. Quizy majg dotyczyé odwiedzanych
panstw basenu Morza Srédziemnego, ich potozenia, klimatu, Srodowiska przyrodniczego,
flory i fauny oraz najstynniejszych zabytkéw, tradycji kulinarnych. Funkcjonalnos¢
"Sprawdz sie" bedzie réwniez do dyspozycji nauczyciela, aby mégt zadawaé uczniom
wtasne pytania.

Grafika

Ekran startowy:

e Tio: panorama Morza Srédziemnego, z wyrazistymi, kolorowymi grafikami
przedstawiajgcymi kraje basenu Morza Srédziemnego.

e Legenda multimedialna: Intuicyjne ikony w prostym stylu wektorowym (np. drzewo dla
Srodowiska przyrodniczego, kolumna dla zabytkéw, aparat dla panoram 360°). Wszystkie
elementy graficzne zoptymalizowane pod katem tatwego tadowania i skalowalnosci.

e Przycisk startu: Wyrazny, centralnie umieszczony przycisk startowy z subtelnym
animowanym efektem fali.

Mapa interaktywna:

e Styl mapy: Prosta, ptaska mapa regionu Morza Srédziemnego w stylu minimalistycznym,
utrzymana w pastelowych kolorach dla czytelnosci. Brak skomplikowanych cieni i detali,
ktére zwiekszajg koszty produkcji.

e Punkty interaktywne: lkony wektorowe reprezentujgce atrakcje (np. uproszczona ikona
zamku, plazy, winoro$li), widoczne i spéjne z legenda.

e Okienka informacyjne: Proste okienka pojawiajgce sie po kliknieciu na punkt,
zawierajgce krotki opis, jedno zdjecie i podstawowe multimedia (film, panorama 360°,
dzwiek).

e Szlaki turystyczne: Linie w pastelowych kolorach wyznaczajace trasy turystyczne z
niewielkimi punktami przystankowymi (bez skomplikowanych animaciji).

Szczegoly regionu:

o Widok szczegotowy regionu: Po kliknieciu uzytkownik przenosi sie na bardziej
szczegbtowg mape, zblizong w stylu do gtéwnej mapy, z powigkszonymi ikonami atrakc;ji.

o Galeria zdje¢ i filméw: Prosta, przesuwana galeria zdje¢ z mozliwoscig powigkszania na
petny ekran. Filmy osadzane z mozliwo$cig odtwarzania w oknie dialogowym.

e Panoramy 360°: Interaktywne widoki ograniczone do kluczowych atrakcji. W miare
mozliwosci uzycie gotowych, zewnetrznych narzedzi do obstugi panoram w celu obnizenia
kosztéw implementaciji.

e Nagrania dzwiekowe: Przyciski odtwarzania dzwiekow w formie matych, prostych ikon
(np. fala, nutka).

Funkcja ,,Sprawdz sie”:
e Quiz: Graficzne, ale proste pytania z ikonami zwigzanymi z regionem. Styl quizu spojny z
resztg aplikacji. Wykorzystanie ikon i tta w formie wektorowych grafik w pastelowej

kolorystyce.

Nagrania dzwiekowe: odtwarzacze dzwiekoéw z przyciskami do odtwarzania np. odgtosy fal,
muzyki lokalne;j.
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Przykladowe inspiracje

Google Earth

Kategoria: Interaktywna eksploracja terenu.

Opis: Narzedzie umozliwiajgce eksploracje szczegdtowych map z mozliwoscig zblizania i
oddalania widoku.

Inspiracja: Dynamiczna eksploracja mapy oraz warstwy interaktywne, ktére moga
wzbogacié¢ funkcjonalnos¢ aplikacji.

National Geographic Kids

Kategoria: Edukacyjne materialty multimedialne.

Opis: Interaktywne tresci tgczace zdjecia, filmy i quizy z edukacyjnymi opisami.
Inspiracja: Przystosowanie tresci do mtodziezy oraz interaktywne quizy jako metoda
nauki poprzez zabawe.

GeoGuessr

Kategoria: Geograficzna gra edukacyjna.

Opis: Umozliwia eksploracje roznych regionow swiata i testowanie wiedzy poprzez
rozpoznawanie miejsc na mapie.

Inspiracja: Interaktywne quizy lokalizacyjne mogg by¢é wzorowane na tej mechanice.

Duolingo (nauka przez zabawe)

Kategoria: Gamifikacja w edukaciji.

Opis: Aplikacja motywujgca uzytkownikdw poprzez quizy, nagrody i elementy rywalizaciji.
Inspiracja: Gamifikacja quizéw, system nagréd i interfejs dostosowany do miodziezy.

Wonderground by NASA

Kategoria: Narzedzie wizualizacyjne.

Opis: Platforma edukacyjna wykorzystujgca interaktywne elementy do eksploracji $wiata.
Inspiracja: Mozliwo$¢ dodania warstw informacyjnych dotyczacych klimatu i
przyrody.

4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-materiat musi uwzglednia¢ zalozenia uniwersalnego projektowania w
edukaciji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowiazujacymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegoinymi potrzebami (Dz.
U. 22019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzglednia¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materiatléw edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlinymi potrzebami, korzystajgcy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposéb,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowaé¢ menu, w ktérym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowan zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzysta¢ ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalno$ci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetnia¢ kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekranéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomocg zewnetrznych urzgdzen wejsciowych (np. mysz
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powiekszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdlne utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ réwniez mozliwo$¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta
by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.

Zaawansowany e-materiat powinien spetniaé¢ nastepujgce kryteria:

1. umozliwia¢ uzytkownikowi z r6znymi potrzebami korzysta¢ z utatwieh dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

2. posiadac¢ instrukcje dla uzytkownikow z réznymi potrzebami, zawierajgcg informacje o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomocg tzw. prostego jezyka;

3. posiadaé rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktére pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskéw (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscic lub
pomingc¢/wytgczyc);

4. umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktéra mozna sterowaé za pomocg myszy lub technologii wspomagajacych, takich jak
wzrok lub przetgcznik;

5. umozliwia¢ skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
poruszaniem sie po materiale;

6. uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢ mozliwos¢
zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzystac z utatwieh dostepu;

7. mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwala¢ na dostep do wszystkich
obszarow interfejsu uzytkownika;

8. zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomoca technologii asystujacych,
m.in. czytnikéw ekranu, oprogramowania asystujgcego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowaty tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujace,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzgcg w e-materiat i stanowigcg
integralng catos¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-materiat musi uwzglednia¢ miedzy innymi potrzeby osob:

e z ograniczeniami wzroku,

e z ograniczeniami stuchu,

e z ograniczeniami ruchu rgk i mobilnosci,

e z ograniczeniami mozliwosci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecia, przetwarzaniem
informacji, dysleksja),

e z zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

e 7z zaburzeniami mowy,

e korzystajgcych z czytnikéw ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikéw
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

e stosowanie dobrze kontrastujgcych koloréw, czytelnych rozmiardw i typédw fontow,
mozliwos¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementow;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);
uzywanie kombinacji koloru, ksztattéw i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskow i powiadomien w kontekscie;
stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementow interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréw dla oséb bedacych daltonistami;
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umozliwienie zmiany wielko$ci elementéw interfejsu;

uzywanie dzwieku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekéw, réznych w zaleznosci od
zdarzen;

umozliwienie wyboru wygladu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zakfada bardzo duzo obiektow;

wys$wietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$¢ powiekszania
catosci, poszczegolnych elementdéw mapy interaktywnej;

nawigacja i sterowanie za pomocg klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odréznienia oraz oddalone od siebie;
dodanie opiséw alternatywnych do obrazéw i innych elementéw wizualnych, ktére opisuja
tresci lub funkcje;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

uzytkownicy niewidomi powinni méc skorzystaé z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:

stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idiomow;
zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;

dodanie napiséw i transkrypcji do tresci audio i wideo;

mozliwos¢ modyfikacji napiséw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wtgczania i wytgczania
zanim pojawi sie dzwiek;

stosowanie napiséw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci méwigcych;

stosowanie prostych logicznych i spéjnych uktadow tresci;

zapewnienie mozliwosci osobnej regulacji dzwieku dla réznych elementéw
multimedialnych w mapie interaktywnej;

zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesl
takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rgk i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomocg klawiatury i mowy;

unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajgcych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych réwnoczesnych czynnosci (np. klik
zamiast przeciggnij i upusg¢);

zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontrolerow.

unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchéw.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:

uzywanie prostych, stonowanych barw;

uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie krétkich zdan i punktowania;

uzywanie wyjasnienia skrotow;

tworzenie opisowych przyciskow;

budowanie prostych i spojnych uktadow tresci;

wyréwnanie tekstow do lewej i zachowanie spdjnego uktadu;

niestosowanie duzych blokéw ciezkiego tekstu;

niestosowanie podkreslania stéw, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;

niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;

niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.
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Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikow ekranow:
e opisywanie obrazow, stosownie transkrypcji, audiodeskrypciji;
nieumieszczanie informaciji tylko na obrazie lub wideo;
nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;
umozliwienie sterowania za pomocg klawiatury;
tworzenie opisowych fgczy.

Powyzsze wytyczne sg jedynie przyktadami potrzeb, jakie powinny zosta¢ spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewnié
mozliwie najwieksza dostepnosé dla oséb z réznymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z r6znymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowaé z ekspertami ORE na poszczegélnych etapach realizacji projektu
konkursowego.

5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatlow”.

e Ekran startowy:
o Krétkie wprowadzenie, opis aplikacii, jej funkcji oraz instrukcje dotyczace
korzystania z mapy.
o Przeglad funkcji: nawigacja po mapie, wybor regionu, korzystanie z quizéw.

e Interaktywnos$¢ i manipulacja mapa:

o Swobodne przesuwanie, powiekszanie i pomniejszanie: Uzytkownik musi mie¢
mozliwos¢ przesuwania mapy oraz przyblizania i oddalania widoku w celu
szczegotowej eksploracji wybranych obszaréw.

o Dwa poziomy mapy:

m 1 poziom — mapa regiondéw — klikniecie w region powoduje przejscie do
mapy szczegoétowej regionu,

m 2 poziom - szczeg6towa mapa regionu- prezentuje gtdwne atrakcje
turystyczne (np. zabytki, wybrzeza, roslinnos¢) danego regionu w formie
interaktywnych punktow:

- okienka z opisami dotyczgcymi historii, kultury, i
srodowiska przyrodniczego regionu,

- zdjecia,

- filmy,

- panoramy 360°,

- nagrania dzwiekoéw charakterystycznych dla regionu,

- wirtualny spacer z przewodnikiem audio (minimum 1 na
kraj),

o Legenda multimedialna — znajduje sie pod mapa:

m zawiera symbole uzywane na mapie i ich znaczenie,

m umozliwia wybor regionu turystycznego, ktory uzytkownik chce zwiedzic,

m dostep do funkgji ,Sprawdz sie” (Quiz).
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o Odkrywanie punktow interakcji: Mapa powinna zawiera¢ interaktywne punkty
reprezentujgce atrakcje turystyczne, ktére uzytkownik moze klikng¢, aby uzyskac
dodatkowe informacje, zdjecia lub materiaty edukacyjne.

e Nawigacja i organizacja tresci na mapie:

o Warstwy tematyczne: Mozliwos¢ wigczania i wytgczania roznych warstw mapy, aby
uzytkownik mogt skupic sie na interesujgcych go aspektach.

o Lista lokalizacji i szybki dostep: Lista gléwnych miejsc turystycznych dla szybkiego
przejscia do danego regionu lub punktu.

e Tryby eksploracji i wyswietlania:

o Tryb swobodnej eksploracji: Umozliwia uzytkownikowi dowolne przeglgdanie mapy
bez wytyczonych celow.

o Tryb edukacyjny: Struktura prowadzgca uzytkownika przez mape w
uporzgdkowany sposdb, np. z zadaniami edukacyjnymi/ quizami, ktére sg
przypisane do okreslonych punktow.

e System testowania wiedzy i ¢wiczenia:

o Quizy i zadania lokalizacyjne: Funkcja wprowadzania ¢wiczen sprawdzajgcych, w
ktérych uzytkownik odpowiada na pytania zwigzane z miejscami na mapie lub
wskazuje konkretne lokalizacje:

m quizy zwigzane z danym regionem, dostepne po jego wyborze,
m  mozliwosé dostosowania poziomu trudnosci pytan,
m oceny i statystyki.

o Scenariusze edukacyjne: Mozliwos¢ realizacji scenariuszy edukacyjnych, np.

»Znajdz gtéwne miasta w danym regionie”.
e Sledzenie postep6w i zapisanie wynikow:

o Historia przeglagdanych lokalizacji: Opcja zapisywania historii odwiedzonych
lokalizacji, co pozwala uzytkownikowi wréci¢ do wczesniej przeglgdanych miejsc.

o Profilowanie wynikoéw i osiagnie¢: System przechowywania wynikow quizow i
¢wiczen, ktory zapewnia wglad w postepy uzytkownika.

e Personalizacja przez nauczyciela:

o Dostosowanie warstw i punktow interakcji: Nauczyciel moze wybra¢, ktére warstwy
i punkty interakcji sg widoczne dla uczniow.

o Tworzenie wiasnych quizéw i zadan: Opcja pozwalajgca nauczycielowi na
tworzenie lub modyfikowanie zadan i quizéw przypisanych do punktéw na mapie,
co utatwia dostosowanie tresci do programu nauczania.

o System powinien umozliwia¢ uzytkownikowi zapisanie i wczytanie postepow w
eksploraciji regionéw turystycznych basenu Morza Srédziemnego, w tym
odwiedzonych miejsc, obejrzanych tresci oraz zdobytych odznak.

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcow

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.
Raportowanie i statystyki:

o System raportowania wynikéw dla nauczycieli: Mozliwo$¢é generowania raportéw z
wynikami uzytkownikéw, co wspiera nauczycieli w analizie postepow uczniéw.

o Podsumowanie wynikéw dla uzytkownika: Po zakoriczeniu sesji uzytkownik
powinien mie¢ mozliwos¢ przejrzenia swoich wynikéw i historii przeglagdanych
lokalizacji, co wspiera proces uczenia sie.

o Raporty powinny by¢ dostepne w formacie eksportowalnym (np. PDF, CSV) oraz
umozliwiac¢ filtrowanie wynikéw wedtug kluczowych parametréw: liczby
poprawnych odpowiedzi, czasu rozwigzania oraz liczby préb. Powinny takze
zawiera¢ mozliwo$¢ podglgdu postepow uzytkownika w czasie rzeczywistym oraz
analize tendencji wynikow.
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