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2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Interaktywna mapa na temat gtéwnych atrakcji turystycznych i sportowych Czech i Stowacji. Mapa
zawierac bedzie informacje o srodowisku przyrodniczym, najwazniejszych zabytkach, atrakcjach
przyrodniczych, obiektach sportowych oraz mozliwosciach rekreacyjnych potudniowych sgsiadow
Polski. Na mapie znajdowac¢ sie bedg zaznaczone punkty/znaki/symbole z atrakcjami
turystycznymi i sportowymi oprawione w ciekawostki, zdjecia, filmy, panoramy 360°. Mapa
interaktywna posiada¢ bedzie opcje przyblizania i oddalania mapy. Opracowane bedg na niej
interaktywne trasy turystyczne i sportowe z przystankami w najciekawszych miejscach. Bedzie tez
mozliwos¢ wirtualnego spaceru po trasie z przewodnikiem audio. Ciekawym rozwigzaniem bedzie
przedstawienie np. trasy przejazdu na nartach (widziane z pozycji narciarza, czy wyjazd na szczyt
kolejkg gorska, czy wyciggiem krzesetkowym).

Cel ogdiny materiatu

Interaktywna mapa atrakgciji turystycznych i rekreacyjno-sportowych Czech i Stowacji, umozliwi
uczniom w sposob przystepny i angazujgcy poznanie najwazniejszych atrakcji przyrodniczych,
obiektéw sportowych potudniowych sgsiadéw Polski. Mapa ma stuzy¢ jako wszechstronne
narzedzie edukacyjne wzbogacone multimediami, takimi jak zdjecia, krétkie filmy, panoramy 360°
oraz wirtualne trasy z przewodnikiem audio.

Cele z podstawy programowej ksztatcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Szkota podstawowa
Geografia

Uczen:

e zapoznaje sie z gidbwnymi regionami turystycznymi Czech i Stowac;ji oraz ich walorami
przyrodniczymi, historycznymi i kulturowymi,

e przedstawia przyktady zabytkéw, parkéw narodowych, oraz innych miejsc o znaczeniu
turystycznym,

e opisuje popularne formy rekreacji, takie jak sporty zimowe, piesze wycieczki, rowerowe
trasy, parki wodne, oraz inne formy aktywnego spedzania czasu,

e ocenia potencjat turystyczny i znaczenie wybranych atrakcji w kontekscie
miedzynarodowego ruchu turystycznego.

3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

Opracowana mapa interaktywna z mozliwosciag wyboru kraju: Czech i Stowacji.

Po kliknieciu na wybrane panstwo, uzytkownik zostaje przeniesiony do szczegétowej mapy
wybranego przez siebie panstwa. Na nim widoczne sg zaznaczone punkty z gitdwnymi atrakcjami
turystycznymi i rekreacyjno-sportowymi (opisanymi w legendzie). Kazdy punkt jest wyposazony w
urozmaicone multimedia {j. filmy ( do 2- 3 minut), animacje, zdjecia, panoramy, przewodnika audio
itp. Po kliknieciu uczen powinien by¢ przekierowany do multimedium (czyli otworzy sie nowa karta).
Na mapie znajdujg sie réwniez interaktywne szlaki turystyczne, czyli wirtualne spacery na trasie z
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przewodnikiem audio. Dodatkowo do mapy bedg dotgczone zadania na dobieranie,
przyporzadkowanie, wskazywanie na podstawie fotografii,opiséw, animacji, panoram, czy krétkich
filméw. Mogg one znajdowac sie w zaktadce ,Sprawdz sie”. Zadania powinny dotyczy¢: gtéwnych
obiektow geograficznych: pasm gorskich, szczytow, najwiekszych miast, najpopularniejszych
sportéw w obu krajach, znanych sportowcow, czy waznych obiektéw sportowych.

Punkty na mapie:
Czechy:

e Praga np: Zamek Praski: np: malowniczy spacer wokot zamkowych muréw, z mozliwoscig
odkrywania historycznych dziedzincow i podziwiania panoramy miasta; Most Karola:
historia; Stare Miasto: rynek, ratusz staromiejski, zegar astronomiczny.

e Czeski Krumlov: zamek Czeski Krumlov; Stare Miasto: wirtualny spacer po zabytkowych
uliczkach.

o Karlowe Wary: zrédta termalne - historia i wtasciwosci lecznicze.

Miedzynarodowy Festiwal Filmowy: historia i ciekawostki.

e Obiekty sportowe: O2 Arena w Pradze - to jedno z najwazniejszych miejsc sportowych w
Czechach, gdzie odbywa sie wiele prestizowych wydarzen sportowych. Przyktady
najwazniejszych wydarzen sportowych: mistrzostwa swiata w hokeju na lodzie, gdzie
rywalizowaly najlepsze druzyny z catego swiata, gala UFC — prestizowe gale mieszanych
sztuk walki (MMA), w tym UFC, mistrzostwa Europy w koszykoéwce, gdzie rywalizowaty
czotowe reprezentacje narodowe.

e SkiResort Cerna Hora-Pec to jeden z najwiekszych i najbardziej popularnych o$rodkéw
narciarskich w Czechach, potozony w Karkonoszach. Oferuje wiele atrakcji zaréwno dla
mito$nikéw sportéw zimowych, jak i letnich aktywnosci.

e Atrakcje zimowe - nagranie kamerg go pro. tras narciarskich, tras saneczkowych i
rowerowych.

e Trasy rowerowe: liczne trasy rowerowe o réznym stopniu trudnosci, ktére prowadzg przez
malownicze tereny Karkonoszy.

e Turystyka piesza dla mitosnikéw pieszych wedréwek przygotowane sg szlaki turystyczne,
w tym trasy prowadzace na Sniezke, najwyzszy szczyt Karkonoszy.

Stowacja

e Bratystawa - Zamek Bratystawski: historia i wirtualny spacer wokoét zamkowych murow;
Stare Miasto - gtéwne atrakcje, wirtualny spacer

e Tatry Wysokie - Lomnica- trasy turystyczne, wyciggi narciarskie

Szczyrbskie Jezioro- sporty wodne, turystyka gorska

e Koszyce: Katedra $w. Elzbiety -historia i architektura;Stare Miasto- wirtualny spacer po
najwazniejszych zabytkach.

e Obiekty sportowe: TIPOS Arena O. Nepela w Bratystawie; najwazniejsze wydarzenia
sportowe: mistrzostwa Europy w tyzwiarstwie figurowym — Arena regularnie organizuje
mistrzostwa europejskie, gdzie najlepsi tyzwiarze z catej Europy rywalizujg o tytuty w
réznych kategoriach, mistrzostwa swiata w hokeju na lodzie — jest to jedno z
najwazniejszych wydarzen hokejowych, przyciggajgce druzyny z catego $wiata,
miedzynarodowe zawody tyzwiarskie, spotkania hokejowe druzyn klubowych — Arena,
ktora stuzy jako domowa hala dla stowackich druzyn hokejowych, gdzie regularnie
odbywajg sie mecze ligowe i towarzyskie.

e Jasna Nizke Tatry - osrodek narciarski, trasy, atrakcje zimowe.Jasna Nizke Tatry to
najwiekszy i najbardziej znany odrodek narciarski na Stowacji, potozony w Niskich Tatrach,
na pétnocnych i potudniowych stokach Chopoka, drugiego najwyzszego szczytu tego
pasma. Oferuje liczne atrakcje zimg oraz latem.

e Zimowe atrakcje:
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- trasy narciarskie - osrodek oferuje ponad 50 km tras narciarskich o réznych stopniach trudnosci,
zaréwno dla poczatkujgcych jak i zaawansowanych narciarzy. Trasy sg potgczone siecig
wyciggow i kolejek linowych,

-snowpark - Jasna Nizke Tatry posiada rowniez snowpark, ktdry jest doskonatym miejscem dla
mitosnikéw freestyle'u na snowboardzie i nartach,

-freeride- osrodek jest takze popularny wsréd freeriderdw, oferujgc strefy freeride'owe na stromych
i dziewiczych stokach Chopoka.

e Letnie atrakcje:

-turystyka piesza: wiele szlakéw prowadzi na Chopok, skad rozciggajg sie spektakularne widoki na
Niskie Tatry i okolice,

-liczne trasy rowerowe o réznym poziomie trudnosci, w tym downhillowe trasy zjazdowe, ktére
przyciagajg fanéw kolarstwa gorskiego,

-zjazd na hulajnogach terenowych - o$rodek oferuje mozliwosé zjazdu z gérskich stokéw na
hulajnogach terenowych, co jest ciekawg alternatywg dla rowerdéw.

Uczen, po zapoznaniu sie z atrakcjami turystycznymi Czech i Stowaciji, musi stworzy¢ trzydniowg
wycieczke, wybierajgc atrakcje, ktére chce w niej zawrze¢; kosztorys obejmujgcy noclegi, bilety
wstepu oraz transport. Musi zmie$ci¢ sie w budzecie, ktory bedzie stanowit sume wykonanych
zadan, za ktére bedzie otrzymywat zaptate w ztotdwkach zapoznajgc sie z punktami na mapie
interaktywnej (przy kazdym zadaniu znajdowac sie bedzie sakwa, do ktérej wpadac beda
zarobione pienigdze. Znajdowac¢ sie bedzie rowniez kantor wymiany walut, tak by wymienié polski
ztoty na wtasciwg walute danego kraju - euro i korona czeska).

garﬁ?az:t wskazywania konkretnych obiektow, nalezy je opisa¢ ogoélne oraz ich typy atrakcji
dostepne w danym regionie, np. zamiast:

,O2 Arena w Pradze”

»T1IPOS Arena”

»~Jasna Ski Resort”

Opisaé w sposob:

,Nowoczesna hala widowiskowo-sportowa w Pradze, bedgca miejscem koncertow i wydarzen
miedzynarodowych.”

,Gtowne lodowisko w Bratystawie, na ktérym odbywaja sie mecze hokejowe oraz inne imprezy
sportowe.”

~Jeden z najwiekszych osrodkéw narciarskich na Stowacji, oferujgcy szeroki wybor tras
zjazdowych i zimowych atrakgcji.”

Dodatkowo zamiast podawac konkretne ceny, nalezy uzywac¢ widetek cenowych lub symulaciji
kosztéw.

Mozna uzy¢ orientacyjnych przedziatow (np. ,Sredni koszt biletu wstepu do atrakcji wynosi od 5 do

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska




20 euro”).

Najlepszy sposobem bedzie pozwoli¢ nauczycielowi na edycje cen w planerze, jesli scenariusz
przewiduje interaktywng symulacje kosztéw podrézy.

Opis funkcjonalnosci

W aplikacji edukacyjnej uczniowie majg mozliwos¢ stworzenia trzydniowej wycieczki po atrakcjach
turystycznych Czech i Stowacji, bazujgc na interaktywnej mapie i zarabiajgc wirtualne pienigdze za
wykonane zadania nie tylko w sekcji “Sprawdz sie”, ale réwniez w trakcie poznawania kazdego
punktu na mapie np. za: obejrzenie animacji, odstuch, przejazd trasa narciarska, przeczytang
informaijce, itp.

Lokalizacja funkcji w aplikacji

Funkcjonalno$é tworzenia wycieczki jest dostepna w sekcji ,Planowanie podrézy” w aplikacji.
Uczen moze do niej przejs¢ po zalogowaniu sie i ukonczeniu zadan zwigzanych z poznaniem
atrakcji Czech i Stowaciji. Na ekranie znajduje sie interaktywna mapa z zaznaczonymi punktami
turystycznymi. Przy kazdym punkcie widoczna jest sakwa, do ktérej wpadajg wirtualne pienigdze
zdobywane za realizacje poszczegolnych zadan.W prawym gérnym rogu znajduje sie kantor
wymiany walut, w ktérym uczeh moze wymieni¢ zarobione ztotéwki na waluty potrzebne do zakupu
noclegow, biletéw wstepu oraz transportu — korone czeska i euro.Uczen moze zacza¢ korzystac z
funkcji po ukonczeniu kilku pierwszych zadan edukacyjnych dotyczgcych podstawowych informaciji
o atrakcjach turystycznych Czech i Stowacji. Po ukohczeniu tych zadanh system odblokowuje
mozliwos¢ planowania wycieczki i zarabiania wirtualnych pieniedzy. Zebrane pienigdze mozna
wymienia¢ w dowolnym momencie przed ostatecznym zaplanowaniem wycieczki. Uczen musi
wybrac trzy atrakcje turystyczne na kazdy dzien wycieczki, co daje tacznie 9 atrakcji do
odwiedzenia w ciggu catej podrézy. Kazdego dnia uczen moze odwiedzi¢ maksymalnie 3 atrakcje,
a kazda z nich ma okreslony koszt biletu wstepu.

Wyszukiwanie noclegow, transportu i biletéw

W sekgiji ,Plan wycieczki” dostepna jest wyszukiwarka noclegéw, transportu i biletow. Uczen moze
filtrowa¢ wyniki wedtug ceny, lokalizacji, oraz typu transportu.

Noclegi - uczen wybiera z listy hoteli, schronisk i pensjonatow. Koszt noclegu podany jest za jedng
noc.

Transport -uczeh ma mozliwos¢ wyboru sposréd réznych srodkéw transportu, takich jak autobus,
pocigg lub samochdéd wynajety. Kazdy transport jest opisany wraz z ceng za przejazd pomiedzy
miastami, ktére uczen wybiera.

Bilety wstepu- uczeh moze wybraé i zakupi¢ bilety do wybranych atrakcji z interaktywnej mapy.
Ceny biletéw w aplikacji sg przeliczone na waluty lokalne (korona czeska i euro).

Edytor do kosztow

Aplikacja zawiera specjalny edytor kosztéw, w ktérym uczen moze wprowadzi¢ wszystkie
zaplanowane wydatki, takie jak:noclegi, transport, bilety wstepu. Edytor automatycznie przelicza
koszty z lokalnych walut na ztotéwki, uwzgledniajgc aktualne kursy wymiany walut z kantoru
dostepnego w aplikacji. Uczen musi upewnic¢ sie, ze wszystkie wydatki mieszczg sie w budzecie.

Dostepna baza wiedzy.

W aplikacji znajduje sie rozbudowana baza wiedzy dotyczgca dostepnych opcji noclegowych,
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transportowych i atrakgcji turystycznych. Uczen ma do wyboru minimum 10 opcji noclegowych na
kazdy dzien w kazdej lokalizacji (od tanich schronisk po drozsze hotele).Transport jest dostepny w
trzech opcjach: autobus, pocigg, wynajem samochodu.Na mapie interaktywnej znajdujg sie
przyktady ponad 15 atrakcji turystycznych z opisami oraz cenami biletéw wstepu, ktére uczen
moze wybra¢ do planowanej wycieczki.

Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla Wykonawcy materiatu, ktére musza
zosta¢ uwzglednione.

e |dentyfikacja i analiza obszaréw geograficznych — uczniowie powinni wykorzysta¢ mape do
wskazywania i rozpoznawania kluczowych formacji przyrodniczych, takich jak géry, lasy,
rzeki oraz parki narodowe w Czechach i na Stowacji.

e Sport i turystyka — na podstawie mapy uczniowie powinni by¢ w stanie zlokalizowac¢
najwazniejsze osrodki turystyczne i rekreacyjne (np. osrodki narciarskie w Karkonoszach i
Tatrach), a takze zrozumie¢ ich znaczenie dla gospodarki regionu.

e Srodowisko przyrodnicze — interaktywna mapa powinna umozliwia¢ uczniom poréwnanie
obszardéw chronionych w obu krajach oraz ocene ich wptywu na ochrone przyrody i
mozliwosci turystyczne (np. stynne parki narodowe jak Stowacki Raj czy Czeski
Karkonoski Park Narodowy).

e Analiza uksztattowania powierzchni Czech i Stowacji i klimatu i ich wptyw na turystyke:
piesza, rowerowa, narciarskg itp.

Opis struktury materiatu

Opracowana mapa interaktywna z mozliwoscig wyboru kraju: Czech i Stowac;ji. Po wskazaniu
wybranego panstwa, uzytkownik zostaje przeniesiony do szczegoétowej mapy. Na niej widoczne sg
punkty z gtéwnymi atrakcjami turystycznymi i rekreacyjno-sportowymi (opisanymi w legendzie).
Kazdy punkt jest wyposazony w urozmaicone multimedia {j. filmy ( do 2- 3 minut), animacje,
zdjecia, panoramy, przewodnik audio itp. Po kliknieciu uczen powinien by¢ przekierowany do
multimedium (czyli otworzy sie nowa karta). Na mapie znajdujg sie rowniez interaktywne szlaki
turystyczne, czyli wirtualne spacery na trasie z przewodnikiem audio. Dodatkowo do kazdej mapy
(Czech i Stowaciji) bedg dotgczone zadania na dobieranie, przyporzagdkowanie, wskazywanie na
podstawie fotografii,opiséw, animaciji, panoram, czy krétkich filmoéw. Uczen, po zapoznaniu sie z
atrakcjami turystycznymi Czech i Stowacji, musi stworzy¢ trzydniowg wycieczke, wybierajgc
atrakcje, ktére chce w niej zawrze¢, ponadto kosztorys, obejmujgcy noclegi, bilety wstepu oraz
transport. Musi zmiesci¢ sie w budzecie, ktory bedzie stanowit sume wykonanych zadan, za ktore
bedzie otrzymywat zaptate w ztotdwkach zapoznajgc sie z punktami na mapie interaktywnej (przy
kazdym zadaniu znajdowac¢ sie bedzie sakwa, do ktérej wpadac bedg zarobione pienigdze.
Znajdowac sie bedzie rowniez kantor wymiany walut, tak by wymienié polski ztoty na wtasciwg
walute danego kraju (euro i korona czeska).

Mechanika materiatu

Ekran startowy: Krétkie wprowadzenie do mapy i jej funkcji,legenda z mozliwoscig wyboru krajow
- Czech, Stowaciji. Po kliknieciu na wybrane panstwo, uzytkownik zostaje przeniesiony do
szczego6towej mapy wybranego przez siebie panstwa. Na nim widoczne sg zaznaczone punkty z
gtéwnymi atrakcjami turystycznymi i rekreacyjno-sportowymi (opisanymi w legendzie). Kazdy punkt
jest wyposazony w urozmaicone multimedia tj. filmy (2-3 minutowe), animacje, zdjecia, panoramy,
przewodnik audio itp. Po kliknieciu uczen powinien by¢ przekierowany do multimedium (czyli
otworzy sie nowa karta).

Na mapie znajdujg sie réwniez interaktywne szlaki turystyczne, czyli wirtualne spacery na trasie z
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przewodnikiem audio.Dodatkowo do mapy bedg dotgczone zadania na dobieranie,
przyporzadkowanie, wskazywanie na podstawie fotografii,opiséw, animacji, panoram, czy krétkich
film. Mogg znajdowac¢ sie one w zaktadce “Sprawdz sig”.

Grafika

Ekran startowy

e Tlo: Stylizowane, minimalistyczne przedstawienie charakterystycznych zabytkéw Czech i
Stowacji, takich jak Zamek Praski i Zamek Bratystawski. Wykorzystanie prostych, ptaskich
ikon w pastelowych barwach, zamiast szczegétowych grafik, aby zredukowac koszty.

e Legendaimenu:

o Interaktywna legenda z ikonami Czech i Stowacji, zaprojektowana w stylu prostych
symboli (np. sylwetka Iwa dla Czech, krzyz podwajny dla Stowac;ji).

o  Wybdr panstwa przedstawiony jako dwa duze, czytelne przyciski na srodku
ekranu.

Mapa interaktywna

e Uklad graficzny:
o Mapa w stylu hipsometrycznym z wyraznym oznaczeniem punktéw turystycznych
(np. ikonki zamkow, gor, rowerow, itp.).
o Prosta skala i siatka potudnikow/réwnoleznikéw.
o Wskazniki interaktywnosci w postaci pulsujgcych ikon, podkreslajgcych obiekty do
eksploraciji.
e |kony i multimedia:
o Punkty na mapie oznaczone prostymi, kolorowymi ikonami reprezentujgcymi rézne
kategorie: atrakcje historyczne, przyrodnicze, sportowe.
o Multimedia (np. filmy, zdjecia, panoramy 360°) otwierane w nowych kartach, co
eliminuje potrzebe projektowania zaawansowanego odtwarzacza w aplikaciji.

Wirtualne trasy

e Wizualizacja tras:
o Szlaki turystyczne przedstawione jako przerywane linie z widocznymi
przystankami (mate punkty z ikonami).
o  Widok trasy narciarskiej zaprezentowany za pomocg statycznych zdje¢ lub
krétkiego wideo z prostymi napisami objasniajgcymi.
e Przewodnik audio:
o lkony ,play” przy kazdej trasie, wskazujgce mozliwos¢ odstuchu nagrania.
Przewodnik dziata jako dZwiekowe uzupetnienie tresci wizualnych.

Sekcja ,,Sprawdz sie¢”
e Zadania edukacyjne:
o Proste okienka dialogowe z pytaniami i mozliwoscig przeciggania/dopasowywania
ikon lub zdje¢ do odpowiedzi.
o Animacje ograniczone do podstawowych efektow (np. zaznaczenie poprawnej
odpowiedzi kolorowg ramka).
Sekcja ,,Planowanie podrézy”

e Interfejs tworzenia wycieczki:
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o  Widok harmonogramu jako trzy pionowe kolumny (dni wycieczki), w ktore
uzytkownik przecigga ikony atrakcji turystycznych.
o Edytor kosztéw z podstawowymi polami tekstowymi i automatycznym
kalkulatorem.
e Kantor wymiany walut:
o Symboliczny kantor w formie prostego pola z przelicznikami. Ikony walut w
minimalistycznym stylu.

Dostosowanie wizualne do edukacji
e Zastosowanie jednolitej palety barw (np. pastelowe odcienie zieleni, niebieskiego, i

z06ttego), ktéra jest przyjemna dla oka i nie rozprasza.
e Teksty na ekranie sformatowane czytelnie, z uzyciem duzych czcionek bezszeryfowych.

Przykladowe inspiracje

Google Earth i Google Maps

e Elementy do zaczerpniecia:
o Funkcja przyblizania i oddalania mapy (zoom).
o Interaktywne punkty z multimediami (np. zdjecia, opisy miejsc).
o  Widok tréjwymiarowy niektorych obiektéw (np. zamkow, gor).

National Geographic Virtual Tours

e Elementy do zaczerpniecia:
o  Wirtualne spacery po wybranych atrakcjach (np. zamkach, parkach narodowych).
o Multimedia urozmaicajgce narracje (panoramy, krétkie filmy, dzwiekowe
przewodniki).

Duolingo
e Elementy do zaczerpnigcia:
o System zdobywania punktéw i motywaciji (np. wirtualne pienigdze za zadania).
o Przystepna, prosta grafika i intuicyjne interfejsy.
GeoGuessr
e Elementy do zaczerpniecia:
o Interaktywne zadania, takie jak wskazywanie miejsc na mapie.
o Integracja z multimedialnymi elementami edukacyjnymi (np. opisy historyczne i
kulturowe).
Booking.com (Sekcja Mapy)
e Elementy do zaczerpniecia:
o Prosta nawigacja przy wyszukiwaniu noclegéw.
o Filtrowanie wedtug lokalizacji, ceny i dostepnosci.

Ski Resort Apps (np. SkiTracker)

e Elementy do zaczerpniecia:
o Trasy narciarskie widziane z perspektywy uzytkownika.
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o Podglad tras i wyciggéw w formie wizualnych linii na mapie.
Khan Academy
e Elementy do zaczerpniecia:
o Zadania edukacyjne z prostymi wizualizacjami i interaktywnymi wskazéwkami.
o Sekcja ,sprawdz sie” jako odrebna zaktadka.
Google Arts & Culture
e Elementy do zaczerpniecia:
o Panoramy 360° umozliwiajgce eksploracje obiektéw kulturowych.
o Narracje dzwiekowe i opisy kontekstowe.
Minecraft Education Edition
e Elementy do zaczerpnigcia:
o Tworzenie wiasnych Swiatéw (tu: trasy wycieczek).
o Budzetowanie i planowanie w graficznie uproszczonym srodowisku.
Wirtualne przewodniki po miastach (np. Virtual Prague)
e Elementy do zaczerpniecia:
o  Wirtualne spacery z przewodnikiem audio.
o Interaktywne wskazowki prowadzgce przez trase.
TripAdvisor City Guides
e Elementy do zaczerpniecia:
o Interaktywny system wyboru atrakciji i planowania podrézy.
o Opcja tworzenia spersonalizowanych tras turystycznych.
o Mozliwos¢ przegladania ocen i opinii na temat atrakgc;ji.
Google Travel
e Elementy do zaczerpnigcia:
o Modut do wyszukiwania noclegéw i transportu.

o Narzedzia do organizacji budzetu podrézy i planowania kosztow.

Dynamiczne dopasowanie rekomendacji do preferencji uzytkownika.

4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-material musi uwzglednia¢ zatozenia uniwersalnego projektowania w
edukacji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowigzujacymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdélnymi potrzebami (Dz.
U. 22019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzgledniaé¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
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dostepnych cyfrowo materialéw edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlinymi potrzebami, korzystajgcy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposéb,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowaé menu, w ktérym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowanh zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzysta¢ ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalno$ci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetniac kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekranéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomoca zewnetrznych urzgdzen wejsciowych (np. mysz
powiekszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdlne utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ réwniez mozliwo$¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta
by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.

Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujgce kryteria:

1. umozliwia¢ uzytkownikowi z réznymi potrzebami korzysta¢ z utatwien dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

2. posiada¢ instrukcje dla uzytkownikow z réznymi potrzebami, zawierajgca informacje o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomocg tzw. prostego jezyka;

3. posiadac rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktére pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskdéw (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscic lub
poming¢/wytgczyc);

4. umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktéra mozna sterowaé za pomoca myszy lub technologii wspomagajacych, takich jak
wzrok lub przetgcznik;

5. umozliwia¢ skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
poruszaniem sie po materiale;

6. uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢ mozliwos¢
zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzysta¢ z utatwien dostepu;

7. mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwalaé¢ na dostep do wszystkich
obszardw interfejsu uzytkownika;

8. zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomoca technologii asystujacych,
m.in. czytnikéw ekranu, oprogramowania asystujgcego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowaty tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzgcg w e-materiat i stanowigcyg
integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-materiat musi uwzglednia¢ miedzy innymi potrzeby oséb:

e z ograniczeniami wzroku,

e z ograniczeniami stuchu,

e z ograniczeniami ruchu rgk i mobilnosci,

e 7 ograniczeniami mozliwo$ci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecia, przetwarzaniem
informacji, dysleksjg),

e z zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

e z zaburzeniami mowy,

e korzystajgcych z czytnikdw ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikéw
ze wzgledu na:
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Ograniczenia wzroku:

stosowanie dobrze kontrastujgcych koloréw, czytelnych rozmiaréw i typow fontow,
mozliwo$¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementow;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);

uzywanie kombinacji koloru, ksztattéw i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskow i powiadomien w kontekscie;

stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementow interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréw dla oséb bedacych daltonistami;

umozliwienie zmiany wielkosci elementéw interfejsu;

uzywanie dzwigku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekéw, réznych w zaleznosci od
zdarzen,

umozliwienie wyboru wygladu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zaktada bardzo duzo obiektow;

wyswietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwos¢ powiekszania
catosci, poszczegdélnych elementéw mapy interaktywnej;

nawigacja i sterowanie za pomoca klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odréznienia oraz oddalone od siebie;
dodanie opiséw alternatywnych do obrazéw i innych elementéw wizualnych, ktére opisujg
tresci lub funkcje;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

uzytkownicy niewidomi powinni moc skorzystac z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:

stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idioméw;
zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;

dodanie napiséw i transkrypcji do tresci audio i wideo;

mozliwos¢ modyfikacji napiséw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wtgczania i wytgczania
zanim pojawi sie dzwiek;

stosowanie napiséw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci méwigcych;

stosowanie prostych logicznych i spéjnych uktadow tresci;

zapewnienie mozliwosci osobnej regulacji dzwigku dla réoznych elementow
multimedialnych w mapie interaktywnej;

zastosowanie przetgcznika dzwigku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesl
takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rgk i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomocg klawiatury i mowy;

unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajagcych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych rownoczesnych czynnosci (np. klik
zamiast przeciggnij i upusg¢);

zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontrolerow.

unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchéw.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:

uzywanie prostych, stonowanych barw;

uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie krotkich zdan i punktowania;

uzywanie wyjasnienia skrotow;

tworzenie opisowych przyciskow;
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budowanie prostych i spéjnych uktadéw tresci;

wyréwnanie tekstow do lewej i zachowanie spdjnego uktadu;

niestosowanie duzych blokéw ciezkiego tekstu;

niestosowanie podkreslania stow, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;

niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;

niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej proby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikow ekranow:
e opisywanie obrazow, stosownie transkrypciji, audiodeskrypcii;
nieumieszczanie informacji tylko na obrazie lub wideo;
nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;
umozliwienie sterowania za pomocg klawiatury;
tworzenie opisowych tgczy.

Powyzsze wytyczne sg jedynie przyktadami potrzeb, jakie powinny zosta¢ spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewnié
mozliwie najwiekszg dostepnos¢ dla oséb z roznymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z réznymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowa¢ z ekspertami ORE na poszczegélnych etapach realizacji projektu
konkursowego.

5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcow

Aplikacja musi spetniaé wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

e Ekran startowy:

o Krotki wstep - wprowadzenie do aplikacji, objasnienie jej funkcji i mozliwosci.

o Legenda: interaktywna legenda z mozliwoscig wyboru kraju (Czechy lub
Stowacja), a takze wyjasnienie symboli uzytych na mapie (zabytki, atrakcje
sportowe, punkty widokowe, itd.).

o  Wybor kraju.

e Interaktywnos$¢ i manipulacja mapa:

o Swobodne przesuwanie, powiekszanie i pomniejszanie: Uzytkownik musi mie¢
mozliwosé przesuwania mapy oraz przyblizania i oddalania widoku w celu
szczegotowe] eksploracji wybranych obszaréw.

o Odkrywanie punktéw interakcji: Mapa powinna zawiera¢ interaktywne punkty, ktére
uzytkownik moze klikngé¢, aby uzyska¢ dodatkowe informacje, zdjecia lub materiaty
edukacyjne. Zaznaczone punkty zainteresowania za pomocg symboli lub ikon.

o Multimedia:

- interaktywne trasy

- zaznaczone szlaki turystyczne i sportowe

- kazdy punkt na mapie (zabytek, atrakcja sportowa, itp.) zawiera
galerie zdje¢, filmy, panoramy 360°, przewodnika audio, itp.

- wirtualne spacery: mozliwos¢ odbycia wirtualnego spaceru po
wybranych trasach lub obiektach, widzianego z perspektywy
osoby pieszej, narciarza lub turysty na rowerze.
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- symulacje i animacje: symulacje takich aktywnosci jak zjazd na
nartach, wjazd kolejkg gérska, czy spacer po zamkowych murach.

o Zarabianie wirtualnych pieniedzy za wykonane zadania oraz za interakcje z
punktami na mapie (np. obejrzenie filmu, przeczytanie informaciji).

Nawigacja i organizacja tresci na mapie:

o Warstwy tematyczne: Mozliwo$¢ wigczania i wytgczania réoznych warstw mapy (np.
topograficznej, politycznej, historycznej), aby uzytkownik mogt skupi¢ sie na
interesujgcych go aspektach.

o Po kliknieciu na wybrany punkt uzytkownik zostaje przekierowany do szczegétowej
karty obiektu, zawierajgcej dodatkowe informacje, multimedia i ciekawostki. Karty
otwierajg sie w nowym oknie lub w oknie modalnym bez opuszczania aplikacji.

o Szczegdbtowe opisy danego miejsca.

o Mapa regionéw: mozliwo$¢ wyboru konkretnych regionéw w Czechach lub
Stowacji, z wyszczegdlnieniem lokalnych atrakdji.

o Lista lokalizacji i szybki dostep: Funkcja umozliwiajgca przejscie do okreslonych
lokalizacji za pomocg listy, co wspiera efektywng nawigacje i szybkie znajdowanie
kluczowych miejsc.

Tryby eksploracji i wyswietlania:

o Tryb swobodnej eksploracji: Umozliwia uzytkownikowi dowolne przeglagdanie mapy
bez wytyczonych celow.

o Tryb edukacyjny: Struktura prowadzgca uzytkownika przez mape w
uporzgdkowany sposob, np. z zadaniami edukacyjnymi lub quizami, ktére sg
przypisane do okreslonych punktéw.

Funkcja planowania podrézy:

o Tworzenie wycieczki::

m Funkcja ,Planowanie podrézy” odblokowuje sie po ukohiczeniu zadan
edukacyjnych.

m  Mozliwos¢ zaplanowania 3-dniowej wycieczki.

m  Wybor max 3 atrakcji na dany dzieh — wybor z mapy interaktywnej.

m Kazda atrakcja posiada informacje o kosztach biletu i czasie zwiedzania.

o Kosztorys:

m Edytor kosztéw pozwala na planowanie wydatkoéw: noclegi, bilety wstepu,
transport.

= Minimum 10 opcji noclegowych na kazdg lokalizacje (hotele, schroniska,
pensjonaty).

m 3 opcje transportu: autobus, pocigg, wynajem samochodu.

Ceny noclegdw i transportu podane w lokalnych walutach.

m Baza atrakcji: Minimum 15 atrakcji turystycznych w kazdej z lokalizacji, z
doktadnymi opisami, czasem zwiedzania i cenami biletéw, wybér z mapy
interaktywnej.

o Kantor wymiany walut:

m  Mozliwos$¢ wymiany zarobionych wirtualnych ztotéwek na korone czesky i
euro.

m  Kantor dostepny w kazdej chwili przed planowaniem wycieczki.

o  Wyszukiwanie i organizacja tresci

m  Wyszukiwarka:

e Lista noclegéw, biletéow i Srodkdw transportu z opcjami filtrowania.

m Baza wiedzy:

e Dostep do opiséw minimum 15 atrakciji turystycznych oraz 10 opcji
noclegowych na lokalizacje.
e Opcje transportowe: autobus, pocigg, wynajem samochodu.
System testowania wiedzy i ¢wiczenia:

o Quizy i zadania lokalizacyjne: Funkcja wprowadzania ¢wiczen sprawdzajgcych, w
ktérych uzytkownik odpowiada na pytania zwigzane z miejscami na mapie lub
wskazuje konkretne lokalizacje. Obejmuje pytania dotyczgce gtéwnych obiektow
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geograficznych, rzek, pasm gérskich, miast, sportéw, znanych sportowcoéw oraz
obiektéw sportowych w Czechach i Stowaciji,

o Zadania edukacyjne przyznajg wirtualne pienigdze, ktére mogg by¢é wymienione na
lokalne waluty.

o Scenariusze edukacyjne: Mozliwos¢ realizacji scenariuszy edukacyjnych, np.
»Znajdz wszystkie rzeki w danym regionie” lub ,0dszukaj i oznacz wszystkie
zabytki kultury”.

e Sledzenie postepéw i zapisanie wynikow:

o System powinien umozliwia¢ uzytkownikowi zapisanie i wczytanie postepow w
planowaniu podrézy, w tym wybranych atrakcji, zapisanych kosztéw noclegéw,
transportu i biletow wstepu. Profilowanie wynikéw i osiggnie¢ powinno obejmowaé
nie tylko quizy i éwiczenia, ale takze analize ukohczonych etapéw planowania
podrézy.

e Personalizacja przez nauczyciela:

o Dostosowanie warstw i punktéw interakcji: Nauczyciel powinien mie¢ mozliwosé
wyboru, ktére warstwy i punkty interakcji sg widoczne dla uczniéw, co pozwala na
dostosowanie tresci do tematow lekcji.

o Tworzenie wiasnych quizéw i zadan: Opcja pozwalajgca nauczycielowi na
tworzenie lub modyfikowanie zadan i quizéw przypisanych do punktéw na mapie,
co utatwia dostosowanie tresci do programu nauczania.

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Raportowanie i statystyki:

o System raportowania wynikéw dla nauczycieli powinien umozliwia¢ generowanie
raportéow z wynikami uzytkownikéw w formacie eksportowalnym (np. PDF, CSV)
oraz filtrowanie wynikéw wedtug kluczowych parametréw: liczby poprawnych
odpowiedzi w quizach, czasu rozwigzania zadan oraz liczby ukohczonych etapow
planowania podrozy.
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