SCENARIUSZ ZAAWANSOWANEGO E-MATERIALU

1. Metryczka materiatu

Tytut materiatu Obserwator pogody
Numer materiatu V.11
Autorzy scenariusza Lena Tkaczyk

Weryfikacja WCAG

Zespot ekspertow ds. WCAG (Dominika Gaponiuk, Agnieszka
Brodowska, Urszula Grygier, Lukasz Mrozinski)

Weryfikacja zatozen
techniczno-informatycz
nych

Zespot informatykéw ds. integrowania e-materiatéw pod
wzgledem technologicznym (Pawet, Tomaszek, Katarzyna Gagan,
Anna Magdziarz-Tomaszek, Grzegorz Kusztelak)

Weryfikacja jezykowa

Alicja Berbeka

Rodzaj multimedium

aplikacja - rejestrator danych

Wykorzystanie AR lub

standardowa 2D lub 3D

VR O AR

AR - rozszerzona rzeczywisto$¢ O VR

VR - wirtualna rzeczywisto$¢

Etap(y) edukacyjny(e), | etap: SP Il
dla ktérych Il etap:SP IV-VIiI
przeznaczony jest

materiat

Przedmiot(y), do nauki
ktorych przeznaczony
jest materiat

edukacja wczesnoszkolna
przyroda
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2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Aplikacja utatwiajgca prowadzenie i rejestrowanie wynikow obserwac;ji.
Zawiera:

e uproszczong definicje pojecia pogoda;

e podstawowe dane na temat sktadnikéw pogody(ich rodzaj i sposéb pomiaru);

e Opis dziatania przyrzgdéw pomiarowych;

e poradnik zawierajgcy instrukcje do samodzielnego wykonania wiatromierza,

deszczomierza.

Pozwala na rejestrowanie codziennych obserwacji warunkéw pogodowych charakterystycznych dla
kazdej pory roku tj. temperatura powietrza, sita i kierunek wiatru, zachmurzenie, cisnienie
atmosferyczne, ilos¢ opaddw atmosferycznych, wystepowanie osadéw atmosferycznych. Znajduja
sie w niej réwniez codzienne zadania wdrazajgce do systematycznego prowadzenia obserwaciji
pogody wraz z elementami grywalizacji (quizy).

Cel ogélny materiatu

Aplikacja ma na celu nauczenie systematycznego prowadzenia obserwacji meteorologicznych
poprzez zabawe i interaktywne zadania. Uczniowie bedg mogli rejestrowac swoje codzienne
obserwacje pogody oraz utrwala¢ wiedze na temat ré6znych zjawisk pogodowych.

Cele z podstawy programowej ksztatcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Szkota podstawowa
Edukacja wczesnoszkolna

Osiagniecia w zakresie rozumienia srodowiska przyrodniczego.Uczen:

e planuje, wykonuje proste obserwacije, doswiadczenia i eksperymenty dotyczgce obiektow i
zjawisk przyrodniczych, tworzy notatki z obserwaciji, wyjasnia istote obserwowanych zjawisK
wedtug procesu przyczynowo-skutkowego i czasowego.

Przyroda
Umiejetnosci i stosowanie wiedzy w praktyce:
e wykonywanie obserwacji i doswiadczen zgodnie z instrukcjg (stowna, tekstowg i graficzng),
wiasciwe ich dokumentowanie i prezentowanie wynikow.

Sposoby poznawania przyrody. Uczen:

e opisuje sposoby poznawania przyrody, podaje réznice miedzy eksperymentem,
doswiadczeniem a obserwacjg;

e podaje nazwy przyrzadéw stosowanych w poznawaniu przyrody, okresla ich przeznaczenie
(lupa, kompas, tasma miernicza);

e podaje przyktady wykorzystania zmystéw do prowadzenia obserwacji przyrodniczych;

e stosuje zasady bezpieczenstwa podczas obserwacji i doswiadczen przyrodniczych;

Pogoda, sktadniki pogody, obserwacje pogody. Uczen:

e wymienia sktadniki pogody i podaje nazwy przyrzgdéw stuzgcych do ich pomiaru
(temperatura powietrza, zachmurzenie, opady i osady atmosferyczne, cisnienie
atmosferyczne, kierunek wiatru);

e odczytuje wartosci pomiaru sktadnikéw pogody stosujgc wtasciwe jednostki;
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e prowadzi obserwacje sktadnikow pogody, zapisuje i analizuje ich wyniki oraz dostrzega
zaleznosci,
e opisuje i porownuje cechy pogody w réznych porach roku.

3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

Zawarto$¢ merytoryczna materiatu powinna by¢ spdjna z tresciami zawartymi w materiale
dostepnym na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej pt. Ogrédek meteorologiczny,

Pomocne w przygotowaniu ciekawostek i quizéw bedg réwniez materiaty: Jak i po co badamy
pogode? Pogoda przez cztery pory roku, Dlaczego latem nie pada $nieg? Niebezpieczne zjawiska
pogodowe. Aplikacja motywuje do obserwacji pogody w kazdej porze roku i systematycznego
rejestrowania wynikéw. Uczy formutowania wnioskéw na podstawie zgromadzonych danych
poréwnawczych oraz dostrzegania zaleznosci miedzy sktadnikami pogody.

Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla Wykonawcy materiatu, ktére musza
zostaé uwzglednione

Wiedza na temat sktadnikéw pogody i sposobéw ich pomiaru. Proste instrukcje do prowadzenia
obserwacji pogody z uzyciem odpowiednich przyrzadéw takich, jak: termometr, barometr,
wiatromierz, deszczomierz. Cwiczenia w odczytywaniu pomiaréw, rejestrowanie danych.

Pomiar zachmurzenia oceniany wzrokowo w skali 0—8, w ktérym 0 — oznacza niebo bezchmurne, a
8 — niebo catkowicie zachmurzone z zastosowaniem oznaczeh stosowanych w mapach
synoptycznych. Formutowanie wnioskéw na podstawie zebranych informac;ji, dostrzeganie
zaleznosci miedzy sktadnikami pogody.

Opis struktury materiatu

Proponowana struktura aplikacji:

1. Interaktywne przewodniki:
o zachmurzenie: obserwator ocenia stopien zachmurzenia na skali od 0 do 8,
wybierajgc odpowiednig ikone;
o opady i osady atmosferyczne: obserwator wybiera rodzaj opadéw (deszcz, Snieg,
grad) oraz ich intensywno$¢ (lekki, umiarkowany, silny);
o wiatr: uzytkownik rozpoznaje kierunek wiatru oraz okresla jego predkosc,
korzystajgc z ikony wiatromierza;
o ci$nienie atmosferyczne: aplikacja pokazuje, jak odczytywac cisnienie z barometru
i zrozumie¢, co oznacza wysokie i niskie cisnienie;
o temperatura powietrza: uzytkownik rejestruje temperature, odczytujgc wartosci z
termometru zaokiennego i zaznaczajgc je na interaktywnej skali;
o poradnik zawierajgcy instrukcje do samodzielnego wykonania wiatromierza,
deszczomierza.
2. Codzienne zadania i quizy:
o codziennie aplikacja proponuje krotkie zadania do wykonania, np. "Odczyta;j
temperature z termometru” lub "Zanotu;j, jakie jest dzisiaj zachmurzenie";
o quizy sprawdzajg wiedze uzytkownika z zakresu meteorologii.
3. Dziennik pogody:
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o uzytkownicy mogg zapisywac swoje codzienne obserwacje w cyfrowym dzienniku,
np w formie tabeli; kazdy wpis powinien zawiera¢ notatki, zdjecia/ rysunki;

o istnieje mozliwos¢ przegladania historycznych danych pogodowych i
poréwnywania zmian w czasie oraz eksportowania raportdéw z obserwacji na
potrzeby szkolne ( poréwnanie wynikow z innymi uzytkownikami, kontrola
nauczyciela).

4. Elementy grywalizacji:

o uzytkownicy zdobywajg punkty za systematyczne prowadzenie obserwacji i
poprawne wykonywanie zadan,

o quiz polegajacy na okreslaniu warunkéw pogodowych na podstawie piktogramow
stosowanych w mapach pogodowych,

o rankingi i wyzwania motywujg do regularnych obserwac;ji.

Mechanika materiatu

Nawigacja

Ekran gtdwny powinien zawiera¢ fatwo rozpoznawalne ikony symbolizujgce skfadniki pogody
(zachmurzenie, opady, wiatr, cisnienie atmosferyczne, temperatura powietrza), pod kazdg z ikon
ukryty jest meteorologiczny stworek prezentujgcy krotki opis sktadnika pogody i objasniajgcy
sposéb jego pomiaru. Wybor ikony pozwala uzyskaé podstawowe informacje opracowane, na
przyktad, na podstawie prezentacji w materiale dostepnym na ZPE w Ogrédku meteorologicznym.
Na ekranie gléwnym jest tez menu, w ktérym znajduje sie dostep do dziennika pogody, quizéw,
odznak i rankingéw. Przechodzenie miedzy r6znymi sekcjami jest intuicyjne.

Propozycje interakcji w materiale:

a) zachmurzenie:

o przesuwanie skali od 0 do 8, aby wybra¢ odpowiedni stopien zachmurzenia. ze
skalg powigzane sg dynamiczne Ikony: ikona zmienia sie w zaleznos$ci od
wybranego stopnia zachmurzenia (np. bardziej zachmurzone niebo przy wyzszych
wartosciach).

b) opady i osady atmosferyczne:

o wybdr odpowiedniej ikony opadéw (deszcz, snieg, grad) oraz osadéw
atmosferycznych( gotoledz, szadz, szron,rosa)

o wybdr ilosci/ intensywnosci: dodatkowy ekran z wyborem intensywnosci (lekki,
umiarkowany, silny) i/lub miejsce do zapisywania danych z deszczomierza.

c) sitaikierunek wiatru:

o kierunek wiatru oznaczany za pomocg przesuwanej ikony wiatrowskazu
symulujgcej prawdziwy przyrzad na tle rézy wiatréw

o predkos¢ wiatru do wyboru z rozwijanej listy lub skali (np. wiatr lekki,
umiarkowany, silny).

d) cisnienie atmosferyczne:

o mozliwosé odczytu wskazania interaktywnego barometru

o wskazdwki: podpowiedzi i ikony wyjasniajgce, co oznacza wysokie i niskie
cisnienie.

e) temperatura powietrza:

o odczyt temperatury na zasadzie przeciggania wskaznika na wirtualnym
termometrze, aby zaznaczy¢ odczytang temperature powietrza.

o kolorowe skale: skala termometru zmienia kolory w zalezno$ci od temperatury (np.
niebieski dla zimna, czerwony dla ciepta).

Codzienne zadania i quizy
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1. Aplikacja wysyta codzienne powiadomienia z zadaniem wykonania pomiaréw sktadnikéw
pogody o okreslonych godzinach w ciggu dnia.

2. Interaktywne formularze w postaci dziennika pogody umozliwiajg rejestrowanie wynikéw
obserwacji za pomocg narzedzi opisanych przy interakcjach.

3. Quizy zawierajg pytania z odpowiedziami wielokrotnego wyboru z natychmiastowymi
informacjami zwrotnymi w postaci animowanych lub gtosowych reakcji na
poprawne/niepoprawne odpowiedzi.

Dziennik pogody

Formularz do rejestrowania wynikow obserwacji na przyktad w formie tabeli.

Skiadniki pogody

Data Godzina Temperatura Zachmurzenie [loé¢ opadow Ci$nienie
atmosferyczne

7:00

13:00

19:00

7:00

13:00

19:00

7:00

13:00

19:00
7:00

13:00

19:00

Zawiera opcje:

- dodawania wpisOw(rejestrujg sie automatycznie po zaznaczeniu odpowiedniej wartosci
badanego sktadnika pogody;

- dodawania mediéw w postaci zdjecia/rysunku do kazdego wpisu;

- przegladania zgromadzonych danych, sortowania ich wedtug daty i poréwnywania zmian;

- automatyczne generowanie wykreséw z opcjg formutowania wnioskéw;

- udostepniania danych nauczycielowi lub innym uzytkownikom oraz otrzymywania danych
od innych uzytkownikow.

Elementy grywalizacji

Punkty przydzielane za kazdy odnotowany pomiar sktadnikéw pogody, prawidtowo rozwigzane
quizy. Dodatkowe bonusy sg przyznawane za systematycznos$g, tzn. regularne prowadzenie
dziennika. Uzytkownik zdobywa odznake Obserwatora Pogody. Odznaka moze miec¢ kilka stopni
zaleznie od dtugosci prowadzonej obserwacji ( niezbedne minimum - tydzieh). Aplikacja pokazuje
tablice wynikéw z najlepszymi obserwatorami.
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Grafika

Ikony skiadnikéw pogody:
e |kony reprezentujgce sktadniki pogody (zachmurzenie, wiatr, cisnienie, temperatura,
opady) powinny by¢ proste i schematyczne, utrzymane w jasnych, przyjaznych kolorach.
e Kazda ikona moze by¢ w wersji statycznej, z ewentualnym delikatnym efektem przejscia
koloréw po najechaniu kursorem lub dotknieciu.

Meteorologiczne stworki:

e Powinny wyzwala¢ pozytywne emocje, nie mogg by¢ przerazajgce.

e Stworki w stylu minimalistycznym, wykonane w ptaskiej grafice wektorowej (flat design), z
prostymi, sympatycznymi rysami twarzy i neutralnymi barwami.

e Jeden lub dwa wzory stworkéw moga by¢ w réznych kolorach, by ré6znicowac ich wyglad w
zaleznosci od kontekstu (np. zielony dla wiatru, niebieski dla opaddéw).

Interaktywne elementy:

e Dynamiczne ikony, takie jak zmieniajgce sie zachmurzenie (od przejrzystego nieba do
petnego zachmurzenia), mogg by¢ prostymi grafikami zmieniajgcymi sie w okreslonych
klatkach — bez petnej animaciji.

e Skale i suwaki (np. do oceny sity wiatru czy temperatury) mogg byc¢ ptaskie i kolorowe, z
wyraznymi oznaczeniami liczbowymi.

Tio i motywy:

e Tia aplikacji powinny by¢ subtelne, z gradientami inspirowanymi pogodag, np. biekitne niebo
przechodzace w pastelowe odcienie, by nie obcigza¢ oczu uzytkownikow.

e Dla réznych por roku mozna wprowadzi¢ zmieniajgce sie detale w tle (np. ptatki $niegu
zimg, zielone liscie wiosna).

Elementy grywalizacji:

e Odznaki i rankingi powinny by¢ reprezentowane prostymi grafikami, np. ztotg gwiazdka,
medalem czy dyplomem. Te elementy mogg mie¢ ptaski design, by byty tatwe do
zaimplementowania.

Dziennik pogody:

e Tabele i wykresy z wynikami obserwacji powinny by¢é w minimalistycznym stylu, z prostymi
liniami i ikonami, ktore utatwiajg nawigacje. lkony dodawania zdjecia/rysunku moga by¢
uniwersalne, takie jak symbol aparatu lub otéwka.

Quizy:

e Quizy moga zawierac proste, kolorowe ramki z pytaniami, a odpowiedzi (np. przyciski)

powinny mie¢ delikatny efekt wizualny po zaznaczeniu (np. zmiana koloru na jasniejszy).
Elementy animowane:

e Jesli konieczne, animacje powinny by¢ ograniczone do prostych ruchéw lub przejsé, takich
jak przesuwajgce sie skale, zmiana koloru tta, czy migajgce elementy zachecajgce do
klikniecia.

Przykladowe inspiracje

Zintegrowana Platforma Edukacyjna (,,Ogrédek meteorologiczny”)
e Co zaczerpnaé:
o Tresci edukacyjne: definicje, opisy sktadnikow pogody i sposobdw ich pomiaru.
o Propozycje aktywnosci edukacyjnych, ktére mozna przeksztatci¢ w interaktywne
quizy i zadania.
Aplikacje edukacyjne dla dzieci (np. ,,Kahoot!”, ,,Quizizz”)
e Co zaczerpnac¢:
o Grywalizacja poprzez punkty, rankingi i odznaki za regularnosc¢ i poprawnosé
odpowiedzi.
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o Interaktywne quizy z natychmiastowg informacjg zwrotng (np. animacje lub efekty
wizualne).
Aplikacje do obserwacji przyrodniczych (np. ,,iNaturalist”)
e Co zaczerpnac:
o Mozliwos¢ rejestrowania danych obserwacyjnych w formie tabeli z opcja
dodawania zdje¢/rysunkow.
o Funkcja eksportowania raportéw w formacie PDF na potrzeby szkolne.
Aplikacje pogodowe (np. ,,Windy”, ,,AccuWeather”)
e Co zaczerpna¢:
o Interaktywne elementy wizualizujgce zmieniajgce sie warunki pogodowe, takie jak
dynamiczne ikony chmur, opadoéw, kierunku wiatru.
o Czytelne i intuicyjne interfejsy prezentujgce dane pogodowe w prosty sposéb.
Aplikacje do nauki dla dzieci (np. ,,Duolingo”, ,,ScratchJr”)
e Co zaczerpnaé:
o Przyjazne wizualizacje i kolorowe postacie, takie jak ,meteorologiczne stworki”,
ktére wyjasniajg trudniejsze pojecia w zabawny sposéb.
o Dynamiczne zmiany w interfejsie (np. zmieniajgce sie tta dla por roku).
Gry edukacyjne (np. ,,The Weather Channel Kids”, ,,SimCity BuildIt”)
e Co zaczerpnac¢:
o Scenariusze edukacyjne, takie jak ,prognozowanie pogody” lub ,dostosowanie
narzedzi pomiarowych do okreslonych warunkow”.
o Mechanizmy angazowania dzieci, np. zadania dnia z powiadomieniami
przypominajgcymi.
Aplikacje do zarzadzania danymi (np. ,,Microsoft Excel”, ,,Google Sheets”)
e Co zaczerpnaé:
o Automatyczne generowanie wykreséw na podstawie zebranych danych
obserwacyjnych.
o Opcja sortowania i przeglgdania historycznych danych wediug dat.

4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-material musi uwzglednia¢ zatozenia uniwersalnego projektowania w
edukacji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowigzujacymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegolnymi potrzebami (Dz.
U. z 2019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzglednia¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materiatow edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlinymi potrzebami, korzystajgcy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposab,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowa¢ menu, w ktérym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowan zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzysta¢ ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalnosci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetnia¢ kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekrandéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomoca zewnetrznych urzgdzen wejsciowych (np. mysz
powiekszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdlne utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ réwniez mozliwo$¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta
by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.
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Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujgce kryteria:

1.

2.

umozliwia¢ uzytkownikowi z réznymi potrzebami korzystac z utatwien dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

posiadac¢ instrukcje dla uzytkownikéw z roznymi potrzebami, zawierajgcg informacje o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomoca tzw. prostego jezyka;

posiadac rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktére pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskéw (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscic lub
pomingc/wytgczyc);

umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktérg mozna sterowaé za pomoca myszy lub technologii wspomagajacych, takich jak
wzrok lub przetgcznik;

umozliwia¢ skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
poruszaniem sie po materiale;

uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢ mozliwos¢
zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzysta¢ z utatwien dostepu;

mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwala¢ na dostep do wszystkich
obszaréw interfejsu uzytkownika;

zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomoca technologii asystujgcych,
m.in. czytnikéw ekranu, oprogramowania asystujgcego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowaty tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzacg w e-materiat i stanowigcg
integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-materiat musi uwzglednia¢ miedzy innymi potrzeby oséb:

Z ograniczeniami wzroku,

Z ograniczeniami stuchu,

z ograniczeniami ruchu rgk i mobilno$ci,

Z ograniczeniami mozliwosci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecia, przetwarzaniem
informacji, dysleksja),

z zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

z zaburzeniami mowy,

korzystajgcych z czytnikow ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikow
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

stosowanie dobrze kontrastujgcych koloréw, czytelnych rozmiaréw i typow fontow,
mozliwo$¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementow;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);

uzywanie kombinacji koloru, ksztattow i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskow i powiadomien w kontekscie;

stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementow interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréw dla oséb bedacych daltonistami;

umozliwienie zmiany wielkosci elementéw interfejsu;

uzywanie dzwigku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekéw, réznych w zaleznosci od
zdarzen;

umozliwienie wyboru wygladu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zaktada bardzo duzo obiektow;
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wys$wietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$¢ powiekszania
catosci, poszczegodlnych elementéw mapy interaktywne;;

nawigacja i sterowanie za pomoca klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odrdznienia oraz oddalone od siebie;
dodanie opisow alternatywnych do obrazéw i innych elementéw wizualnych, ktére opisujg
tresci lub funkcje;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

uzytkownicy niewidomi powinni moc skorzystac z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:

stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idioméw;
zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;

dodanie napiséw i transkrypcji do tresci audio i wideo;

mozliwo$¢ modyfikacji napiséw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wtgczania i wytgczania
zanim pojawi sie dzwiek;

stosowanie napiséw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci mowigcych;

stosowanie prostych logicznych i spéjnych uktadow tresci;

zapewnienie mozliwosci osobnej regulacji dzwieku dla réoznych elementow
multimedialnych w mapie interaktywnej;

zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesli
takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rak i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomocg klawiatury i mowy;

unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajgcych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych rownoczesnych czynnosci (np. klik
zamiast przeciggnij i upus¢);

zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontroleréw.

unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchéw.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:

uzywanie prostych, stonowanych barw;

uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie krotkich zdan i punktowania;

uzywanie wyjasnienia skrotow;

tworzenie opisowych przyciskow;

budowanie prostych i spojnych uktadow tresci;

wyréwnanie tekstow do lewej i zachowanie spdjnego uktadu;

niestosowanie duzych blokoéw ciezkiego tekstu;

niestosowanie podkreslania stéw, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;

niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;

niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikow ekranow:

opisywanie obrazéw, stosownie transkrypcji, audiodeskrypcji;

nieumieszczanie informaciji tylko na obrazie lub wideo;

nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska




e umozliwienie sterowania za pomocg klawiatury;
e tworzenie opisowych tgczy.

Powyzsze wytyczne s3 jedynie przykladami potrzeb, jakie powinny zosta¢ spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewni¢
mozliwie najwieksza dostepnos¢ dla oséb z roznymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z réznymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowac¢ z ekspertami ORE na poszczegélnych etapach realizacji projektu
konkursowego.

5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

¢ Nawigacja:
o Ekran gtéwny z intuicyjnymi ikonami symbolizujgcymi sktadniki pogody.
o lkony ukrywajg meteorologiczne postacie wyjasniajgce dany sktadnik pogody.
o Menu zawierajgce dostep do dziennika, quizéw, odznak i rankingow.
o Intuicyjne przechodzenie miedzy sekcjami aplikacji.
e Interaktywnosé i elastycznosé funkcji:
o Interaktywne przewodniki wraz z opisami:
m umozliwiajgce przesuwanie skali zachmurzenia z dynamicznymi ikonami
m umozliwiajgce wybor rodzaju i intensywnosci opadéw, z mozliwoscig
wpisywania wynikow z deszczomierza
m umozliwiajgce przesuwanie ikony wiatrowskazu na tle rézy wiatrow, wybér
predkosci z rozwijanej listy
m umozliwiajgce odczyt z barometru i wskazniki pokazujgce znaczenie
niskiego i wysokiego cisnienia
m zawierajg interaktywny termometr z przecigganiem wskaznika i
kolorowymi skalami
m zawierajg poradniki z instrukcjami do samodzielnego wykonania
wiatromierza i deszczomierza.
m quizy oraz zadania majg dynamiczne elementy, takie jak animacje lub
reakcje gtosowe na odpowiedzi
o Dziennik pogody — interaktywne formularze:
m  mozliwos¢ zapisywania codziennych obserwaciji w tabeli (automatyczny
zapis po wprowadzeniu danych o pogodzie),
m dodawanie mediéw (zdjec¢/rysunkéw) do wpisow,
m przeglad i sortowanie danych wedtug dat, poréwnywanie zmian w czasie,
m automatyczne generowanie wykreséw pogodowych i mozliwosé
formutowania wnioskoéw,
m  mozliwos¢ eksportowania danych w formie raportéw,
m  wymiana danych z innymi uzytkownikami i nauczycielami.
o Mozliwosé dostosowania funkcji: Aplikacja umozliwia dostosowanie
interaktywnosci do poziomu wiedzy i wieku uzytkownika:
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m nauczyciel moze dostosowac zakres tematow do obserwaciji (np. tylko
temperatura i opady dla mtodszych uczniéw), liczbe i rodzaj zadan w
quizach oraz dodawac wtasne pytania i materiaty pomocnicze.

m opcje dodatkowe, takie jak zaawansowane scenariusze edukacyjne, mogg
by¢ wtgczane/wytgczane.

e Modutowy system quizow i ¢wiczen praktycznych:

o Quizy i zadania interaktywne (opcjonalne):

m powiadomienia z zadaniami do wykonania pomiaréw pogodowych o
okreslonych godzinach,

m  quizy z pytaniami wielokrotnego wyboru, natychmiastowa informacja
zwrotna (np. animacje, dzwiek),

m system punktéw za poprawne odpowiedzi w quizach.

o Scenariusze edukacyjne (opcjonalne):

m Zadania edukacyjne, takie jak:

e ,Okresl jaka bedzie pogoda na podstawie dzisiejszych
obserwacji”.
e  Wybierz przyrzad, ktérym zmierzysz kierunek wiatru”.

m Poradnik z instrukcjami do samodzielnego wykonania wiatromierza lub
deszczomierza.

e System podpowiedzi i poziomy trudnosci:

o Podpowiedzi i wskazéwki: Ikony informacyjne obok narzedzi, np. wyjasnienie, co
oznacza wysoki/niskie cisnienie.

o Dostosowywane poziomy trudnosci: mozna zastosowac trzy poziomy trudnosci
quizoéw (np. tatwy: pytania z obrazkami; trudny: formutowanie wnioskéw z danych).
Mozliwos¢ ustalenia zakresu obserwaciji (np. tylko temperatura i opady dla
mtodszych dzieci).

e Sledzenie postepéw i zapis wynikow:

o Historia dziatan uzytkownika (opcjonalne):

m Cyfrowy dziennik z zapisywaniem obserwacji pogody w tabeli.

m  Mozliwos¢ dodawania zdjec¢/rysunkéw i przeglgdania historii wpiséw.

o Elementy grywalizaciji

m punkty za systematyczne prowadzenie dziennika i prawidtowe wykonanie
zadan/quizow,

m odznaki za regularne obserwacje (np. odznaka Obserwatora Pogody z
réznymi poziomami),

m tablica wynikéw, prezentujgca najlepszych obserwatorow.

e Personalizacja przez nauczyciela:

o Dostosowywanie funkcji - nauczyciel moze konfigurowac:

m Liczbe i rodzaj zadan w quizach.

m Zakres tematdéw do obserwacii.

m Dodawanie wtasnych pytan lub zadan.

o Opcje konfiguracyjne:

m Wybér tematéw quizéw (np. ,Opady” lub ,Kierunek wiatru”).

m Parametry grywalizacji (np. liczba punktéw za zadanie, kryteria odznak).

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcow

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Raportowanie i statystyki:
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o System raportowania wynikéw dla nauczycieli: Funkcja umozliwiajgca
nauczycielom monitorowanie wynikow i postepdw ucznidw w zadaniach. Raporty
powinny by¢ eksportowalne do PDF oraz CSV, a takze umozliwia¢ filtrowanie
wynikéw wedtug *poszczegdlnych zmiennych pogodowych oraz liczby
wykonanych obserwacji.

o Podsumowanie wynikéw dla uzytkownika: Uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢
przegladania wynikéw po zakonczeniu dziatania aplikacji, co wspiera proces
uczenia sie.
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