SCENARIUSZ ZAAWANSOWANEGO E-MATERIALU
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2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Aplikacja z interaktywnymi partyturami sztandarowych utworéw, za pomoca ktoérej uczen stucha
utworu i obserwuje partyture w dowolnych konfiguracjach brzmieniowych, samodzielnie o tym
decydujagc. Aplikacja zawiera modut do ksztatcenia stuchu tembrowego. Dodatkowo materiat
zawiera quiz dotyczgcy rozpoznawania instrumentow.

Cel ogolny materiatu

Cel ogdlny: Aktywne czytanie partytury

e Dzieki takiemu rozwigzaniu uczen rozwijatby stuch melodyczny, rytmiczny, harmoniczny,
tembrowy, na biezgco analizowat poszczegodlne partie partytury, itp.

e Uczen mogtby obserwowac kluczowe dla utworu obszary, np. melodie, motywy, harmonie,
rytm, budowe utworu, artykulacje, dynamike itp.

e Uczen uczytby sie réwniez czytania zapisu muzycznego: nut, kluczy, oznaczen tempa,
dynamiki, artykulacji itd.

e Aplikacja przyczyni sie do analizowania i odstuchiwania partytury w dowolnych
konfiguracjach. Uczeh bedzie miat rowniez mozliwo$¢ selektywnego stuchania
ukierunkowanego na konkretny gtos, instrument czy inny dowolny aspekt z zapisu.

e Takiej mozliwosci nie daje klasyczne analizowanie utworu wytgcznie w catosci.

e W przysztosci uczen stuchatby utworéw z wigkszg $wiadomoscig i wiedziatby, na co ma
zwroci¢ uwage.

Cel ogolny do modutu zwigzanego ze stuchem tembrowym:
e Ksztatcenie stuchu tembrowego.
Sposob realizaciji:
e stuchanie probek nagran instrumentow i gtoséw ludzkich,
e (uiz rozpoznawania barw instrumentéw i aparatéw wykonawczych.

Uczeh moze stuchaé utworu i obserwowac partyture w dowolnych konfiguracjach brzmieniowych,
samodzielnie o tym decydujac, np. stuchajgc utworu na orkiestre symfoniczng, uczehh ma
mozliwos¢:

e odstuchania kazdego instrumentu oddzielnie i jednoczesnie obserwacji/analizy partytury
dla tego instrumentu,

e odstuchania grup instrumentéw, np. smyczkowych, detych drewnianych, detych
blaszanych, perkusyjnych i jednoczesnie obserwacji/analizy partytury dla tych grup,

e {gczenia dowolnych gtoséw razem i jednoczes$nie obserwacii...,

e zmiany dynamiki poszczegdinych glosdw/grup i jednoczesnie obserwacji po to, aby
wyrazniej ustysze¢ ten gtos/instrument na tle innych,

e zmiany tempa utworu i jednoczesnie obserwacji,

e jednocze$nie w oknie obok wyswietlatby sie muzyk/grupa muzykow, dzieki czemu
uczen kojarzytby instrument z jego barwag i technikami gry,

e "zapis" partytury, ktéry w danej chwili jest odgrywany przez orkiestre, ma sie przesuwaé na
ekranie .

Oprécz tego aplikacja powinna posiada¢ modut do ksztatcenia stuchu tembrowego (rozpoznawanie
barw gtoséw, instrumentow):

e w aplikacji powinien znajdowacé sie samouczek z probkami barw instrumentéw i gtoséw
oraz technik wokalnych. Do tego przyktady wykorzystania tych instrumentéw w réznych
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utworach i aparatach wykonawczych oraz rozpoznawanie aparatéw wykonawczych. Do
dyspozycji ucznia powinny by¢ nagrania video, audio oraz zdjecia instrumentdow i obrazy
3D.
Kolejnym etapem powinien by¢ quiz na rozpoznawanie instrumentéw w réznych konfiguracjach:

e audio video solo i w zespole,

e audio solo i w zespole,

e grafiki w catosci, fragmentach, puzzle,

e przyporzadkowywanie do grup, np. dete drewniane, smyczkowe, perkusyjne melodyczne,
szarpane itd.

Cele z podstawy programowej ksztatcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Muzyka Il etap edukacyjny
Indywidualna i zespotowa ekspresja muzyczna.

W zakresie stuchania i percepcji muzyki.

Uczen swiadomie stucha wybranych dziet literatury muzycznej (fragmentéw lub/i w catosci):
e reprezentatywnych dla kolejnych epok (od $redniowiecza do wspoétczesnosci),

muzyki jazzowej i rozrywkowe;j,

polskich piesni artystycznych i patriotycznych,

utworéw ludowych w postaci oryginalnej i artystycznie opracowanej;

rozpoznaje i analizuje utwory muzyczne okres$lajgc ich elementy, nastréj i charakter,

formutuje wypowiedzi, stosujgc pojecia charakterystyczne dla jezyka muzycznego;

Jezyk i funkcje muzyki, myslenie muzyczne, kreacja i twércze dziatania.
Uczenh zna, rozumie i wykorzystuje w praktyce:
e podstawowe pojecia i terminy muzyczne (pieciolinia, klucz, nuta, pauza, warto$¢ rytmiczna,
dzwiek, gama, akord, akompaniament) oraz zalezno$ci miedzy nimi;
e okresla podstawowe elementy muzyki (rytm, melodig, harmonie, agogike,dynamike,
kolorystyke, artykulacje).

Uczeh odczytuje i zapisuje elementy notacji muzycznej:
e nazywa dzwieki gamy, rozpoznaje ich potozenie na pieciolinii;
e rodznicuje wartosci rytmiczne nut i pauz;
e zna skroty pisowni muzycznej: repetycja, volty, da capo al fine;
e zna podstawowe oznaczenia: metryczne, agogiczne, dynamiczne i artykulacyjne
oraz fermate;

Indywidualna i zespotowa ekspresja muzyczna.
W zakresie stuchania i percepcji muzyki.
Uczen rozpoznaje ze stuchu:
e brzmienie instrumentéw muzycznych,
e brzmienie gtoséw ludzkich: sopran, alt, tenor, bas,
e aparat wykonawczy: solista, zespo6t kameralny, chor, orkiestra, big-band i zesp6t folkowy;

Jezyk i funkcje muzyki, myslenie muzyczne, kreacja i tworcze dziatania.
Uczen wykazuje sie znajomoscig i dokonuje podziatu:
e instrumentéw muzycznych ze wzgledu na zrodto dzwieku — nazywa i charakteryzuije je;
e gtoséw ludzkich (sopran, alt, tenor, bas) oraz technik wokalnych (np. $piew estradowy,
$piew biaty, jodtowanie i inne);
e aparatu wykonawczego (solista, zespot kameralny, chér, orkiestra, big-band, zespot
folkowy).
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3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

W aplikacji powinny znalez¢ sie utwory instrumentalne, wokalne i instrumentalno-wokalne na
rézne aparaty wykonawcze, np. rézne zespoty kameralne, orkiestra smyczkowa, orkiestra deta,
orkiestra symfoniczna, zespoty wokalne, chor.

W aplikacji powinna sie tez znalez¢ przynajmniej jedna partytura utworu muzyki wspétczesnej
zapisywanego w niekonwencjonalny sposob.

Kazda partytura powinna by¢ zaopatrzona w krotkg biografie kompozytora, epoki, historie utworu i
inne ciekawostki, dzieki ktérym uczen chetniej rozpoczatby prace.

Wstepem do aplikacji moze by¢ wywiad z dyrygentem/kompozytorem, ktéry zwréci uwage na
charakter pracy z partyturg.

W przypadku orkiestr z dyrygentem powinna by¢ mozliwo$¢ obserwacji gry orkiestry i
symultanicznie — pracy dyrygenta.

Aplikacja powinna zawierac¢ biblioteke utworéw reprezentujgcg wszystkie epoki, utwory
zréznicowane pod wzgledem formy, muzyke instrumentalng, wokalng, instrumentalno-wokalng,
muzyke klasyczng oraz jazz i muzyke rozrywkows.

Opis do modutu dotyczgcego stuchu tembrowego:

W aplikacji powinien znajdowac sie samouczek z probkami barw instrumentéw i gtoséw oraz
technik wokalnych. Do tego przyktady wykorzystania tych instrumentéw w réznych utworach i
aparatach wykonawczych oraz rozpoznawanie aparatéw wykonawczych. Do dyspozycji ucznia
powinny by¢ nagrania video, audio oraz zdjecia instrumentéw i obrazy 3D.
Kolejnym etapem powinien by¢ quiz na rozpoznawanie instrumentéw w réznych konfiguracjach:

e audio video solo i w zespole,

e audio solo i w zespole,

e grafiki w catosci, fragmentach, puzzle,

e przyporzadkowywanie do grup, np. dete drewniane, smyczkowe, perkusyjne melodyczne,

szarpane itd.

Przyktadowe biblioteki utworow:
Biblioteka nr 1.

e Johann Sebastian Bach - "Invention No. 1 in C Major, BWV 772"
Barok
Forma: Inwencja
Instrumentalny (klawesyn/fortepian solo)
e Wolfgang Amadeus Mozart - "String Quartet No. 14 in G Major, K. 387"
Klasycyzm
Forma: Kwartet smyczkowy
Instrumentalny
e Ludwig van Beethoven - "Piano Sonata No. 14 in C-sharp Minor, Op. 27 No. 2 (Moonlight
Sonata)"
Klasycyzm/Romantyzm
Forma: Sonata fortepianowa
Instrumentalny (fortepian solo)
e Franz Schubert - "Der Erlkdnig, D. 328"
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Romantyzm
Forma: Piesn
Wokalno-instrumentalny (fortepian i gtos)
e Robert Schumann - "Kinderszenen, Op. 15"
Romantyzm
Forma: Cykl miniatur fortepianowych
Instrumentalny (fortepian solo)
e Frédéric Chopin - "Etude Op. 10 No. 3 in E Major"
Romantyzm
Forma: Etiuda
Instrumentalny (fortepian solo)
e Felix Mendelssohn - "Songs Without Words, Op. 19 No. 1"
Romantyzm
Forma: Pies$n bez stow
Instrumentalny (fortepian solo)
e Johannes Brahms - "Intermezzo in A Major, Op. 118 No. 2"
Romantyzm
Forma: Intermezzo
Instrumentalny (fortepian solo)
e Claude Debussy - "Clair de Lune" from "Suite bergamasque”
Impresjonizm
Forma: Suita fortepianowa (czes¢)
Instrumentalny (fortepian solo)
e Maurice Ravel - "String Quartet in F Major"
Impresjonizm
Forma: Kwartet smyczkowy
Instrumentalny
e Igor Strawinski - "Three Pieces for String Quartet"
XX wiek
Forma: Utwér kameralny
Instrumentalny (kwartet smyczkowy)
e  Dmitrij Szostakowicz - "Piano Prelude and Fugue in D Minor, Op. 87 No. 24"
XX wiek
Forma: Preludium i fuga
Instrumentalny (fortepian solo)
e George Gershwin - "Rhapsody in Blue"
XX wiek/Jazz
Forma: Rapsodia
Instrumentalno-wokalny (fortepian i orkiestra jazzowa)
e Duke Ellington - "It Don't Mean a Thing (If It Ain't Got That Swing)"
Jazz
Forma: Utwor jazzowy
Wokalno-instrumentalny (zespét jazzowy i wokal)
e The Beatles - "Yesterday"
Muzyka rozrywkowa
Forma: Piosenka
Wokalno-instrumentalny (wokal i akustyczna gitara)

Biblioteka nr 2.

e Johann Sebastian Bach - "Partita No. 2 in D Minor, BWV 1004"
Barok
Forma: Partita
Instrumentalny (skrzypce solo)
e Georg Friedrich Handel - "Water Music Suite No. 1 in F Major, HWV 348"
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Barok
Forma: Suita orkiestrowa
Instrumentalny (maty zespdt instrumentalny)
Domenico Scarlatti - "Sonata in D Minor, K. 141"
Barok
Forma: Sonata
Instrumentalny (klawesyn/fortepian solo)
Joseph Haydn - "String Quartet in C Major, Op. 76 No. 3 (Emperor Quartet)"
Klasycyzm
Forma: Kwartet smyczkowy
Instrumentalny
Wolfgang Amadeus Mozart - "Clarinet Quintet in A Major, K. 581"
Klasycyzm
Forma: Kwintet klarnetowy
Instrumentalny (klarnet i kwartet smyczkowy)
Ludwig van Beethoven - "Piano Sonata No. 8 in C Minor, Op. 13 (Pathétique)"
Klasycyzm
Forma: Sonata fortepianowa
Instrumentalny (fortepian solo)
Franz Schubert - "Piano Trio No. 1 in B-flat Major, Op. 99 (D. 898)"
Romantyzm
Forma: Trio fortepianowe
Instrumentalny (fortepian, skrzypce, wiolonczela)
Felix Mendelssohn - "Songs Without Words, Op. 19 No. 1"
Romantyzm
Forma: Piesn bez stow
Instrumentalny (fortepian solo)
Fryderyk Chopin - "Ballade No. 1 in G Minor, Op. 23"
Romantyzm
Forma: Ballada
Instrumentalny (fortepian solo)
Robert Schumann - "Fantasiestiicke, Op. 12"
Romantyzm
Forma: Cykl miniatur fortepianowych
Instrumentalny (fortepian solo)
Johannes Brahms - "Clarinet Sonata No. 1 in F Minor, Op. 120 No. 1"
Romantyzm
Forma: Sonata
Instrumentalny (klarnet i fortepian)
Claude Debussy - "Suite bergamasque: Clair de Lune"
Impresjonizm
Forma: Suita fortepianowa (czes¢)
Instrumentalny (fortepian solo)
Maurice Ravel - "Le Tombeau de Couperin"
Impresjonizm
Forma: Suita fortepianowa
Instrumentalny (fortepian solo)
Igor Strawinski - "The Soldier's Tale (L'Histoire du soldat)"
XX wiek
Forma: Suita kameralna
Instrumentalno-narracyjny (narrator, skrzypce, kontrabas, klarnet, fagot, trgbka,
puzon, perkusja)
Astor Piazzolla - "Libertango”
XX wiek
Forma: Tango
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Instrumentalny (akordeon/bandoneon i maty zespdt instrumentalny)
W bibliotece powinno sie rowniez znalez¢ kilka utworéw wspotczesnych zapisanych
niekonwencjonalng notacjg muzyczng. Ponizej przyktadowa biblioteka takich utwordw.

John Cage - "4'33™
Autor: John Cage
Tytuk: "4'33™
Okres: 1952
Forma: Utwér performatywny/sztuka konceptualna
Aparat wykonawczy: Dowolny (czesto fortepian solo)
Krzysztof Penderecki - "Threnody to the Victims of Hiroshima"
Autor: Krzysztof Penderecki
Tytut: "Threnody to the Victims of Hiroshima"
Okres: 1960
Forma: Utwér orkiestrowy
Aparat wykonawczy: Wielka orkiestra smyczkowa
George Crumb - "Black Angels™
Autor: George Crumb
Tytut: "Black Angels"
Okres: 1970
Forma: Kwartet smyczkowy (z dodatkowym wykorzystaniem perkusji, $piewu,
moéwionych stéw)
Aparat wykonawczy: Kwartet smyczkowy z rozszerzonymi technikami wykonawczymi
Gyorgy Ligeti - "Artikulation”
Autor: Gyorgy Ligeti
Tytuk: "Artikulation”
Okres: 1958
Forma: Muzyka elektroniczna
Aparat wykonawczy: Elektronika (utwor stworzony w studiu przy uzyciu tasmy
magnetycznej)
Earle Brown - "December 1952"
Autor: Earle Brown
Tytut: "December 1952"
Okres: 1952
Forma: Utwor graficzny (notacja graficzna)
Aparat wykonawczy: Dowolny
Cornelius Cardew - "Treatise"
Autor: Cornelius Cardew
Tytut: "Treatise"
Okres: 1963-1967
Forma: Notacja graficzna
Aparat wykonawczy: Dowolny zespot instrumentalny lub solista
lannis Xenakis - "Metastaseis"
Autor: lannis Xenakis
Tytut: "Metastaseis"
Okres: 1953-1954
Forma: Utwér orkiestrowy
Aparat wykonawczy: Wielka orkiestra symfoniczna
Karlheinz Stockhausen - "Kreuzspiel"
Autor: Karlheinz Stockhausen
Tytut: "Kreuzspiel"
Okres: 1951
Forma: Utwor kameralny
Aparat wykonawczy: Obdj, klarnet basowy, fortepian, perkusija.
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Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla wykonawcy materiatu, ktére musza
zosta¢ uwzglednione

Powinny to by¢ oryginalne partytury utworu na okre$lony aparat wykonawczy.
Niedopuszczalne s3g tzw. wyciagi fortepianowe lub opracowania utworéw na inne aparaty
wykonawcze niz zapisano pierwotnie, np. V Symfonia Beethovena ma miec¢ partyture na
orkiestre symfoniczng, a nie opracowanie na fortepian lub inny zespét.

Wymagania do modutu zwigzanego ze stuchem tembrowym:

Probki audio instrumentéw i gtoséw powinny by¢ oryginalne. Niedopuszczalne sg probki
audio z syntezatoréw, samplerdw itp.

Kazdy instrument i gtos powinien by¢ przedstawiony na filmie video przez profesjonalnego
instrumentaliste/wokaliste. Niedopuszczalna jest prezentacja wszystkich instrumentow
przez jedng osobe lub kilka oséb. Wyjgtkiem moze by¢ perkusista, ktory zaprezentuje
rézne instrumenty perkusyjne.

Prezentacja video oprocz tresci zwigzanych z instrumentem moze zawieraé
pozamuzyczne wypowiedzi muzykéw powigzane z innymi tematami, np. ich kariera.
Kazdy instrument powinien by¢ przedstawiony oryginalnie na zdjeciu. Nie moga to by¢
szkice, grafiki itp. Do zdjecia powinien by¢ dotgczony krétki opis dotyczgcy historii i
budowy instrumentu.

Modele 3D powinny by¢ zaopatrzone w punkty interaktywne opisujgce najwazniejsze
czesci budowy instrumentow.

Instrumenty powinny by¢ przedstawione solo oraz w zespotach i orkiestrach w zalezno$ci
od wykorzystania

Wokalisci powinni by¢ prezentowani solo i w zespotach wokalnych, chérach oraz formach
wokalnych, np. opera, kantata, piesn.

Opis struktury materiatu

Partytura powinna ptynnie sie przewija¢ wraz z odtwarzanym utworem.

Kazdy utwor powinien by¢ zaopatrzony w dodatkowe interaktywne media, w ktorych
znalaztyby sie objasnienia konkretnych probleméw ukazanych w partyturze/utworze, np.
proste objasnienia dotyczgce elementéw muzyki, takich jak melodia, rytm, harmonia,
agogika, artykulacja. W przypadku zapiséw artykulacyjnych powinny by¢ objasnione
nazwy wioskie z zapisu (np. legato), kropki pod i nad nutami jako staccato itd. po to, zeby
uczen “rozumiat i styszatl” zapis zgodnie z zastosowanymi znakami wykonawczymi.

W/w elementy interaktywne nie powinny by¢ oddzielnymi przyciskami, bo partytura bytaby
mato czytelna. Proponuje sie, zeby oznaczenia wykonawcze z partytury byly naniesione
innymi kolorami. Mozna zrobi¢ grupy kolorystyczne powigzane z elementami muzyki, np.
artykulacja na czerwono, tempo na granatowo, dynamika na zielono, pozostate na
fioletowo.

Bez wzgledu na aparat wykonawczy i utwor, tres¢ okreslonego elementu interaktywnego
zawsze ma by¢ taka sama np. artykulacja staccato powinna by¢ pokazana jako nagranie
video w wykonaniu profesjonalnych muzykéw na kilku instrumentach (fortepian, wybrany
smyczkowy, wybrany dety itp.).

W przypadku dtugich utworéw, np. symfonii mozna zamiescic tylko jedng z jej czesci w
catosci (niedopuszczalne jest podanie dowolnego fragmentu utworu i jego wyciszanie).
Powinna by¢ rowniez opcja z widokiem (schematem) aparatu wykonawczego, np.
orkiestry symfonicznej, kwartetu smyczkowego z biezgcym widokiem grajgcych
instrumentéw. Mozna to pokaza¢ jako pulsujgce ikony instrumentéw. Powinny pulsowaé
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tylko te ikony instrumentow, ktére w danym momencie grajg, kiedy majg pauze, nie
pulsuja (nie chodzi tu o pauze w trakcie taktu, tylko o dtuzszg przerwe).

e Opcja pulsujgcych instrumentéw powinna dotyczy¢ pokazania petnego brzmienia, czyli
catej partytury i wszystkich wykonawcéw. Wystarczg same ikony w schemacie
scenicznym.

e Podzielony ekran, w ktérym z jednej strony wyswietla sie ptynnie przewijana partytura, z
drugiej zas jest schemat aparatu wykonawczego z pulsujgcymi instrumentami. Powinna
by¢ opcja muzykdw z instrumentami lub same instrumenty.

e Aparat wykonawczy powinien by¢ przedstawiony zgodnie z rozmieszczeniem na scenie.
Jednoczesnie w oknie obok wyswietla sie muzyk/grupa muzykéw. W przypadku utworéw
scenicznych np. opery powinna sie wyswietla¢ konkretna scena z dzieta.

e Kazdy instrument i muzyk powinni by¢ zaprezentowani jeden raz bez wzgledu na to, w
jakim utworze i zespole wykonawczym wystepuja.

e Powinna tez by¢ opcja ogladania partytury na catym ekranie w zaleznosci od celu
korzystania z aplikacji. Tak samo powinna by¢ opcja ogladania na catym ekranie
wykonawcdow w przyblizeniu na instrument.

e Uczen ma do wyboru 2 opcje partytury odgrywanej przez orkiestre, Pierwsza opcja -
partytura przesuwa sie na ekranie, a w drugiej opcji dziata na zasadzie obrécenia kartki.
Takie rozwigzanie pozwala zdecydowac uczniowi, ktéra wersja jest dla niego lepsza w
odbiorze.

e W partyturze powinien podswietla¢ sie biezacy zapis. Nie muszg to by¢ pojedyncze nuty,
jezeli jest to zbyt skomplikowane. W wers;ji prostszej moga sie podswietlaé cate takty, czyli
od kreski taktowej do kreski taktowe;.

Opis dla modutu zwigzanego ze stuchem tembrowym:

W aplikacji powinny by¢ dwie gtéwne czesci:
e samouczek,
e quiz.

Samouczek z prezentacjami instrumentéw/gtoséw powinien byé podzielony na zakfadki (kategorie

i podkategorie):
e strunowe (smyczkowe: skrzypce, altéwka, wiolonczela, kontrabas; szarpane: harfa, gitara,

banjo, klawesyn, mandolina; uderzane: fortepian, cymbaty);

e dete drewniane: flet, obdj, klarnet, fagot;

dete blaszane: trgbka, waltornia, puzon, tuba;

e perkusyjne (o okreslonej wysokosci: kotty, wibrafon, dzwonki, ksylofon; o nieokreslonej
wysokosci: werbel, beben wielki, trojkat, talerze, marakasy);

e perkusyjne powinny mie¢ rowniez podziat ze wzgledu na zrédto dzwigku: idiofony i
membranofony);

e glosy (zenskie: sopran, mezzosopran, alt; meskie: tenor, baryton, bas; dzieciece);

e w przypadku gtosoéw ludzkich powinny to by¢ nagrania, ktére wyraznie wskazujg na skale
gtosu, np. przy sopranie utwdr na sopran koloraturowy - Aria Krélowej Nocy, przy basie -
Aria Skotuby).

Quiz powinien miec¢ trzy gtéwne kategorie:
e Foto - rozpoznawanie instrumentu/gtosu po zdjeciu i opisie (w catosci, fragmentach,
puzzle);
Video - rozpoznawanie instrumentu/gtosu po nagraniu video;
Audio - rozpoznawanie instrumentu/gtosu po nagraniu audio.
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W quizie powinny sie pojawi¢ pytania dotyczgce przyporzadkowywania instrumentéw do grup, np.
dete drewniane, smyczkowe, perkusyjne melodyczne, szarpane itd.

Mechanika materiatu

e Powinna by¢ dostepna opcja “przewijania” partytury do przodu (w tym natychmiast na
koniec), do tylu (w tym natychmiast na poczatek), funkcja zatrzymania partytury w
dowolnym miejscu, funkcja zapetlania dowolnego fragmentu, funkcja zwolnienia tempa,
funkcja powiekszenia dowolnego fragmentu, np. jezeli uczeh zechce dokfadniej
przeanalizowac¢ fragment utworu pod kgtem danego zapisu, to powinien mie¢ mozliwos¢
przyblizenia tylko jednej pieciolinii dla wybranego instrumentu lub jednej sekciji np.
instrumentéw smyczkowych itp.

e Powinna tez by¢ mozliwo$¢ zapisywania poszczegolnych konfiguracji wybranych przez
ucznia.

Mechanika dla modutu zwigzanego ze stuchem tembrowym:
Samouczek:

Samouczek z prezentacjami instrumentéw/gtoséw powinien by¢ podzielony na zaktadki (kategorie
i podkategorie):

e strunowe (smyczkowe, szarpane, uderzane);

e dete drewniane;

e dete blaszane;

e perkusyjne (pierwszy podziat:o okreslonej wysokosci, o nieokreslonej wysokosci; drugi

podziat: membranofony, idiofony);

e glosy (zenskie, meskie, dzieciece).
W ramach tych zaktadek uczen powinien mie¢ dostep do poszczegdinych instrumentéw/gtosow.
Kazdy instrument/gtos powinien mie¢ opcje:

e Foto - w tej czesci uczen powinien zobaczy¢ fotografie instrumentu/gtosu i przeczytaé jego

opis;

e Video - w tej czesci uczen powinien obejrze¢ prezentacje video instrumentu/gtosu (solo iw
zespole);

e Audio - w tej czedci uczen powinien zapozna¢ sie z barwg instrumentu/gtosu (solo i w
zespole).

Quiz

Quiz powinien mie¢ trzy gtdwne kategorie:
e Foto - rozpoznawanie instrumentu po zdjeciu i opisie;
e Video - rozpoznawanie instrumentu/gtosu po nagraniu video;
e Audio - rozpoznawanie instrumentu/gtosu po nagraniu audio.

Quiz powinien mie¢ kilka stopni trudnosci w obszarze video i audio. Stopnie trudnosci powinny byé
zwigzane z czasem odtwarzania, np.

e wersja podstawowa - petny czas odtwarzania nagranej prébki audio/video;

e wersja zaawansowana - odtwarzanie fragmentu probki (np. 15 sekund);

e wersja mistrzowska - odtwarzanie prébki na podstawie czasu zadeklarowanego przez

gracza np. od 10 do 2 sekund.

Gracz powinien zdobywa¢ punkty za:

e prawidtowg odpowiedz;
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e czas reakcji (im krotsza probka tym wiecej punktéw.

Aplikacja powinna pokazywac najlepszy wynik gracza oraz ranking najlepszych wynikéw (nick +
wynik), np. 10 miejsc na liscie.

Grafika

Widok partytury:

e Partytura ma odzwierciedlac oryginalne zapisy wersji drukowanych.

e Powinna by¢ mozliwos$¢ otworzenia w oddzielnym oknie fragmentéw partytury, ktére
uczen wybierze do analizy, np. pojedynczy gtos, grupa instrumentow.

e Kolory oznaczen: grupy kolorystyczne dla réznych elementéw wykonawczych (np.
artykulacja — czerwony, dynamika — zielony).

Modut stuchu tembrowego — samouczek i quiz

e Na ekranie samouczka powinny by¢ zaktadki zgodne z klasyfikacjg instrumentéow
wymieniong w mechanice.

e Nastepnie podzaktadki z nazwami instrumentow/gtosow.

e Po wybraniu instrumentu kazdy instrument/gtos powinien by¢ prezentowany na catym
ekranie (video, audio, obrazy, grafika 3D, opisy).

e Quiz graficznie bedzie zalezny od prezentowanych tresci (video, audio, grafika, opis).
Grafika dostosowana do poziomu trudnosci (np. petne zdjecie instrumentu na poziomie
tatwym, fragmenty lub puzzle na poziomie zaawansowanym).

Przykladowe inspiracje

Orkiestrownik

Kategoria: Interaktywna edukacja muzyczna

Opis: Seria multimedialnych materiatéw edukacyjnych pozwalajgcych na eksplorowanie
instrumentéw orkiestry symfonicznej.

Inspiracja:

e Mozliwos¢ interaktywnego zapoznania sie z brzmieniem i funkcjg réznych instrumentéw.
e Wizualne przedstawienie instrumentow i ich budowy w atrakcyjnej formie graficzne;.
e Filmy instruktazowe demonstrujgce gre na instrumentach.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=JTqH7UaaUEU

BBC Ten Pieces

Kategoria: Program edukacyjny dla mtodych muzykéw

Opis: Seria filmoéw edukacyjnych i interaktywnych zasobéw majgcych na celu przyblizenie
dzieciom i mtodziezy muzyki klasycznej.

Inspiracja:

e Krotkie, angazujgce materiaty wideo przedstawiajgce historie i brzmienie instrumentéw.
e Potgczenie nauki o muzyce z interaktywnymi éwiczeniami.
e Wizualizacje dzwiekdéw i nut w sposéb dostosowany do odbiorcy
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https://www.youtube.com/watch?v=JTqH7UaaUEU

Link: https://www.bbc.co.uk/teach/ten-pieces

Chrome Music Lab

Kategoria: Interaktywne narzedzie do nauki muzyki

Opis: Zestaw eksperymentow muzycznych online pozwalajgcych uzytkownikom odkrywaé
brzmienie dZzwiekéw i strukture muzyczna.

Inspiracja:

e Interaktywne eksplorowanie dzwiekéw i efektéw akustycznych.
e Mozliwosé samodzielnego komponowania i manipulowania dzwiekami.
e Wizualne przedstawienie wysokosci dzwigekow i czestotliwosci

Link: hitps://musiclab.chromeexperiments.com/

Inside the Orchestra

Kategoria: Edukacyjne materiaty muzyczne

Opis: Platforma edukacyjna skupiajgca sie na przedstawieniu dziatania orkiestry symfoniczne;j
oraz poszczegolnych instrumentow.

Inspiracja:

e Wideo edukacyjne przedstawiajgce muzykéw grajgcych na poszczegdlnych
instrumentach.

e Mozliwosé ,wejscia” do orkiestry i przyjrzenia sie jej z perspektywy muzykow.

e Interaktywne ¢wiczenia pozwalajace lepiej zrozumiet role instrumentéw

Link: https://insidetheorchestra.org/

NPR Tiny Desk Concerts

Kategoria: Koncerty edukacyjne na zywo

Opis: Seria nagran koncertéw w kameralnych warunkach, umozliwiajgca zapoznanie sie z
réznymi stylami muzycznymi i instrumentami.

Inspiracja:

e Przyblizenie odbiorcom réznych stylow muzycznych i instrumentéw w swobodnej
atmosferze.

e Ukazanie, jak muzycy wspétpracujg i dostosowujg swoje brzmienie w czasie
rzeczywistym.

e Mozliwosé poréwnania dzwieku réznych instrumentéw w praktyce.

Link: https://www.npr.org/series/tiny-desk-concerts/
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4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materialu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-materiat musi uwzgledniaé zatozenia uniwersalnego projektowania w
edukacji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowiazujacymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdélnymi potrzebami (Dz.
U. 22019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzglednia¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materiatow edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlnymi potrzebami, korzystajgcy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposob,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowaé menu, w ktérym wybiera on dostosowania
materiatu do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowan zaawansowanego e-materiatu
uzytkownik powinien korzystaé ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalnosci. Zaawansowany
e-materiat powinien spetnia¢ kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekranéw
dotykowych), dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomocg zewnetrznych urzgdzen
wejsciowych (np. mysz powiekszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu).
Poszczegolne utatwienia dostepu oraz ich konfiguracja powinny byé dostepne w menu przed
uruchomieniem aplikacji. Powinna istnie¢ réwniez mozliwos¢ zapamietania wybranych przez
uzytkownika ustawien, tak aby mogta by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji
przez uzytkownika.

Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujace kryteria:

1. umozliwia¢ uzytkownikowi z réznymi potrzebami korzystac z utatwieh dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

2. posiada¢ instrukcje dla uzytkownikoéw z réznymi potrzebami, zawierajgcg informacije o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomocg tzw. prostego jezyka;

3. posiadaé rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktére pozwalajg unikngé QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskéw (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscic¢ lub
poming¢/wylgczyé);

4. umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktérg mozna sterowac za pomocg myszy lub technologii wspomagajgcych, takich jak
wzrok lub przetgcznik;

5. umozliwia¢ skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
poruszaniem sie po materiale;

6. uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢
mozliwos¢ zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzysta¢ z utatwieh dostepu;

7. mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwala¢ na dostep do wszystkich
obszardw interfejsu uzytkownika;

8. zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomocg technologii asystujgcych,
m.in. czytnikéw ekranu, oprogramowania asystujacego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowalty tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzgcg w e-materiat i stanowigca
integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-material musi uwzglednia¢ miedzy innymi potrzeby osoéb:
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z ograniczeniami wzroku,

z ograniczeniami stuchu,

z ograniczeniami ruchu rgk i mobilnoéci,

z ograniczeniami mozliwosci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecia, przetwarzaniem
informacji, dysleksjg),

zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

z zaburzeniami mowy,

korzystajgcych z czytnikdw ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikow
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

stosowanie dobrze kontrastujgcych koloréw, czytelnych rozmiardw i typow fontow,
mozliwos¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementow;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);

uzywanie kombinacji koloru, ksztattow i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskow i powiadomieh w kontekscie;

stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementow interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréw dla oséb bedacych daltonistami;

umozliwienie zmiany wielkosci elementow interfejsu;

uzywanie dzwieku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekdéw, réznych w zaleznosci od
zdarzen;

umozliwienie wyboru wygladu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zaktada bardzo duzo obiektow;

- wySwietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$¢ powiekszania
catosci, poszczegdlnych elementéw mapy interaktywnej;

nawigacja i sterowanie za pomoca klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypciji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odrdznienia oraz oddalone od siebie;
dodanie opiséw alternatywnych do obrazéw i innych elementéw wizualnych, ktére opisujg
tresci lub funkcje;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

uzytkownicy niewidomi powinni moc skorzystac z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:

stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idiomoéw;
zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;

dodanie napiséw i transkrypcji do tresci audio i wideo;

mozliwos¢ modyfikacji napisdw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wtgczania i wytgczania
zanim pojawi sie dzwiek;

stosowanie napiséw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci méwigcych;

stosowanie prostych logicznych i spéjnych uktadow treéci;

zapewnienie mozliwo$ci osobnej regulacji dzwieku dla réznych elementow
multimedialnych w mapie interaktywnej;

zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesli
takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rak i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
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projektowanie obstugi za pomoca klawiatury i mowy;

unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajgcych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych rownoczesnych czynnosci (np. klik
zamiast przeciagnij i upus¢);

zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontrolerow;

e unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchéw.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:

uzywanie prostych, stonowanych barw;

uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie krotkich zdan i punktowania;

uzywanie wyjasnienia skrétow;

tworzenie opisowych przyciskow;

budowanie prostych i spéjnych uktadéw tresci;

wyrownanie tekstow do lewej i zachowanie spéjnego uktadu;

niestosowanie duzych blokéw ciezkiego tekstu;

niestosowanie podkreslania stéw, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;

niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;

niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikow ekranow:

opisywanie obrazéw, stosownie transkrypcji, audiodeskrypcji;

nieumieszczanie informaciji tylko na obrazie lub wideo;

nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;

umozliwienie sterowania za pomoca klawiatury;

tworzenie opisowych fgczy.

Powyzsze wytyczne sg jedynie przyktadami potrzeb, jakie powinny zosta¢ spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewnic
mozliwie najwieksza dostepnos¢ dla oséb z roznymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z réznymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowaé¢ z ekspertami ORE na poszczegdlnych etapach realizacji projektu
konkursowego.

5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0g6lne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

1. Realistyczna symulacja i interaktywnos$¢:

o Doktadne odwzorowanie proceséw:
1. Ptynne przewijanie partytury zsynchronizowane z odtwarzanym utworem.
2. Opcja podswietlania aktualnie odgrywanych taktéw od kreski taktowej do
kreski taktowej, badz pojedyncze nuty o ile jest to mozliwe do zrobienia).
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3. Do wyboru partytura przesuwajgca sie lub na zasadzie odwrécenia kartki
(wyswietlana zawsze zgodnie z aktualnie odgrywanym utworem.

4. Zmiana dynamiki, tempa i konfiguracji brzmieniowej w czasie
rzeczywistym z automatyczng aktualizacjg wizualizacji w partyturze.

o Interaktywne partytury:

1. manipulowanie widokiem partytury: powiekszanie, zmniejszanie,
wys$wietlanie pojedynczych pieciolinii,

2. mozliwo$¢ wyboru petnej orkiestry, pojedynczego instrumentu lub grupy
instrumentéw do odstuchu,

3. nawigacja partytur: przewijanie do przodu, do tytu, przejscie na koniec, na
poczatek, pauza w dowolnym miejscu, zapetlanie dowolnego fragmentu,
zapis poszczegolnych konfiguracji dokonanych przez ucznia,

4. rdzne kolory dla oznaczen wykonawczych (np. tempo, dynamika,
artykulacja),

5. wyswietlanie dodatkowych interaktywnych medidéw — objasnienia
probleméw w partyturze (szczegdtowy opis w punkcie ,Opis zawartosci
merytorycznej materiatu oraz Opis struktury materiatu”),

6. mozliwo$¢ zmiany tempa, dynamiki — mozliwos¢ pracy na catym utworze
badz czesci (funkcja powiekszenia dowolnego fragmentu),

7. dostepne przyciski umozliwiajgce wybdr sekcji instrumentow (np. smyczki,
dete drewniane, dete blaszane) oraz wyciszenie lub pogtos$nienie
wybranych grup instrumentow.

o Biblioteka utworéw wskazana w punkcie ,Opis zawartosci merytorycznej
materiatu”.

Nawigacja i opcje wyswietlania:

o Swobodne przemieszczanie sie po symulacji:

1. Nawigacja w partyturze z opcjami przewijania w przdd, w tyt oraz
zapetlania wybranych fragmentéw.

2. Dostosowanie widoku (podzielony ekran z partyturg i schematem aparatu
wykonawczego, petnoekranowy widok partytury lub wykonawcow).

o Tryby wyswietlania i perspektywy:

1. Widok z perspektywy pierwszej osoby na gre wybranego instrumentu.

2. Wyswietlanie muzykéw/animacji wraz z pulsujgcymi ikonkami
instrumentéw:

1. mozliwos$¢ wyswietlania schematéw scenicznych orkiestry lub
zespotéw kameralnych, z pulsujgcymi ikonami instrumentow
(ikony aktywne, gdy instrument gra — pokazanie pauzy w
przypadku dtuzszej przerwy jeden takt i wiecej),

2. mozliwos¢ przetgczania miedzy podzielonym ekranem (partytura +
muzycy) a petnoekranowg partyturg lub muzykami,

3. aparat wykonawczy powinien by¢ przedstawiony zgodnie z
rozmieszczeniem na scenie.

Scenariusze i poziomy trudnosci:

o Scenariusze edukacyjne:

1. Wbudowane scenariusze edukacyjne zwigzane z konkretnymi utworami i
technikami, np. symfonia, kwartet smyczkowy, aria operowa.

2. Wprowadzenie do partytury: krétkie biografie kompozytoréw, oméwienia
epoki, ciekawostki o utworze.

o Dostosowywane poziomy trudnosci: Tryby od podstawowego (proste zadania,
petna partytura) do zaawansowanego (izolowane sekcje, rozne tempa i
konfiguracje brzmieniowe).

System testowania wiedzy i zadania interaktywne:

o Quizy i zadania zwigzane z symulacjg: Mozliwos¢ przeprowadzania quizow i
zadan w trakcie symulaciji, ktére sprawdzajg zrozumienie danego procesu lub
Zjawiska:
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1. Quiz na rozpoznawanie instrumentéw w réznych formach (audio, video,
grafiki, puzzle).

2. Przyporzadkowywanie instrumentéw do grup (np. dete drewniane,
smyczkowe, perkusyjne).

3. Trzy poziomy trudnos$ci quizu (petna prébka, fragment probki, krétkie
wycinki audio/video).

4. Ranking najlepszych wynikow uzytkownikow.

o Modut do ksztatcenia stuchu tembrowego — zawiera samouczek — prezentacja
instrumentéw/gtoséw podzielona na kategorie foto, video i audio (szczegotowy
podziat w scenariuszu w punkcie ,Opis struktury materiatu” oraz ,Mechanika
materiatu”). Modut zawiera czes¢ quizowa, rodzaje ¢wiczen:

1. Rozpoznawanie barw instrumentow i gtosow w réznych konfiguracjach
(solo, zespotowo, audio-video).
2. Przyporzgdkowywanie instrumentéw do grup i kategorii.
5. Sledzenie postepdw i zapisanie wynikow:

o Historia dziatan uzytkownika: Opcja zapisania historii wykonanych dziatan, co
pozwala uzytkownikowi na analize przebiegu symulacji oraz powrét do
okreslonych punktow.

o Profilowanie wynikéw i osiggnie¢: Ranking wynikéw z quizow, historia osiggnie¢
uzytkownika, funkcja poprawy rezultatéw.

6. Personalizacja przez nauczyciela:

o Dostosowanie parametrow symulacji: Opcja wyboru poczatkowych warunkéw
symulaciji, ograniczenia dostepnych funkcji (np. izolacja sekcji orkiestry).
Tworzenie wiasnych scenariuszy edukacyjnych, zadan i quizéw.

7. Szczegodtowe wymagania techniczne:

o  Prébki audio instrumentéw i gtoséw powinny by¢ oryginalne, wykonane przez
profesjonalnych muzykow.

o Inng opcja sg wysokiej jakosci sample ale trzeba wowczas zadbac o specyficzne
brzmienia instrumentéw podczas réznych rodzajow artykulaciji.

o Czesc¢ rodzajoéw artykulacii jest przypisana wylgcznie dla danej grupy
instrumentdéw, np. dla smyczkowych: détaché, arco; dla detych: frullato.

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spelnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Raportowanie i statystyki:

o System raportowania wynikéw dla nauczycieli: Funkcja umozliwiajgca
nauczycielom monitorowanie wynikdw i postepow uczniéw w ¢éwiczeniach i
zadaniach zwigzanych z symulacja.

o Podsumowanie wynikow dla uzytkownika: Po zakonczeniu sesji uzytkownik
powinien mie¢ mozliwos¢ przeglgdania swoich wynikow, co wspiera proces nauki i
identyfikacji obszarow wymagajgcych powtorzenia.
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