SCENARIUSZ ZAAWANSOWANEGO E-MATERIALU

1. Metryczka materiatu

Tytut materiatu

Folklor w Polsce

Numer materiatu

V.2

Autor scenariusza

Zbigniew Wiertel

Weryfikacja WCAG

Zespot ekspertow ds. WCAG (Dominika Gaponiuk, Agnieszka
Brodowska, Urszula Grygier, Lukasz Mrozinski)

Weryfikacja zatozen
techniczno-informatycz
nych

Zespot informatykéw ds. integrowania e-materiatéw pod
wzgledem technologicznym (Pawet, Tomaszek, Katarzyna Gagan,
Anna Magdziarz-Tomaszek, Grzegorz Kusztelak)

Weryfikacja jezykowa

lwona Tkacz

Rodzaj multimedium

mapa interaktywna

Wykorzystanie AR lub

standardowa 2D lub 3D

VR LJAR

AR - rozszerzona rzeczywistos$¢ OVR

VR - wirtualna rzeczywisto$¢

Etap(y) edukacyjny dla | etap: SP Il
ktorych przeznaczony Il etap: SP IV-VIII

jest materiat

Przedmiot(y) do nauki
ktorych przeznaczony
jest materiat

edukacja wczesnoszkolna,
geografia,

historia,

jezyk polski,

muzyka,

plastyka,

wiedza o spoleczenstwie

Fundusze Europejskie

Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska




2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Aplikacja z interaktywng mapa Polski podzielong na regiony folklorystyczne. Uczen poznaje rézne
elementy folkloru w podziale na kategorie: Muzyka i taniec (piesni, przyspiewki, instrumenty,
tance); Stroje ludowe; Architektura i rzemiosto (architektura, zawody, ktdre zanikajg lub zanikty,
rzemiosto); Jezyk(gwara, literatura, przystowia, bajki i legendy); Kuchnia; Wierzenia i obrzedy
(wierzenia, zabobony, zwyczaje, obrzedy); Rekodzieto (sztuka: hafty, wycinanki, malarstwo, etc.)

Cel ogolny materiatu

Cel ogolny:
e Uczen zna folklor Polski.

Sposob realizacji:

e Stuchanie i ogladanie nagran audio i video pieéni, przyspiewek, instrumentéw, kapel,
tancéw, gwary, bajek, obrzeddw, zwyczajow, sztuk plastycznych, rzemiosta itp.

e Ogladanie obrazéw, prezentaciji, tekstéw w/w w ogdélnym opisie materiatu.

e Ogladanie wideo, obrazéw, prezentacji, stuchanie audio, czytanie informaciji na temat
instytucji kultywujacych pielegnowanie folkloru, konkurséw temu dedykowanych,
skansenow itp.

e Quiz rozpoznawania elementéw folkloru wymienionych w ogélnym opisie materiatu.

e Quiz powinien zawiera¢ elementy video, audio, grafiki, teksty, mape interaktywna.

Cele z podstawy programowej ksztatcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Edukacja wczesnoszkolna

Podejmowanie dziatarh wspierajgcych poznawanie kultury narodowej, odbior sztuki i potrzebe jej
wspéttworzenia w zakresie adekwatnym do etapu rozwojowego dziecka, uwzgledniajgcych
mozliwosci percepcji i rozumienia tych zagadnien na danym etapie rozwoju dziecka.
Uczen:

- wyjasnia znaczenie wybranych zwyczajéw i tradycji polskich.

Muzyka Il etap edukacyjny

Indywidualna i zespotowa ekspresja muzyczna. W zakresie stuchania i percepciji muzyki.
Uczen:
- $Swiadomie stucha wybranych dziet literatury muzycznej (fragmentéw lub/i w catodci):
utworéw ludowych w postaci oryginalnej i artystycznie opracowanej;
- rozpoznaje ze stuchu: brzmienie instrumentdw muzycznych, polskie tahce narodowe,
aparat wykonawczy: solista, zesp6t kameralny, chor, orkiestra, big-band i zespot folkowy.

Jezyk i funkcje muzyki, myslenie muzyczne, kreacja i twércze dziatania.

Uczen:

- wykazuje sie znajomoscig i dokonuje podziatu: instrumentéw muzycznych ze wzgledu na zrédio
dzwieku — nazywa i charakteryzuje je; gtoséw ludzkich (sopran, alt, tenor, bas) oraz technik
wokalnych (np. $piew estradowy, $Spiew biaty, jodtowanie i inne); aparatu wykonawczego (solista,
zespot kameralny, chér, orkiestra, big-band, zespdt folkowy);

- wykazuje sie znajomoscig i dokonuje charakterystyki: muzyki ze wzgledu na jej rodzaj (wokalna,
instrumentalna, wokalno-instrumentalna, artystyczna, rozrywkowa, ludowa oraz do wyboru:
sakralna, filmowa, teatralna i inne); stylbw muzycznych (do wyboru: pop, rock, jazz, folk, rap,
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techno, disco, reggae i inne);

- okresla charakterystyczne cechy: polskich tahAcéw narodowych: poloneza, mazura,
kujawiaka, oberka, krakowiaka; wybranych polskich tancow ludowych z uwzglednieniem
wiasnego regionu.

Kultura muzyczna, narodowe i $wiatowe dziedzictwo kulturowe.
Uczen:
- zna i wymienia instytucje upowszechniajgce kulture muzyczng we wiasnym regionie, kraju
i na $wiecie oraz ich dziatalno$¢, a takze Sledzi wydarzenia artystyczne;
- poznaje przyktady muzycznej tworczosci ludowej, obrzedy, zwyczaje, tradycje swojego
regionu.

Plastyka SP Il etap edukacyjny

Opanowanie zagadnien z zakresu jezyka i funkcji plastyki; podejmowanie dziatan twérczych, w
ktérych wykorzystane sg wiadomosci dotyczace formy i struktury dzietfa.
Uczen:

- wykazuje sie znajomoscig dziedzin sztuk plastycznych: malarstwa, rzezby, grafiki,
architektury (tgcznie z architekturg wnetrz), rysunku, scenografii, sztuki uzytkowej dawnej i
wspotczesnej (w tym rzemiosta artystycznego);

- rozumie funkcje tych dziedzin i charakteryzuje ich jezyk; rozréznia sposoby i style
wypowiedzi w obrebie dyscyplin; zna wspodfczesne formy wypowiedzi artystycznej,
wymykajgce sie tradycyjnym klasyfikacjom, jak: happening, performance, asamblaz;
sztuka nowych mediow.

Opanowanie podstawowych wiadomosci z zakresu kultury plastycznej, jej narodowego i
ogolnoludzkiego dziedzictwa kulturowego.
Uczen:

- rozumie znaczenie tworczosci ludowej; rozréznia rézne jej formy;

- zna pojecia sztuka ludowa i etnografia.

Jezyk polski Il etap edukacyjny

Ksztatcenie postawy szacunku dla przesztoci i tradycji kulturowej jako podstawy tozsamosci
narodowe;j.
Rozwijanie zainteresowania kulturg w srodowisku lokalnym i potrzeby uczestnictwa w
wydarzeniach kulturalnych.
Uczen:

- poznaje zycie kulturalne swojego regionu.

Historia Il etap edukacyjny

Dostrzeganie zmiany w zyciu politycznym i spotecznym oraz ciggtosci w rozwoju kulturowym.
Elementy historii rodzinnej i regionalne;.
Uczen:
- poznaje historie i tradycje swojej okolicy i ludzi dla niej szczegdlnie zastuzonych;
- zna lokalne zabytki i opisuje ich dzieje.
Najwazniejsze elementy polskiego dziedzictwa kulturowego.
Uczen:
- wigze najwazniejsze zabytki i symbole kultury polskiej z wtasciwymi regionami.

Wiedza o spoteczenstwie Il etap edukacyjny

Rozumienie siebie oraz rozpoznawanie i rozwigzywanie probleméw.
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Uczen:
- powieksza tres¢ wtasnej tozsamo$ci lokalnej, regionalnej, etnicznej i obywatelskie;j.
Spotecznosc¢ regionalna.
Uczen:
- znajduje i przedstawia podstawowe informacje o swoim regionie, wydarzenia i postaci z
jego dziejow; przedstawia tradycje i zwyczaje swojej spotecznosci regionalnej.
Wspdlnoty narodowe / etniczne i ojczyzna.
Uczen:
- wyjasnia, co oznacza by¢ Polakiem lub cztonkiem innej wspolnoty narodowej/etniczne;j
oraz co tgczy cztowieka z ojczyzng — Polska;
- przedstawia te wigzi na wkasnym przyktadzie.

Geografia Il etap edukacyjny

Integrowanie wiedzy przyrodniczej z wiedzg spoteczno-ekonomiczng i humanistyczng.
taczenie racjonalnosci naukowej z refleksjg nad pieknem i harmonig $wiata przyrody oraz
dziedzictwem kulturowym ludzko$ci.
Ksztattowanie poczucia dumy z piekna ojczystej przyrody i dorobku narodu.
Ksztattowanie pozytywnych — emocjonalnych i duchowych — wiezi z najblizszym otoczeniem,
krajem ojczystym, a takze z catg planetg Ziemia.
Uczen:

- wskazuje potozenie swojego regionu geograficznego na mapie Polski;

- rozpoznaje w terenie gtdwne obiekty decydujace o atrakcyjnosci ,matej ojczyzny”.

3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

Materiat powinien by¢ zrealizowany w formie interaktywnej mapy z regionami Polski. W kazdym
regionie powinny znalez¢ sie informacje o szeroko pojetym folklorze, m.in. piesni, przys$piewki,
instrumenty, kapele, tance, stroje ludowe, architekture, gware, potrawy, podania, gusta, zabobony,
bajki, przystowia, wierzenia, zwyczaje, obrzedy zwigzane z zyciem rodzinnym, obrzedy zwigzane z
rokiem agrarnym, sztuki plastyczne takie jak wycinanki, hafty, malowanie na szkle, zdobienie jajek
inne, rzemiosto tacznie z zawodami, ktére juz zanikty lub zanikaja.

Utwory powinny pochodzi¢ z archiwalnych nagran autentycznych twércow ludowych (z
zachowaniem wszelkich wymaganych praw autorskich). Nie powinny by¢ to nagrania zespotow,
ktore sg rekonstrukcjg ludowych i wykonujg muzyke w jakim$ stopniu opracowang i bardzo czesto
na profesjonalnych instrumentach. Tu chodzi o autentyczne brzmienie twoércy a nie odtworcy.

Regiony, ktére powinny znalez¢ sie na mapie:
e Sligsk Gérny i Dolny (Slazacy, Opolanie)
e Matopolska (Krakowiacy, Lachy sgdeckie, Gorale, Lemkowie, Bojkowie, Rzeszowiacy,
Lasowiacy)
Lubelszczyzna i Ziemia Chetmska
Ziemia Wielunska, Sieradzka, teczycka
Mazowsze (Kurpie, Ksigezacy)
Podlasie i Polesie
Warmia i Mazury
Suwalszczyzna
Pomorze
Ziemia Chetminska i Dobrzynska
Kaszubi i Kociewiacy
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e Wielkopolska (Bambrzy, Chazacy, Biskupianie, Krajniacy, Patuczanie)
e Ziemia Lubuska i tuzyce
o Kujawy

Uczenh powinien mie¢ mozliwos¢ dodawania dodatkowych plikéw, np. grafika, audio, video. Taka
opcja powinna by¢ dostepna wytgcznie na indywidualnym koncie ucznia, aby da¢ mozliwos¢
zainteresowanym uczniom uzupetniania “biblioteki” o inne elementy folkloru, np. ze swojego
regionu.

Aplikacja w wersji mobilnej petni role ,przewodnika” podczas podrézy po kraju.

W bibliotece nagran audio i video powinno znalez¢ sig jak najwiecej autentycznych wykonywanych
przez twércow ludowych. Z kazdego regionu powinny by¢ zaprezentowane:
e brzmienia charakterystycznych instrumentow
minimum po 2 nagrania najbardziej popularnych tancéw z regionu
minimum po dwa nagrania charakterystycznych kapel (sktad instrumentainy)
minimum po 2 nagrania wokalne a capella
minimum po 2 nagrania wokalno-instrumentalne
minimum 10 réznych piesni obrzedowych (np. agrarne, zniwne, pasterskie, religijne,
dozynkowe, weselne, zwigzane z pracg w polu, oczepinowe, zatobne, majowe itd.)

W aplikacji powinny znalez¢ sie materiaty dotyczace roznych elementow folkloru
przyporzadkowane poszczegdolnym regionom:

piesni,

przy$piewki,

instrumenty,

kapele,

tance,

stroje ludowe,

architekture,

gware,

potrawy,

podania,

gusta,

zabobony,

bajki,

przystowia,

wierzenia,

zwyczaje,

obrzedy zwigzane z zyciem rodzinnym,

obrzedy zwigzane z rokiem agrarnym,

sztuki plastyczne takie jak wycinanki, hafty, malowanie na szkle, zdobienie jajek i inne,
rzemiosto tgcznie z zawodami, ktére juz zanikly lub zanikaja.

W aplikacji powinny sie rowniez znalez¢ informacje o:
e etnografii,
e etnografach w tym o O. Kolbergu,
e wspotczesnych sposobach zachowania i kultywowania folkloru, np. skanseny, zespoty
piesni i tanca, festiwale folklorystyczne itp.

W aplikacji powinna by¢ rowniez zaktadka “Inspirowane folklorem”, a w niej przykfady takich
inspiracji, np.:

e dzieta plastyczne (np. Tance polskie Zofii Stryjenskiej),

e dzieta muzyczne (np. Mata suita Witolda Lutostawskiego),

e przykiady sztuki uzytkowej (np. ceramika).
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Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla wykonawcy materiatu, ktére musza
zostac¢ uwzglednione

Uczen powinien mie¢ mozliwos¢ wyboru regionu, a w obrebie regionu poszczegdlnych obszardw,

np.

mozliwos¢ odstuchania i obejrzenia autentycznej muzyki ludowej, kapel, solistow,
Spiewakow itp.

przy utworach powinny sie znalez¢ informacje o ich przeznaczeniu, np. piesn weselna,
piesn dozynkowa z krétkimi opisami itp.

mozliwos$¢ obejrzenia i odstuchania instrumentéw ludowych solo wraz z ich opisem
mozliwos¢ obejrzenia tancow ludowych w wykonaniu profesjonalnych zespotéw
mozliwos¢ obejrzenia strojow ludowych z doktadnym ich opisem

mozliwos$¢ odstuchania gwary wraz z jej ttumaczeniem na wspétczesny jezyk polski
mozliwosé zwiedzania wirtualnego skansenu wraz z opisem architektury i sprzetow
mozliwos¢é obejrzenia réznych obrzedéw

mozliwos¢ obejrzenia pracy artystow ludowych i ich wytwordw, np. pisanki, wycinanki,
hafty

mozliwos¢ obejrzenia pracy rzemiesinikow i ich wytwordow, np. podkuwanie konia
mozliwos¢ obejrzenia dawnych prac polowych, np. orka i siew

mozliwos¢ obejrzenia dawnych prac domowych, np. darcie pierza

mozliwos¢ obejrzenia przygotowywania potraw i przetwordéw, np. kiszenie kapusty. W
przypadku potraw powinny sie znalez¢ przepisy kulinarne, dzieki ktérym zainteresowani
uczniowie mogliby w domu sprébowac¢ swoich sit w ludowej gastronomii

mozliwos¢ obejrzenia wywiadow z réznymi artystami ludowymi, rzemie$inikami itp.
mozliwos¢é obejrzenia wspotczesnych zespotéw piesni i tahca

mozliwos$¢ obejrzenia/wystuchania tworczosci inspirowanej folklorem

Opis struktury materiatu

Ekran gtéwny powinien by¢ widoczny jako mapa Polski w wyodrebnionymi regionami.

Po kliknieciu w dany region powinien by¢ dostep do zakladek tematycznych: muzyka,
stroje ludowe, architektura, gwara, potrawy, podania gusta zabobony bajki, przystowia,
wierzenia zwyczaje obrzedy zwigzane z zyciem rodzinnym, obrzedy zwigzane z rokiem
agrarnym, sztuki plastyczne, rzemiosto itd..

W obrebie zaktadek gtéwnych powinny by¢ zaktadki szczegdtowe, np. Zaktadka: Muzyka -
Podzaktadki: Instrumenty, Kapele i solisci, Tance, Przyspiewki

Nastepnie podzaktadki powinny mie¢ kolejny podziat np. Zaktadka Instrumenty powinna
zawierac: strunowe (z podziatem na smyczkowe, szarpane, uderzane), dete drewniane,
dete blaszane, perkusyjne. Dopiero w tych podzaktadkach powinny pojawi¢ sie hipertacza
do konkretnych instrumentow.

Prostszy podziat instrumentéw moze zawierac¢ tylko 4 podzaktadki: Idiofony,
Membranofony, Chordofony, Aerofony.

Kazdy instrument powinien by¢ opisany, powinny by¢ przedstawione zdjecia z
instrumentem, nagrania audio oraz nagrania video.

Aplikacja oprdcz wyszukiwania po regionach powinna mieé opcje wyszukiwania po innych
obszarach, np. piesni, tahce, gwara, rzemiosto, zabobony itp.

Mechanika materiatu

Oprécz wskazéwek udzielonych w opisie struktury materiatu nalezy zadba¢, aby z kazdego
miejsca aplikacji byt zapewniony bezposredni powrét do strony gtowne;j.
Uczen powinien mie¢ rowniez mozliwos¢ pobierania materiatu i tworzenia kolekgciji.
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Grafika

Ekran gtéwny (Mapa Polski z podziatem na regiony folklorystyczne):

e Mapa Polski podzielona na regiony folklorystyczne w prostym stylu graficznym
(konturowym lub akwarelowym, aby unika¢ ztozonych tekstur).
e Kazdy region oznaczony nazwg oraz przypisanym kolorem (np. jasne pastele) dla fatwej
identyfikaciji.
e Dodatkowe elementy wizualne dla regionéw ograniczone do ikonicznych grafik w formie
piktograméw, np.:
o  kontury instrumentéw ludowych (np. skrzypce, bebenek),
o sylwetki w stroju ludowym,
o charakterystyczne budynki (np. chatupy, wiatraki).
e Grafiki mogg by¢ inspirowane rysunkami Kolberga lub uproszczonymi stylizacjami na bazie
zrddet historycznych.

Zaktadki tematyczne i podzaktadki:

e |kony kategorii (muzyka, stroje, architektura itp.) w jednolitym stylu graficznym, np. czarne
konturowe ilustracje na kolorowych ttach (symbolika edukacyjna, estetyka minimalizmu).

e Podkategorie (np. rodzaje instrumentéw, tance) ilustrowane prostymi grafikami opartymi na
oryginalnych zrédtach. Wystarczg pojedyncze, dobrze dobrane grafiki ilustrujgce dany
element.

Prezentacja szczego6towych tresci (np. instrumenty, stroje, architektura):

e Dla kazdego elementu prezentowane sa:
o zdjecia lub grafiki z zasobdéw ogdlnodostepnych (np. digitalizowane ilustracje
historyczne, zdjecia z archiwéw).
o dodatkowo, mozliwos¢ przedstawienia schematycznych rysunkéw (np. linie
konturowe) w celu uproszczenia wizualizaciji.
e W razie braku dostepnych grafik, wykorzystanie prostych wizualizacji 2D, opartych na
inspiracjach ze zrodet.

Wirtualny skansen:

e Zamiast skomplikowanych wizualizacji 3D, mozna zastosowaé mapy z klikalnymi
elementami (np. obiekty typu chata, wiatrak, kuznia).

Interaktywnosé:
e Animacje ograniczone do prostych efektéw (np. podswietlenie regionu po najechaniu
kursorem, rozwijane zaktadki).
e Grafiki ruchome zastgpione sekwencjami zdjeé lub krétkimi filmami edukacyjnymi (np. z
archiwow).

Inspirowane folklorem:

e Dziat ten moze korzysta¢ z gotowych reprodukgciji dziet (np. Zofia Stryjenska, Witold
Lutostawski), dostepnych w domenie publicznej lub za zgoda wiascicieli praw.
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Przykladowe inspiracje

Muzyka autentyczna
Zbiory nagran archiwalnych - Program Il PR
Réwniez festiwal z Kazimierza to muzyka autentyczna

Mapa regionéw folklorystycznych Polski

Kategoria: Interaktywne zasoby etnograficzne

Opis: Strona prezentujgca podziat Polski na regiony folklorystyczne, uwzgledniajgca specyficzne
cechy kulturowe, muzyczne i rekodzielnicze kazdego z nich.

Inspiracja:

e Wizualne przedstawienie regionow folklorystycznych na interaktywnej mapie.

e Mozliwos¢ eksploracji wybranego regionu i poznania jego tradycji.

e Zastosowanie warstw informacyjnych dla poszczegdlnych elementéw folkloru (np. muzyka,
stroje, instrumenty

Link: http://www.ludowe.instrumenty.edu.pl/pl/regiony/regions/region/121

Katalog strojow ludowych

Kategoria: Baza danych tradycyjnych strojow ludowych

Opis: Strona zawierajgca ilustracje i opisy regionalnych strojow ludowych Polski, uwzgledniajgca
ich charakterystyczne elementy oraz historie.

Inspiracja:

e Mozliwos¢ interaktywnego przeglgdania strojow charakterystycznych dla danego regionu.
e Wprowadzenie modutu edukacyjnego objasniajgcego symbolike koloréw, wzoréw i krojow.
e Animowane prezentacje ubioréw ludowych w formie przewijanych galerii

Link: https:

Polskie stroje ludowe — Pola Lech

Kategoria: Portal edukacyjny o kulturze ludowej

Opis: Strona internetowa prezentujgca bogactwo polskiego folkloru, w tym stroje, tance i muzyke
ludowa.

Inspiracja:

e Multimedialne prezentacje przedstawiajgce tradycyjne elementy kultury ludowe;j.
e Mozliwos¢ wizualnego poréwnania ubioréw z réoznych regionow.
e Prosty i przejrzysty uktad tresci utatwiajgcy eksploracje tematu.

Link: https://polalech.pl/index.html

Google Arts & Culture — Etnografia i sztuka ludowa

Kategoria: Interaktywne muzeum online

Opis: Globalna platforma udostepniajaca zasoby sztuki i kultury, w tym elementy folkloru réznych
krajéw, w tym Polski.

Inspiracja:

o Wykorzystanie wysokiej jakosci zdje¢ i interaktywnego eksplorowania eksponatow.
e Zastosowanie opcji ,zoom” do szczegdtowego przyjrzenia sie detalom strojow i haftow.
e t3gczenie tekstow edukacyjnych z interaktywnymi obrazami.
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Link: https://artsandculture.qooqale.com/

Atlas polskich instrumentéw ludowych

Kategoria: Interaktywna baza instrumentéw tradycyjnych

Opis: Strona poswiecona polskim instrumentom ludowym, opisujgca ich budowe, dzwiek oraz
pochodzenie regionalne.

Inspiracja:

e Przegladanie instrumentéw wedtug regiondw i kategorii dzwiekowych.

e Odtwarzanie probek dzwiekowych dla kazdego instrumentu.
e Wizualne poréwnanie instrumentéw z réznych epok i tradyc;ji.

Link: http://www.ludowe.instrumenty.edu.pl/

4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-materiat musi uwzglednia¢ zalozenia uniwersalnego projektowania w
edukacji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowiazujacymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegoélnymi potrzebami (Dz.
U. 22019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzgledniaé¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materialéw edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegolinymi potrzebami, korzystajgcy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposéb,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowaé menu, w ktérym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowan zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzysta¢ ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalno$ci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetniaé kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekranéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomoca zewnetrznych urzgdzen wejsciowych (np. mysz
powiekszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdlne utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ réwniez mozliwos¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta
by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.

Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujgce kryteria:

1. umozliwia¢ uzytkownikowi z réznymi potrzebami korzystac¢ z utatwien dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

2. posiada¢ instrukcje dla uzytkownikéw z réznymi potrzebami, zawierajgca informacije o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomocg tzw. prostego jezyka;

3. posiadac rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktére pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskdéw (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscic lub
pomingc/wytaczyd);

4. umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktéra mozna sterowaé za pomoca myszy lub technologii wspomagajacych, takich jak
wzrok lub przetgcznik;

5. umozliwia¢ skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
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poruszaniem sie po materiale;

6. uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢ mozliwo$¢
zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzysta¢ z utatwien dostepu;

7. mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwalaé na dostep do wszystkich
obszaréw interfejsu uzytkownika;

8. zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomocg technologii asystujgcych,
m.in. czytnikdw ekranu, oprogramowania asystujgcego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowalty tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzgcg w e-materiat i stanowigcg
integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-materiat musi uwzglednia¢ miedzy innymi potrzeby oséb:

e z ograniczeniami wzroku,

e Zz ograniczeniami stuchu,

e z ograniczeniami ruchu rgk i mobilnosci,

e z ograniczeniami mozliwosci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecia, przetwarzaniem
informacji, dysleksja),

e z zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

e 7 zaburzeniami mowy,

e Kkorzystajgcych z czytnikbéw ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikow
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

e stosowanie dobrze kontrastujgcych kolorow, czytelnych rozmiardw i typow fontéw,
mozliwosé zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementéw;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);
uzywanie kombinacji koloru, ksztattéw i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskéw i powiadomien w kontekscie;
stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementow interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréw dla oséb bedacych daltonistami;
umozliwienie zmiany wielkosci elementéw interfejsu;
uzywanie dzwieku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekéw, réznych w zaleznosci od
zdarzen;

e umozliwienie wyboru wygladu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zakfada bardzo duzo obiektow;

e wyswietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$é powiekszania

catosci, poszczegolnych elementéw mapy interaktywnej;

nawigacja i sterowanie za pomocg klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odréznienia oraz oddalone od siebie;

dodanie opiséw alternatywnych do obrazéw i innych elementéw wizualnych, ktére opisujg

tresci lub funkcje;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

e uzytkownicy niewidomi powinni méc skorzysta¢ z kazdej funkcjonalno$ci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:
e stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idiomow;
e zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;
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e dodanie napisow i transkrypciji do tresci audio i wideo;

e mozliwos¢é modyfikacji napiséw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wigczania i wytgczania
zanim pojawi sie dzwiek;

e stosowanie napisdw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci méwigcych;

e stosowanie prostych logicznych i spéjnych uktadow tresci;

e zapewnienie mozliwosci osobnej regulacji dzwieku dla réznych elementow
multimedialnych w mapie interaktywnej;

e zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesli
takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rak i mobilnosci:

e umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomoca klawiatury i mowy;
unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajgcych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;
zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych réwnoczesnych czynnosci (np. klik
zamiast przeciagnij i upusc);
zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontrolerow.
e unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchow.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:
e uzywanie prostych, stonowanych barw;
uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie krotkich zdan i punktowania;
uzywanie wyjasnienia skrotow;
tworzenie opisowych przyciskow;
budowanie prostych i spéjnych uktaddw tresci;
wyrownanie tekstow do lewej i zachowanie spdjnego uktadu;
niestosowanie duzych blokéw ciezkiego tekstu;
niestosowanie podkreslania stéw, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;
niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;
niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikow ekrandw:
e opisywanie obrazow, stosownie transkrypciji, audiodeskrypciji;
nieumieszczanie informacji tylko na obrazie lub wideo;
nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;
umozliwienie sterowania za pomocg klawiatury;
tworzenie opisowych fgczy.

Powyzsze wytyczne sg jedynie przyktadami potrzeb, jakie powinny zosta¢ spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewnié
mozliwie najwicksza dostepnosé dla oséb z réznymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z ré6znymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowaé z ekspertami ORE na poszczegélnych etapach realizacji projektu
konkursowego.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska




5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢é wymagania okreslone w dokumencie ,,0g6lne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

1. Interaktywnos$é i manipulacja mapa:

o Swobodne przesuwanie, powigkszanie i pomniejszanie: Uzytkownik musi mie¢
mozliwos¢ przesuwania mapy oraz przyblizania i oddalania widoku w celu
szczegotowej eksploracji wybranych obszaréw.

o Podziat Polski na regiony folklorystyczne.

o Odkrywanie punktow interakcji: Mapa powinna zawiera¢ interaktywne punkty, kiére
uzytkownik moze klikng¢, aby uzyska¢ dodatkowe informacje, zdjecia lub materiaty
edukacyjne. Mozliwos¢ klikniecia w dany region - wyswietla sie w przyblizeniu
wraz z kategoriami tematycznymi - kazda powinna posiada¢ odpowiednie
materiaty multimedialne audio i wideo:

1. nagrania audio,

2. nagrania wideo,

3. opisy szczego6towe instrumentoéw, strojow itp.,

4. zdjecia,

5. przepisy kulinarne,

6. .inspirowane folklorem” - odtwarzanie utwordw i prezentowanie zdje¢,
opiséw dziet inspirowanych folklorem,

7. wirtualne zwiedzanie skansenoéw - wirtualne modele 3D skansenéw lub

galerie zdje¢ i filmow, ktére pozwolg uzytkownikowi "odwiedzi¢" skansen.
Mozliwo$é nawigacji miedzy obiektami skansenu (przewijanie, klikniecia).
2. Nawigacja i organizacja tresci na mapie:

o Warstwy tematyczne: Mozliwo$¢ wigczania i wytgczania roznych warstw mapy aby
uzytkownik mégt skupié sie na interesujgcych go aspektach.

o Plynne przechodzenie migedzy regionami oraz roznymi kategoriami folkloru.

o Mozliwosé przeszukiwania tresci wedtug regionu, kategorii folkloru lub stow
kluczowych.

o Powrét do gtdwnej mapy z dowolnego miejsca w aplikaciji.

o Lista lokalizacji i szybki dostep: Funkcja umozliwiajgca przejscie do okreslonych
lokalizacji za pomocg listy, co wspiera efektywng nawigacje i szybkie znajdowanie
kluczowych miejsc. Wyszukiwanie tematyczne — rozbudowana wyszukiwarka dziet
wg regionow, kategorii tematycznych itp

3. Tryby eksploracji i wyswietlania:

o Tryb swobodnej eksploracji: Umozliwia uzytkownikowi dowolne przeglagdanie mapy
bez wytyczonych celow.

o Tryb edukacyjny: Prowadzenie uzytkownika po mapie za pomocga scenariuszy
edukacyjnych, quizéw lub wyzwan.

4. System testowania wiedzy i ¢wiczenia:

o Rozpoznawanie elementdw folkloru.

o Ro6zne poziomy trudnosci oraz rézne kategorie folkloru.

o Aplikacja powinna ocenia¢ odpowiedzi ucznia, informujgc o poprawnosci wyboru
oraz udziela¢ dodatkowych informacji o danym elemencie folkloru.

o  Wyniki quizéw powinny by¢ zapisywane, umozliwiajgc uczniom $ledzenie
postepdw.

5. Praca indywidualna w aplikaciji:

o Mozliwosé dodawania materiatéw przez uzytkownikow:

1. kazdy uczen (z indywidualnym kontem) ma mozliwo$¢ dodania wiasnych
materiatéw (np. zdje¢, nagran audio i wideo) do swojej biblioteki,
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2. materiaty te sg dostepne tylko na koncie ucznia, nie sg widoczne
publicznie,
3. mozliwos¢ edytowania i usuwania dodanych materiatow.
o Tworzenie kolekcji przez uzytkownikow:
1. mozliwos¢ dodawania materiatéw (muzyka, wideo, przepisy) do wtasnych
kolekdiji,
2. zarzadzanie kolekcjami: dodawanie, edytowanie, usuwanie materiatow,
3. dostep do kolekcji poprzez dedykowang zaktadke na koncie uzytkownika.
6. Przewodnik turystyczny w wersji mobilnej:

o Aplikacja geolokalizuje uzytkownika i pokazuje pobliskie obiekty zwigzane z
folklorem (np. skanseny, festiwale, muzea).

o Uzytkownik otrzymuje informacje o lokalnych tradycjach, muzyce, kuchni
dostepnej w danym regionie.

o Mozliwosé odtwarzania nagran i filméw zwigzanych z lokalnym folklorem podczas
zwiedzania.

7. Sledzenie postepdw i zapisanie wynikow:

o Historia przegladanych lokalizacji: Opcja zapisywania historii odwiedzonych
lokalizacji, co pozwala uzytkownikowi wrdoci¢ do wezesniej przeglagdanych miejsc.

o Profilowanie wynikéw i osiggnie¢: System przechowywania wynikéw quizow i
¢wiczen, ktory zapewnia wglad w postepy uzytkownika.

8. Personalizacja przez nauczyciela:

o Dostosowanie warstw i punktow interakcji: Nauczyciel powinien mie¢ mozliwosé
wyboru, ktére warstwy i punkty interakcji sg widoczne dla uczniéw, co pozwala na
dostosowanie tresci do tematow lekdji.

o Tworzenie wiasnych quizéw i zadan: Opcja pozwalajgca nauczycielowi na
tworzenie lub modyfikowanie zadan i quizéw przypisanych do punktéw na mapie,
co utatwia dostosowanie tresci do programu nauczania.

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢é wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Raportowanie i statystyki:

o System raportowania wynikéw dla nauczycieli: Mozliwo$é generowania raportéw z
wynikami uzytkownikoéw, co wspiera nauczycieli w analizie postepow ucznidw.

o Podsumowanie wynikéw dla uzytkownika: Po zakonczeniu sesji uzytkownik
powinien mie¢ mozliwos¢ przejrzenia swoich wynikéw i historii przeglagdanych
lokalizacji, co wspiera proces uczenia sie.
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