SCENARIUSZ ZAAWANSOWANEGO E-MATERIALU
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2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Aplikacja “Taki uktad - czylio KOMPOZYCJI” przeznaczona do nauki i tworzenia réznych rodzajow
kompozycji plastycznych na ptaszczyznie. Uzytkownik, kierujac sie wskazowkami oraz
przyktadami, ma mozliwos¢ eksplorowania i praktycznego stosowania zasad kompozycji takich jak:
statyczna, dynamiczna, diagonalna, wertykalna, horyzontalna, otwarta, zamknieta, symetryczna,
asymetryczna, rytmiczna, z akcentem, jedno- i wieloelementowa. Uczniowie tworzg swoje prace,
korzystajagc z bogatej bazy zasobéw graficznych (np. pejzaze, wnetrza, figury geometryczne,
postacie) dostepnych w panelu bocznym aplikacji. Kompozycje sg zapisywane automatycznie, a
ich edytowanie i udostepnianie umozliwia wspotprace z nauczycielem.

Cel ogdélny materiatu

Il etap edukacyjny: klasy 4-8 szkoty podstawowej (plastyka: klasy 4-7)

PLASTYKA:

Opanowanie zagadnien z zakresu jezyka i funkcji plastyki; podejmowanie dziatah tworczych, w
ktérych wykorzystane sg wiadomosci dotyczgce formy i struktury dzietfa.

[l etap edukacyjny: 4-letnie liceum ogdlnoksztatcgce oraz 5-letnie technikum

PLASTYKA:

Uczestniczenie w kulturze poprzez kontakt, analize i interpretacje dziet sztuki; dostrzeganie
kontekstéw powstawania dzieta.

Cele z podstawy programowej ksztatcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Il etap edukacyjny: klasy 4-8 szkoty podstawowej (plastyka: klasy 4-7)
PLASTYKA:
- rozroznia cechy i rodzaje kompozycji w naturze,
- rozroznia cechy i rodzaje kompozycji w sztukach plastycznych (odnajduje je w dzietach
mistrzow, a takze w tworach i zjawiskach przyrody),
- tworzy réznorodne uktady kompozycyjne na ptaszczyznie,
- kompozycje otwarte i zamkniete,
kompozycje rytmiczne,
kompozycje symetryczne,
- kompozycje statyczne i dynamiczne.

Il etap edukacyjny: 4-letnie liceum ogdlnoksztatcgce oraz 5-letnie technikum PP
PLASTYKA:
- uczen zna terminy i pojecia, wtasciwe dla analizy formy dzieta sztuk plastycznych,
- uczen rozréznia poszczegdlne dyscypliny sztuki.
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3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

Aplikacja do tworzenia réznych rodzajéw kompozycji na ptaszczyznie.

Uczen klika na "nowg kompozycje" i widzi wszystkie zasoby elementow, ktére moze wykorzystac
do tworzenia swojej pracy. Wybiera rodzaj kompozycji z podanych: statyczna, dynamiczna,
diagonalna, wertykalna, horyzontalna, otwarta, zamknieta, z akcentem, jedno i wieloelementowa,
symetryczna, asymetryczna, rytmiczna, z akcentem, itd. np. "Kompozycja dynamiczna" i tworzy jg z
dostepnych elementow. Jest wiele zasobow: "pejzaze", "wnetrza", "ptaszczyzny barwne ",
"elementy graficzne", "litery i cyfry", "figury geometryczne", “bryty geometryczne”, "postacie",

"architektura", "zwierzeta".

Kompozycje powinny powstawaé na kolejnych planszach podpisanych automatycznie ( po
wybraniu juz na poczatku). Uczen powinien mie¢ mozliwos¢ utworzenia kilku kompozycji jednego
rodzaju, kazdej z innych elementéw. Jesli uczeh dwa razy wybierze i utworzy np. kompozycje
dynamiczng, to ukonczone prace zapiszg sie automatycznie z kolejnymi numerami porzagdkowymi:
"kompozycja dynamiczna 1", "kompozycja dynamiczna 2" itd. Wszystkie utworzone kompozycje
powinny by¢ zapisywane w katalogu "Moje kompozycje", z mozliwoscig wystania do korekty lub
oceny nauczyciela.

Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla wykonawcy materiatu, ktére muszag
zosta¢ uwzglednione

Kompozycje powinny powstawaé na kolejnych planszach podpisanych automatycznie (po
wybraniu). Do kazdej z nich przygotowana bedzie instrukcja/opis w formie filmiku typu samouczek.
Uczen powinien mie¢ mozliwosé utworzenia nie tylko jednej, ale kilku kompozycji jednego rodzaju,
kazdej z innych elementéw. Jesli uczeh dwa razy wybierze i utworzy kompozycje dynamiczng, to
ukonczone prace zapiszg sie automatycznie z kolejnymi numerami porzagdkowymi np.: "kompozycja
dynamiczna 1", "kompozycja dynamiczna 2" itd. w katalogu “Moje kompozycje”. Zasoby do
tworzenia prac widoczne bedg w panelu bocznym.

Uczen powinien mie¢ mozliwos¢ przeglgdania wszystkich utworzonych wczesniej kompozyciji,
powinien moc je edytowac, zapisac i udostepni¢ do korekty/oceny nauczyciela.

Opis struktury materiatu

Ekran powitalny z napisem: “kompozycje plastyczne - utwérz nowg kompozycje”, na nim nazwy
kompozycji i odpowiednio dobrane do nich obrazy lub infografiki. Kazdy rodzaj kompozycji otwiera
krétka instrukcja w postaci filmiku typu samouczek oraz panel boczny z zasobami (elementami do
tworzenia kompozycji).

Uczen wybiera rodzaj kompozycji: statyczna, dynamiczna, diagonalna, wertykalna, horyzontalna,
otwarta, zamknieta, z akcentem, jedno- i wieloelementowa, symetryczna, asymetryczna, rytmiczna,
z akcentem, itd. otwierajgc kolejng plansze. Plansze podpisane sg automatycznie ( po wybraniu
rodzaju kompozycji). Na kazdej z nich jest puste pole, polecenie “utwérz nowg kompozycje” oraz
krétka instrukcja w postaci filmiku typu samouczek.

Po obejrzeniu filmiku uczeh tworzy swojg prace z dostepnych elementéw zgromadzonych w
zasobach (panel boczny): "pejzaze", "wnetrza", "ptaszczyzny barwne ", "elementy graficzne", "litery
i cyfry", "figury geometryczne", "postacie”, "architektura”, "zwierzeta" “przedmioty”,itd.

Uczen powinien mie¢ mozliwo$¢ utworzenia kilku kompozycji jednego rodzaju, kazdej z innych
elementéw. Jesli uczen dwa razy wybierze i utworzy np. kompozycje dynamiczng, to ukonczone
prace zapiszg sie automatycznie z kolejnymi numerami porzgdkowymi: "kompozycja dynamiczna
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1", "kompozycja dynamiczna 2" itd. Wszystkie utworzone kompozycje powinny by¢ zapisywane w
katalogu "Moje kompozycje", z mozliwoscig wystania do korekty lub oceny nauczyciela.

Mechanika materiatu

1. Ekran startowy:
e Uzytkownik rozpoczyna od ekranu powitalnego z nazwg aplikacji i przyciskiem ,Utwoérz
nowg kompozycje”.
e Widoczne sg nazwy i ikony przedstawiajgce rézne rodzaje kompozyciji (np. ,Statyczna”,
,Dynamiczna”, ,Diagonalna”).
e Wybor rodzaju kompozyciji otwiera plansze robocza.
2. Tworzenie kompozyciji:
e Po wybraniu rodzaju kompozycji uzytkownik widzi:
o Puste pole robocze do tworzenia pracy.
o Panel boczny z zasobami do wykorzystania w kompozyciji.
o Polecenie: ,Utwérz nowg kompozycje” oraz opcjonalng krotkg instrukcje lub link do
filmu samouczka.
e Mechanika przeciagnij i upusé pozwala dodawac elementy z panelu bocznego do pola
roboczego.
3. Rodzaje kompozycji:
e Uzytkownik moze wybra¢ sposréd nastepujgcych typow:
o Statyczna, dynamiczna, diagonalna, wertykalna, horyzontalna.
o Otwarta, zamknieta, z akcentem, symetryczna, asymetryczna, rytmiczna, jedno- i
wieloelementowa.
e Kazdy typ ma unikalny zestaw wskazowek i przyktadéw, dostepnych przed rozpoczeciem
pracy.
4. Panel boczny z zasobami:
e Zawiera réznorodne elementy wizualne, pogrupowane w kategorie:
o ,Pejzaze”, Wnetrza”, ,Plaszczyzny barwne”, ,Elementy graficzne”.
o Literyicyfry”, ,Figury geometryczne”, ,Postacie”, ,Architektura”, ,Zwierzeta”,
~Przedmioty”.
e Uzytkownik wybiera i dodaje zasoby do swojej kompozycji, dostosowujgc ich rozmiar,
pozycije i orientacje.
5. Zapisywanie i organizacja kompozycji:
e Kazda ukonczona kompozycja zapisywana jest automatycznie w katalogu ,Moje
kompozycje”.
e Uzytkownik moze tworzy¢ kilka prac tego samego typu (np. ,Kompozycja dynamiczna 17,
,Kompozycja dynamiczna 2”).
o Wszystkie prace sg automatycznie numerowane i przechowywane w przejrzystym
uktadzie.
Funkcje dodatkowe:
Mozliwos¢ edytowania zapisanych kompozyciji.
Opcja udostepniania pracy do oceny lub korekty nauczyciela.
W czasie tworzenia dostepne sg ,Wskazowki i Przyktady” dla wsparcia merytorycznego.
Interaktywnos¢ i intuicyjnos¢:
Uzytkownik moze dowolnie przesuwac, skalowac i obracac elementy na planszy robocze;.
Intuicyjny interfejs utatwia prace, minimalizujgc potrzebe zaawansowanego szkolenia
uzytkownika.

o0 Neoe o e
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Grafika

Styl wizualny:
e Grafika w stylu minimalistycznym z prostymi ksztattami i jasnym ttem.
e Jednolita paleta kolorystyczna w neutralnych barwach z kilkkoma akcentami
kolorystycznymi.
Zasoby graficzne:
e \Wszystkie elementy w panelu bocznym w formie prostych ikon z podglagdem:
o Pejzaze: rysunki krajobrazéw (np. gory, jeziora, drzewa).
Whnetrza: podstawowe kontury pokoi lub mebili.
Ptaszczyzny barwne: kolorowe prostokaty, kwadraty, gradienty.
Elementy graficzne: symbole i ikony (np. strzatki, kotka, linie).
Litery i cyfry: zasoby w postaci standardowych fontéw.
Figury geometryczne: uproszczone ksztatty (kota, kwadraty, trojkaty).
Postacie: sylwetki ludzi w ikonowym stylu (np. stojgca, biegnaca).
Architektura: schematyczne kontury budynkéw (np. dom, wieza).
Zwierzeta: uproszczone sylwetki zwierzat.
Przedmioty: podstawowe obiekty codziennego uzytku (np. ksigzka, zegar).
Plansza kompozyciji:
e Puste pole robocze na $rodku, oznaczone ramka.
e \Wyswietlana nazwa wybranego typu kompozycji w nagtéwku planszy.
e Polecenie: ,Utwérz nowg kompozycje” oraz krétka instrukcja tekstowa.
e Mozliwos¢ przeciggania i upuszczania elementéw z panelu bocznego.
Panel boczny z zasobami:
e Widoczne kategorie zasobéw (np. ,Pejzaze”, ,Figury geometryczne”) w formie zaktadek lub
listy.
e Proste i intuicyjne ikony reprezentujgce kazdg kategorie.
e Funkcja scrollowania lub przegladania zaktadek dla tatwego dostepu.
Instrukcje dla uzytkownika:
e Kazda plansza rozpoczyna sie krétkim filmem lub animacjg w prostym stylu whiteboard.
e Alternatywnie: statyczna infografika z wyjasnieniem zasad kompozyciji.
Podglad i zapisywanie:
e Kompozycje zapisywane w katalogu ,Moje kompozycje” z automatycznie generowanymi
nazwami (np. ,Kompozycja dynamiczna 1”).
e (Czytelna wizualizacja zapisanych prac w postaci miniatur.
Interaktywnosc:
e Funkcja przeciggnij i upus¢ dla zasobow.
e Mozliwos¢ zmiany rozmiaru i uktadu elementéw na planszy w prosty sposéb

O O O O O O O O O

Przyktadowe inspiracje

Canva Design School

https://www.canva.com/designschool/

Kategoria: Nauka zasad kompozycji w projektowaniu

Opis: Kursy online wyjasniajgce zasady kompozycji wizualnej oraz struktury uktadéw graficznych.
Inspiracja:

e Praktyczne ¢wiczenia pomagajgce w analizie i budowaniu kompozycji.
e Biblioteka zasobdw graficznych i gotowych szablonow.
e Mozliwos¢ tworzenia i edycji projektdéw w intuicyjnym srodowisku.

The Elements of Art — Getty Museum
https://www.getty.edu/education/teachers/classroom_resources/artsednet

Kategoria: Edukacja wizualna i analiza dziet sztuki

Opis: Materiaty edukacyjne omawiajgce podstawowe zasady sztuki, w tym kompozycje i uktad
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https://www.canva.com/designschool/
https://www.getty.edu/education/teachers/classroom_resources/artsednet

elementéw wizualnych.
Inspiracja:

e Analiza réznych dziet sztuki pod katem kompozyciji.
e Podziat kompozycji na podstawowe elementy wizualne (np. linie, ksztatty, kontrasty).
e Edukacyjne podejscie do struktury obrazu.

Adobe Color

https://color.adobe.com/

Kategoria: Teoria koloréw i harmonia barwna

Opis: Interaktywne narzedzie do analizy harmonii kolorystycznej i eksperymentowania z uktadami
barwnymi.

Inspiracja:

e Mozliwos¢ testowania réznych schematéw barwnych.
e Eksploracja wptywu koloréw na kompozycije.
e Tworzenie palet barw zgodnych z zasadami harmonii wizualne;.

Google Arts & Culture

https://artsandculture.google.com/

Kategoria: Analiza kompozycji w malarstwie

Opis: Platforma umozliwiajgca eksploracje dziet sztuki i analize uktadu elementéw w kompozyciji.
Inspiracja:

e Interaktywne narzedzia do powiekszania i poréwnywania detali.
o Kontekst historyczny dziet sztuki.
e Mozliwosé poréwnywania kompozycji w réznych stylach artystycznych.

Tayasui Sketches

Kategoria: Kreatywne eksperymentowanie z uktadem wizualnym

Opis: Cyfrowe narzedzie do rysunku i komponowania uktadéw wizualnych z intuicyjnym
interfejsem.

Inspiracja:

o Mozliwos¢ dowolnego uktadania i edycji elementéw na ptotnie.
e Skalowanie, przesuwanie i rotacja ksztaltéw w celu eksperymentowania z kompozycja.
e Proste narzedzia do manipulacji warstwami.

ArtRage

https://www.artrage.com/

Kategoria: Eksperymentalne tworzenie kompozycji malarskich

Opis: Aplikacja symulujgca techniki malarskie, umozliwiajgca swobodng prace nad uktadem
wizualnym.

Inspiracja:

e Mozliwos¢ edytowania i dopracowywania kompozycji poprzez dodawanie tekstur i barw.
e Narzedzia do manipulacji strukturg obrazu i uktadem elementow.
e Eksperymentowanie z kompozycjg na ré6znych podtozach.
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4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-material musi uwzglednia¢ zatozenia uniwersalnego projektowania w
edukacji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowigzujacymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdélnymi potrzebami (Dz.
U. 22019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzgledniaé¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materialéw edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlnymi potrzebami, korzystajgcy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposéb,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowaé menu, w ktérym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowan zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzysta¢ ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalnosci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetniac kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekranéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomocg zewnetrznych urzgdzen wejsciowych (np. mysz
powiekszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdlne utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ réwniez mozliwo$¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta
by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.

Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujgce kryteria:

1. umozliwia¢ uzytkownikowi z réznymi potrzebami korzystac z utatwien dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

2. posiada¢ instrukcje dla uzytkownikoéw z réznymi potrzebami, zawierajgcg informacje o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomocg tzw. prostego jezyka;

3. posiadac rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktére pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskéw (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscic lub
pomingc/wytgczyc);

4. umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktérg mozna sterowaé za pomoca myszy lub technologii wspomagajacych, takich jak
wzrok lub przetgcznik;

5. umozliwia¢ skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
poruszaniem sie po materiale;

6. uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢ mozliwo$¢
zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzysta¢ z utatwien dostepu;

7. mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwalaé na dostep do wszystkich
obszaréw interfejsu uzytkownika;

8. zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomocg technologii asystujacych,
m.in. czytnikéw ekranu, oprogramowania asystujgcego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowaty tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzacg w e-materiat i stanowigcg
integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-materiat musi uwzglednia¢ miedzy innymi potrzeby oséb:
e 7 ograniczeniami wzroku,
e z ograniczeniami stuchu,
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z ograniczeniami ruchu rgk i mobilnoéci,

z ograniczeniami mozliwo$ci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecia, przetwarzaniem
informacji, dysleksjg),

z zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

z zaburzeniami mowy,

korzystajacych z czytnikow ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikéw
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

stosowanie dobrze kontrastujgcych koloréw, czytelnych rozmiaréw i typow fontéw,
mozliwos¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementow;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);

uzywanie kombinacji koloru, ksztattéw i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskéw i powiadomien w kontekscie;

stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementéw interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréow dla oséb bedgcych daltonistami;

umozliwienie zmiany wielkosci elementéw interfejsu;

uzywanie dzwieku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekow, réznych w zaleznosci od
zdarzen;

umozliwienie wyboru wygladu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zaktada bardzo duzo obiektow;

wyswietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$¢ powiekszania
catosci, poszczegodlnych elementéw mapy interaktywnej;

nawigacja i sterowanie za pomocg klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odrdznienia oraz oddalone od siebie;
dodanie opiséw alternatywnych do obrazéw i innych elementéw wizualnych, ktére opisujg
tresci lub funkcje;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

uzytkownicy niewidomi powinni méc skorzysta¢ z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:

stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idiomoéw;
zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;

dodanie napiséw i transkrypcji do tresci audio i wideo;

mozliwos¢ modyfikacji napiséw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wtgczania i wytgczania
zanim pojawi sie dzwiek;

stosowanie napiséw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci mowigcych;

stosowanie prostych logicznych i spojnych uktaddéw tresci;

zapewnienie mozliwosci osobnej regulacji dzwieku dla réznych elementéw
multimedialnych w mapie interaktywnej;

zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesli
takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rak i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomoca klawiatury i mowy;

unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajgcych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych rownoczesnych czynnosci (np. klik
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zamiast przeciggnij i upusg¢);
e zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontrolerow.
e unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchow.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:
e uzywanie prostych, stonowanych barw;
uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie krétkich zdan i punktowania;
uzywanie wyjasnienia skrotow;
tworzenie opisowych przyciskow;
budowanie prostych i spojnych uktaddw tresci;
wyréwnanie tekstow do lewej i zachowanie spdjnego uktadu;
niestosowanie duzych blokéw ciezkiego tekstu;
niestosowanie podkreslania stéw, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;
niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;
niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikdw ekranow:
e opisywanie obrazow, stosownie transkrypciji, audiodeskrypcii;
nieumieszczanie informacji tylko na obrazie lub wideo;
nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;
umozliwienie sterowania za pomocg klawiatury;
tworzenie opisowych tgczy.

Powyzsze wytyczne sg jedynie przykladami potrzeb, jakie powinny zostaé spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewni¢
mozliwie najwieksza dostepnos¢ dla os6b z réznymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z réznymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowac¢ z ekspertami ORE na poszczegélnych etapach realizacji projektu
konkursowego.

5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcow

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

1. Ekran startowy:
e Dostep do instrukgcji: Uzytkownik ma mozliwos¢ zapoznania sie z opisem najwazniejszych
funkciji aplikaciji.
e Przyciski nawigacyjne:
o ,Nowa kompozycja” - przejscie do edytora kompozyciji.
o ,Moje kompozycje” - dostep do zapisanych prac.
o ,Wskazéwkii Przyktady” - odnosnik do sekcji z opisami cech i przyktadami réznych
typdw kompozycji (sekcja ta jest rowniez dostepna podczas korzystania z
aplikaciji).
e Interaktywno$c¢ i elastycznosc:
o Kilikniecie ,Nowa Kompozycja” otwiera edytor do tworzenia nowych kompozycji.
o W panelu bocznym wyswietlana jest petna baza zasobow.
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o Mozliwosé wyboru typu kompozycji (np. statyczna, dynamiczna, diagonalna,
otwarta, zamknieta, symetryczna, asymetryczna), kazdorazowo poprzedzonego
krotkim filmem instruktazowym.

2. Tworzenie kompozyciji:
e Po wyborze rodzaju kompozycji uzytkownik dodaje elementy z dostepnej bazy zasobdw.
e Funkcje edytora:
o Podglad kompozycji w czasie rzeczywistym.
o Dostep do sekcji ,Wskazowki i Przyktady” bezposrednio w edytorze.
e Zarzgdzanie pracami:

o Kompozycje sg automatycznie zapisywane z unikalnym tytutem i trafiajg do sekgc;ji
.Moje Kompozycje”.

o Uzytkownik moze tworzy¢ wiele kompozycji tego samego typu z roznymi
elementami.

o Opcja zapisu i udostepnienia kompozycji w celu oceny lub wspétpracy.

o Mozliwosé edycji zapisanych kompozycji po otrzymaniu uwag od nauczyciela.

3. System podpowiedzi i poziomy trudnosci:
e Podpowiedzi i wskazéwki:
o Aplikacja oferuje system wsparcia, obejmujgcy opisy cech kompozyc;ji i przyktady
réznych ich typow.
e Dostosowywane poziomy trudnosci:
o Nauczyciel moze wybra¢ poziom trudno$ci odpowiedni dla danej grupy uczniéw.
4. Sledzenie postepow i zapis wynikdw:
e Historia dziatan:

o Aplikacja zapisuje historie dziatarh uzytkownika, co umozliwia powrét do

wczesniejszych kompozycji lub analize postepow.
e Profilowanie wynikéw i osiggnie¢:

o System monitoruje postepy i osiggniecia uzytkownika, co daje nauczycielowi wglad
w wyniki uczniow.

o Zapisane kompozycje mozna udostepnia¢ w celu oceny lub wspodtpracy.

o Uzytkownik moze edytowac¢ kompozycje po otrzymaniu uwag od nauczyciela i
zapisa¢ wprowadzone zmiany.

5. Personalizacja przez nauczyciela:
e Dostosowywanie funkgiji:
o Nauczyciel moze wybierac i modyfikowac dostepne funkcje aplikacji, np.:

m Liczba zadan do wykonania w jednej sesiji.

m Poziom trudnosci (od prostych kompozycji statycznych po zaawansowane
kompozycje dynamiczne).

m  Wybdr zasobdw widocznych w panelu bocznym (np. ograniczenie do
kategorii ,pejzaze” lub ,figury geometryczne”).

o Mozliwosé dodawania wiasnych zasobow graficznych do bazy aplikacji.

o Tworzenie spersonalizowanych scenariuszy edukacyjnych dopasowanych do
tematyki lekciji.

e Opcje konfiguracyjne:

o Aplikacja umozliwia nauczycielowi modyfikacje ustawien, takich jak tematy quizéw

czy parametry kalkulaciji.

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcow

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatlow”.

Raportowanie i statystyki:
o System raportowania wynikéw dla nauczycieli: Funkcja umozliwiajgca
nauczycielom monitorowanie wynikoéw i postepdéw ucznidéw w zadaniach.
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o

Podsumowanie wynikéw dla uzytkownika: Uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢
przegladania wynikéw po zakonczeniu dziatania aplikacji, co wspiera proces
uczenia sie.
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