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2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Mapa interaktywna dotyczgca wojen Rzeczypospolitej w XVII wieku pozwalajgca uczniowi
przesledzi¢ samodzielnie przebieg wojen i zmian terytorialnych.

Cel ogélny materiatu

Mapa przedstawiajgca Rzeczpospolita Obojga Narodéw (RON) w XVII wieku umozliwiajgca
lokalizowanie w czasie i przestrzeni wojen Rzeczpospolitej Obojga Narodéw w XVII wieku.
Docelowo na mapie bedzie mozna zobaczy¢ wszystkie kampanie prowadzone w tym czasie na
terenie RON na raz i ich skutki, np. straty terytorialne.

Cele z podstawy programowej ksztatcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomocag
materiatu

Szkota podstawowa
Historia
Postacie i wydarzenia o doniostym znaczeniu dla ksztattowania polskiej tozsamosci kulturowe;j.
Uczen sytuuje w czasie i opowiada o:
e krolu Janie Il Sobieskim i innych bohaterach wojen XVII w.
Rzeczpospolita Obojga Narodow i jej sgsiedzi w XVII w. Uczen:
e wyjasnia gtdbwne przyczyny wojen Rzeczypospolitej z Rosjg, Szwecja i Turcja,
e wyjasnia przyczyny, cele i nastepstwa powstania Bohdana Chmielnickiego na Ukrainie,
e omawia znaczenie potopu szwedzkiego,
e dokonuje oceny nastepstw politycznych, spotecznych i gospodarczych wojen w XVII w.
Geografia
Mapa Polski: mapa ogdélnogeograficzna, krajobrazowa, turystyczna (drukowana i cyfrowa), skala
mapy, znaki na mapie, tres¢ mapy. Uczenh:
e  czyta tres¢ mapy Polski.
Plastyka
Opanowanie podstawowych wiadomosci z zakresu kultury plastycznej, jej narodowego i
ogolnoludzkiego dziedzictwa kulturowego.

Szkota ponadpodstawowa
Historia (zakres podstawowy)
Polityka wewnetrzna i zagraniczna Rzeczypospolitej Obojga Narodéw w XVII w. Uczen:
e omawia konflikty wewnetrzne i zewnetrzne Rzeczypospolitej Obojga Narodow w XVII w.,
e ocenia znaczenie bitwy pod Wiedniem dla losow Rzeczypospolitej Obojga Narodow i
Europy,
e charakteryzuje zmiany granic Rzeczypospolitej Obojga Narodéw w XVII w.
Historia (zakres rozszerzony)
Polityka wewnetrzna i zagraniczna Rzeczypospolitej Obojga Narodéw w XVII w. Uczen:
e przedstawia przebieg wojen toczonych przez Rzeczpospolita Obojga Narodéw w XVII w., z
uwzglednieniem roli wybitnych dowédcéw i politykdw, w tym: Stanistawa Zétkiewskiego,
Jana Karola Chodkiewicza, Stefana Czarnieckiego i Jana lll Sobieskiego,
e wyjasnia okolicznosci powstania i tres¢ sarmackiej idei ,przedmurza chrzescijanstwa”.
Historia sztuki
e rozwijanie zdolnosci rozumienia przemian w dziejach sztuki w kontekscie ich uwarunkowan
kulturowych, srodowiskowych, epok, kierunkow, styléw i tendencji w sztuce,
e zapoznanie ze zbiorami najwazniejszych muzeodw i kolekcji dziet sztuki na swiecie i w
Polsce, a takze z funkcjg mecenatu artystycznego oraz jego wptywem na ksztalt dzieta
sztuki.
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3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

Mapa przedstawiajgca Rzeczpospolitg Obojga Narodow w XVII wieku. Na dole mapy bedzie
znajdowac sie suwak, ktérego opcje dadzg mozliwosé podgladu wojen w XVII wieku:

e opcja daty wydarzen (bitew i rozejmow/pokojow etc.), w ktorej uczen bedzie mégt zmieniac
czas (daty wydarzen) zmieniajgc przy tym widok mapy (zmiany terytorialne) - skok na
suwaku bedzie od wydarzenia do wydarzenia,

e opcja wyboru na podstawie portretu éwczesnego wiadcy (Zygmunt 11l Waza, Wiadystaw |V,
Jan Kazimierz Waza, Michat Korybut Wisniowiecki i Jan Il Sobieski), w ktérej bedzie mogt
zobaczy¢ konkretne wydarzenia z okresu panowania konkretnego wiadcy,

e opcja podziat ze wzgledu na strone konflikiu (Rosje, Szwecje, Kozakow lub Turcje) - przy
wyborze strony konfliktu uczeh bedzie mégt zapoznaé sie z przyczynami i skutkami
poszczegolnych konfliktéw (bedg one umieszczone po kliknieciu na odpowiednie kafelki).

Rodzaje filtrow :

(1) suwak do przesuwania dat wydarzeh (od wydarzenia do wydarzenia),
(2) portret wtadcy - do wyboru ikony,
(3) strony konfliktu.

Przyklady dziatania:

Przyktad 1:
e uczen na suwaku wybiera wydarzenie (1),
e filtrowanie po ikonach wtadcy (2) zaweza sie do jednego - tutaj nie moze juz wiecej
wybrac,
e strona konfliktu (3)- wyswietla sie jedna - brak mozliwosci dodatkowego filtrowania.

Przykitad 2:
e uczen wybiera filtr wedtug witadcy (2) - wybiera jednego z nich,
e na suwaku pokazuja sie tylko wydarzenia (1), ktére miaty miejsce podczas jego
panowania,
e mozliwe filtrowanie wg stron konfliktu (3)- z zakresu panowania wtadcy.

Przyktad 3:
e uczen wybiera filtr ze strong konfliktu (3),
e na suwaku widoczne wydarzenia (1) powigzane z wybrang strong konfliktu,
e widoczne portrety wtadcédw (2) panujacych w czasie konfliktu z danym krajem.

Docelowo na mapie bedzie mozna zobaczy¢ wszystkie kampanie na raz i ich skutki, np. straty
terytorialne:

e Walki o tron Ros;ji (dymitriady) - Zygmunt 11l Waza,
Wojna o Inflanty ze Szwecjg - Zygmunt 11l Waza,
Walki o ujscie Wisty - Zygmunt Il Waza i Wtadystaw IV Waza,
Powstanie Chmielnickiego - Wtadystaw IV Waza i Jan Kazimierz Waza,
Potop Szwedzki - Jan Il Kazimierz Waza,
Poczatek wojen z Turcjg - Zygmunt Il Waza,

e wojny z Turcjg w Il potowie XVII wieku - Michat Korybut Wisniowiecki i Jan 1l Sobieski.
Dodatkowo na mapie beda pojawiac sie kafelki zwigzane z najwazniejszymi postaciami i pojeciami
charakterystycznymi w poszczegdlnych wojnach, np. hetman, Dymitr Samozwaniec, Kreml, Karol
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IX, Gustaw Il Adolf, cto, husaria, Zaporoze, zotd, Bohdan Chmielnicki, Karol X Gustaw, Augustyn
Kordecki, Stefan Czarniecki, wojna podjazdowa, suttan, jasyr, janczarzy, Stanistaw Zotkiewski i Jan
Karol Chodkiewicz. Uczen bedzie mie¢ mozliwos¢ klikniecia i wyswietlenia informacji. Mapa bedzie
posiada¢ zaznaczone miejsca bitew i zawarcia pokoju.

Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla Wykonawcy materiatu, ktére musza
zostaé¢ uwzglednione

Dobre odwzorowanie mapy (jej zmiany) i zamieszczenie na niej odpowiednich wydarzen. Mapa
musi by¢ bardzo dobrej jakosci, aby nadawata sie do wyswietlenia i pracowania na niej podczas
lekgji - powinna mie¢ tez opcje wydrukowania.

Opis struktury materiatu

Wykaz wydarzen, postaci i poje¢, ktore muszg znalez¢ sie w e- materiale

e Walki o tron Rosji (dymitriady) - Zygmunt Ill Waza:
pierwsza dymitriada, druga dymitriada, Dymitr Samozwaniec, oblezenie Smolenska, bitwa pod
Kluszynem, Wasyl Szujski, zajecie Moskwy, Kreml, powstanie przeciwko Polakom, rozejm w Jamie
Zapolskim, pokoj w Polanowie i Rzeczpospolita Obojga Narodéw (RON) otrzymuje ziemie
smolenska, czernihowska i siewierska.

e Wojna o Inflanty ze Szwecja - Zygmunt lll Waza:
Karol IX, zajecie Inflant i oblezenie Rygi i bitwa pod Kircholmem.

e Walki o ujscie Wisty - Zygmunt lll Waza i Wiadystaw IV Waza:
Gustaw Il Adolf, bitwa morska pod Oliwg, rozejm w Starym Targu, cto, husaria i porozumienie w
Sztumskiej Wsi.

e Powstanie Chmielnickiego - Wtadystaw IV Waza i Jan Kazimierz Waza:
Dzikie Pola, Zaporoze, zotd, Kozacy, Kozaczyzna, kozacy rejestrowi, Bohdan Chmielnicki,
zwyciestwa Kozakéw nad Zéttymi Wodami i pod Korsuniem, ugoda w Zborowie, zwyciestwo
Polakéw pod Beresteczkiem, ukfad w Perejestawiu i rozejm w Andruszowie.

e Potop Szwedzki - Jan Kazimierz Waza:
Karol X Gustaw, kapitulacja pod Ujsciem i Kiejdanach, obrona klasztoru na Jasnej Gorze,
Augustyn Kordecki, sluby Iwowskie, wojna podjazdowa, Stefan Czarniecki, bitwa pod Warkg i pokdj
w Oliwie.

e Poczatek wojen z Turcja - Zygmunt lll Waza:
suttan, jasyr, janczarzy, Stefan Zotkiewski, bitwa pod Cecorg, Jan Karol Chodkiewicz i bitwa pod
Chocimiem.

e Wojny z Turcja w Il potowie XVII wieku - Michat Korybut Wisniowiecki i Jan Il

Sobieski:

zdobycie przez Turkéw Kamienca Podolskiego, traktat pokojowy w Buczaczu, bitwa pod
Chocimiem i pokéj w Kartowicach. Uwaga - jako ciekawostka odsiecz wiedenska.

Materiat nalezy wzbogaci¢ o ikonografie.

Mechanika materiatu

Poszczegodlne elementy materiatu uruchamiane sa przez uzytkownika przy pomocy myszy
komputerowej. Materiat powinien tez posiada¢ wersje mobilng dla smartfonéw i tabletow.
Wszystkie informacje w formie kafelkdw (animacja, teksty i grafiki) bedg pojawiaty sie przy zmianie
daty na osi czasu (to uczen zmienia suwak na osi czasu). Mapy majg by¢ dynamiczne {j. ukazujgce
ruchy wojsk i zdobywania terenu.

Grafika

Nalezy stworzy¢ mape - Rzeczypospolitej Obojga Narodow w XVII wieku. W kazdym momencie
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zaawansowanego e-materiatu uczeh ma mozliwos¢ przejécia do widoku catej Europy i przyblizenia
wskazanych obszaréw.
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https://zpe.gov.pl/a/wiek-xvii---powtorzenie/DOsNCyAPm
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POWSTANIE CHMIELNICKIEGO

Rzeczpospolia i e lennaw 1648 r. = dziatania woisk rosyjskich w latach 1654-1655
[ imperium osmanskie i jego lenna —> dziatania woijsk Rzeczypospolitej w 1660 .

granice Ksigstwa Ruskiego na mocy ugody hadziackiej w 1658r. 541648 bitwy p powstania
. ziemie zagarnigte przez Rosjg w 1667 r. 1660 bitwy P jny polsko-ruskiej w latach 1654-1667
= najdalszy zasieg powstania Chmielnickiego )  miastai twierdze oblegane przez Kozakow
= dzialania wojsk kozackich w 1648 r. 11653 wazniejsze traktaty, ugody i rozejmy

Grafika interaktywnej mapy Rzeczypospolitej Obojga Narodéw w XVII wieku powinna by¢ prosta w
realizacji, ale jednoczes$nie funkcjonalna i atrakcyjna wizualnie, aby zapewni¢ wysokg jakosc¢
edukacyjng. Ponizej kluczowe wytyczne:

Struktura mapy:

e Mapa bazowa przedstawiajgca granice Rzeczypospolitej Obojga Narodow w XVII wieku,
wykonana w minimalistycznym stylu.
e Kolorystyka powinna by¢ stonowana i przyjazna dla oczu (np. odcienie ziemi, biekity dla
wod).
e Dynamiczne elementy (np. zmiany terytorialne, ruchy wojsk) powinny by¢ zaznaczane
wyraznymi, prostymi symbolami:
o ruchy wojsk: strzatki z delikatng animacjg
o zmiany granic: zaznaczenie obszaréw w réznych kolorach z przezroczystoscig
o bitwy i wydarzenia: punkty na mapie z ikonami, np. miecz, tarcza, flaga.

Suwak czasu:

e Umieszczony na dole ekranu, z mozliwoscig przesuwania miedzy wydarzeniami (przejscia
gtadkie).

e Kazda zmiana pozycji suwaka dynamicznie aktualizuje mape: podswietla odpowiednie
obszary, pokazuje ruchy wojsk oraz przyblizone granice po zakonczeniu danego konfliktu.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unig Europejska



lkony wtadcéw i stron konfliktu:

e Styl pétrealistyczny lub rysunkowy inspirowany historycznymi portretami wtadcow.
e lkony stron konfliktu: np. herby (dla RON, Szweciji, Rosji, Turcji) lub flagi.

Interaktywne kafelki:

e Na mapie, po kliknieciu na punkty (bitew, miast, wydarzen), wyswietlane s3g kafelki
zawierajgce tekst i ikonografie.

e |kony mogg by¢ proste, np. postacie, przedmioty lub symbole wojskowe.

e Kafelki sg animowane (np. ptynne pojawienie sie i znikanie), ale animacje sg
zoptymalizowane pod kgtem wydajnosci.

Widok catej Europy i przyblizenia:

e Mapa powinna pozwalac na przetgczanie miedzy widokiem catej Europy (przy
zmniejszonej ilo$ci szczegotow) a bardziej szczegétowym widokiem regionédw
(Rzeczpospolita i sgsiadujgce kraje).

e Funkcja przyblizania oparta na prostym zoomie i przesuwaniu.

Przykladowe inspiracje

Interaktywne mapy historyczne i wizualizacja zmian granic

e ,TimeMaps” — interaktywne mapy pokazujgce dynamiczne zmiany granic i terytoriow
w czasie.

e ,.Chronas” — otwarta mapa historyczna z mozliwoscig przyblizania i eksplorowania
lokalnych wydarzen.

e ,MapBox Studio” — narzedzie do tworzenia interaktywnych warstw map
odpowiadajgcych réznym filtrom (np. strony konfliktu, wydarzenia, daty).

Prezentacja postaci historycznych i ikonografia epoki

e ,,Google Arts & Culture” — minimalistyczna ikonografia do przedstawienia wtadcéw i
waznych postaci historycznych.

e Narodowe Muzeum Historii Polski — materialy edukacyjne online — prezentacja bitew i
postaci w formie interaktywnych kart z tekstem i grafika.

e ,Civilization VI” — sposdb przedstawiania lideréw historycznych oraz ich wplywu na
swiat i polityke.

Filtry i warstwy danych historycznych

e ,Europa Universalis IV’ — dynamiczna prezentacja granic panstw, wizualizacja ruchéw
wojsk i konfliktéw politycznych.

e ,Total War” (kampanie historyczne) — mapa strategiczna z ikonami bitew i systemem
wizualizacji wplywu konfliktéw na geopolityke.

e ,,Google Earth History” — inspiracja dla ptynnych przejs¢ miedzy widokami globalnymi
a lokalnymi.

Mechanika grywalizacji i quizy edukacyjne

e ,Khan Academy History” — lekcje historii w formie interaktywnych sekcji tekstowych i
graficznych.
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e ,Historia: Quiz” — quizy edukacyjne sprawdzajgce znajomos$¢é wydarzen historycznych
i postaci.

e ,Brilliant” — angazujgce interaktywne pytania i zadania edukacyjne do samodzielnego
rozwigzania.

4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-materiat musi uwzgledniaé zalozenia uniwersalnego projektowania w
edukacji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowigzujacymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdélnymi potrzebami (Dz.
U. 2 2019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzglednia¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materiatéow edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlinymi potrzebami, korzystajgcy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposob,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowaé menu, w ktérym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowan zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzysta¢ ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalnosci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetnia¢ kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekranéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomoca zewnetrznych urzgdzen wejsciowych (np. mysz
powiekszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdlne utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ réwniez mozliwo$¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta
by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.

Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujace kryteria:

1. umozliwia¢ uzytkownikowi z réznymi potrzebami korzystac z utatwien dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

2. posiada¢ instrukcje dla uzytkownikéw z réznymi potrzebami, zawierajgcg informacje o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomocg tzw. prostego jezyka;

3. posiadac rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktdre pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskéw (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscic lub
pomingc/wytgczyc);

4. umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktérg mozna sterowa¢ za pomocg myszy lub technologii wspomagajacych, takich jak
wzrok lub przetgcznik;

5. umozliwia¢ skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
poruszaniem sie po materiale;

6. uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢ mozliwos¢
zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzysta¢ z utatwien dostepu;

7. mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwalaé na dostep do wszystkich
obszardw interfejsu uzytkownika;

8. zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomocg technologii asystujacych,
m.in. czytnikéw ekranu, oprogramowania asystujgcego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowaty tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzgca w e-materiat i stanowigcag
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integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-materiat musi uwzglednia¢ miedzy innymi potrzeby oséb:

Z ograniczeniami wzroku,

z ograniczeniami stuchu,

z ograniczeniami ruchu rgk i mobilnosci,

z ograniczeniami mozliwo$ci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecia, przetwarzaniem
informacji, dysleksja),

zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

z zaburzeniami mowy,

korzystajacych z czytnikow ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikéw
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

stosowanie dobrze kontrastujgcych koloréw, czytelnych rozmiaréw i typow fontéw,
mozliwos¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementow;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);

uzywanie kombinacji koloru, ksztattéw i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskéw i powiadomien w kontekscie;

stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementéw interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréow dla oséb bedgcych daltonistami;

umozliwienie zmiany wielkosci elementéw interfejsu;

uzywanie dzwieku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekow, réznych w zaleznosci od
zdarzen;

umozliwienie wyboru wygladu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zaktada bardzo duzo obiektow;

- wyswietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$¢ powiekszania
catosci, poszczegodlnych elementéw mapy interaktywne;;

nawigacja i sterowanie za pomocg klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odrdznienia oraz oddalone od siebie;
dodanie opisow alternatywnych do obrazéw i innych elementéw wizualnych, ktére opisujg
tresci lub funkcje;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

uzytkownicy niewidomi powinni moc skorzystac z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:

stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idioméw;

zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;

dodanie napisow i transkrypciji do tresci audio i wideo;

mozliwos¢ modyfikacji napiséw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wigczania i wytgczania
zanim pojawi sie dzwiek;

stosowanie napiséw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci méwigcych;

stosowanie prostych logicznych i spéjnych uktadow tresci;

zapewnienie mozliwosci osobnej regulacji dzwieku dla ré6znych elementow
multimedialnych w mapie interaktywnej;
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e zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesl
takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rak i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomocg klawiatury i mowy;

unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajacych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych réwnoczesnych czynnosci (np. klik
zamiast przeciggnij i upusc¢);

zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontroleréw;

e unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchow.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:

uzywanie prostych, stonowanych barw;

uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie krotkich zdan i punktowania;

uzywanie wyjasnienia skrotow;

tworzenie opisowych przyciskow;

budowanie prostych i spojnych uktadow tresci;

wyréwnanie tekstow do lewej i zachowanie spdjnego uktadu;

niestosowanie duzych blokow ciezkiego tekstu;

niestosowanie podkreslania stéw, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;

niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;

niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikéw ekranéw:

opisywanie obrazéw, stosownie transkrypcji, audiodeskrypcji;

nieumieszczanie informacji tylko na obrazie lub wideo;

nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;

umozliwienie sterowania za pomocg klawiatury;

tworzenie opisowych tgczy.

Powyzsze wytyczne sg jedynie przykladami potrzeb, jakie powinny zostaé spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewnié
mozliwie najwieksza dostepnos¢ dla os6b z roznymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z réoznymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowac¢ z ekspertami ORE na poszczegélnych etapach realizacji projektu
konkursowego.
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5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gdlne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Interaktywnos$¢ i manipulacja mapa:

Swobodne przesuwanie, powiekszanie i pomniejszanie: Uzytkownik musi mie¢ mozliwos¢

przesuwania mapy oraz przyblizania i oddalania widoku w celu szczegotowej eksploraciji

wybranych obszaréw, , z mozliwoscig przejscia do widoku catej Europy oraz lokalnych

przyblizen; przystosowana do wyswietlania wysokiej jako$ci grafiki.

Interaktywna mapa Rzeczypospolitej Obojga Narodéw w XVII wieku - doktadnie

odwzorowujgca granice, zmiany terytorialne i wydarzenia historyczne.

Dynamiczna - pokazuje zmiany granic i ruchy wojsk na przestrzeni czasu w wyniku

wybrania filtréw.

Opcja drukowania w wysokiej rozdzielczosci, co umozliwia jej wykorzystanie np. na

lekcjach historii.

Kafelki informacyjne - kazde wydarzenie, posta¢ lub termin musi by¢ wzbogacone

informacjami tekstowymi, grafikami i ikonografig, reprezentujgcymi kluczowe bitwy,

postacie (portrety wtadcow, hetmandw), miejsca (bitwy, oblezenia) oraz inne istotne

elementy historyczne. Kazdy kafelek bedzie zwigzany z danym filtrem, dzieki czemu

uzytkownik zobaczy tylko te informacje, ktére pasujg do wybranych opcji na mapie i w

filtrach.

Odkrywanie punktéw interakcji: Punkty bitew, zawierania traktatéw, a takze kluczowe

miejsca zwigzane z wydarzeniami muszg by¢ klikalne. Po kliknieciu na punkt wyswietla sie

okno z dodatkowymi informacjami (tekst, zdjecia, grafiki, animacje).

Animacje ruchéw wojsk

- aplikacja powinna umozliwia¢ wizualizacje animacji ruchéw wojsk oraz zmiany
terytorialne w czasie rzeczywistym, zaleznie od wybranych filtréw,
- po wybraniu konkretnej daty lub wydarzenia, mapa powinna dynamicznie

pokazywac, jak zmieniaty sie granice Rzeczypospolitej oraz jakie tereny byty objete
walkami.

Nawigacja i organizacja tresci na mapie:

Przejscie pomiedzy widokiem Rzeczypospolitej a widokiem catej Europy.

Warstwy tematyczne: Mozliwosé wigczania i wytgczania réznych warstw mapy (np.
topograficznej, politycznej, historycznej), aby uzytkownik mogt skupic sie na interesujgcych
go aspektach.

Lista lokalizacji i szybki dostep: Panel boczny z listg kluczowych lokalizacji umozliwiajgcy
szybkie przeniesienie do wybranych punktow.

Mechanika filtrow - muszg dziata¢ jednoczesnie i wzajemnie sie zawezac. Wybor jednego z
filtrow automatycznie redukuje dostepnosé innych filtrow do tych opcji, ktére sg spdjne z
juz dokonanym wyborem:

- filtr wedtug daty (0$ czasu): uzytkownik moze przesuwac o$ czasu, wybierajgc
kluczowe wydarzenia historyczne. Suwak skokowo przemieszcza si¢ od
wydarzenia do wydarzenia, a mapa dynamicznie aktualizuje sie, przedstawiajgc
zmiany terytorialne oraz ruchy wojsk w wybranym czasie. Ten filtr dziata w petnej
synchronizacji z innymi filtrami (wtadca, strona konfliktu),

- filtr wedlug wladcy: uzytkownik moze wybraé¢ wtadce z listy. Po jego wyborze, 0$
czasu oraz filtr stron konfliktu automatycznie zostang ograniczone tylko do tych
wydarzen, ktére miaty miejsce podczas panowania wybranego wiadcy,
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- filtr wedtug strony konfliktu: uzytkownik wybiera jedng z gtéwnych stron
konfliktu. Po wybraniu strony konfliktu na mapie i osi czasu pojawiajg sie tylko te
wydarzenia, ktére sg powigzane z danym przeciwnikiem. O$ czasu i dostepni
wiadcy réwniez zawezajg sie do odpowiednich okresow oraz wiadcéw zwigzanych
z tym konfliktem.

Tryby eksploracji i wyswietlania:

e Tryb swobodnej eksploracji: Umozliwia uzytkownikowi dowolne przeglagdanie mapy bez
wytyczonych celéw.

Dostepnos¢ i drukowanie - mapa oraz wszystkie wazne informacje musza by¢ dostepne do
pobrania i wydrukowania w wysokiej rozdzielczosci.

Baza danych historycznych:

e Aplikacja musi opiera¢ sie na doktadnej i kompleksowej bazie danych historycznych,
obejmujgcej daty bitew, rozejmow, zmiany terytorialne, informacje o wiadcach oraz
stronach konfliktow.

e Wszystkie dane musza by¢ zgodne z faktami historycznymi i zweryfikowane, aby zapewni¢
uczniom rzetelng wiedze.

Sledzenie postepow i zapisanie wynikow:

e Historia przegladanych lokalizacji: Opcja zapisywania historii odwiedzonych lokalizacji, co
pozwala uzytkownikowi wroci¢ do wczesniej przegladanych miejsc.

Personalizacja przez nauczyciela:
e Dostosowanie warstw i punktow interakcji: Nauczyciel powinien mie¢ mozliwosé wyboru,

ktore warstwy i punkty interakcji sg widoczne dla uczniéw, co pozwala na dostosowanie
tresci do tematdw lekgiji.

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcow

Aplikacja musi spetniaé wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Raportowanie i statystyki:
e System raportowania wynikéw dla nauczycieli: Mozliwo$¢é generowania raportéw z
wynikami uzytkownikéw, co wspiera nauczycieli w analizie postepow ucznidw.
e Podsumowanie wynikéw dla uzytkownika: Po zakohczeniu sesji uzytkownik powinien mie¢
mozliwos¢ przejrzenia swoich wynikdw i historii przeglgdanych lokalizacji, co wspiera
proces uczenia sie.
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