SCENARIUSZ ZAAWANSOWANEGO E-MATERIALU

1. Metryczka materiatu

Tytut materiatu

Polonia na swiecie

Numer materiatu

IX.12

Autorzy scenariusza

Artur Derdziak

Weryfikacja WCAG

Zespot ekspertow ds. WCAG (Dominika Gaponiuk, Agnieszka
Brodowska, Urszula Grygier, Lukasz Mrozinski)

Weryfikacja zatozen
techniczno-informatycz
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Zespot informatykéw ds. integrowania e-materiatow pod
wzgledem technologicznym (Pawet, Tomaszek, Katarzyna Gagan,
Anna Magdziarz-Tomaszek, Grzegorz Kusztelak)

Weryfikacja jezykowa

Alicja Berbeka

Rodzaj multimedium

model 3D

Wykorzystanie AR lub
VR

AR - rozszerzona rzeczywistos$¢
VR - wirtualna rzeczywistos$¢

standardowa 2D lub 3D
O AR
O VR

Etap(y’) el Il etap: szkota podstawowa (klasy IV-VIII)
dla ktérych T . .
. lll etap: liceum ogélnoksztatcace / technikum (zakres
przeznaczony jest
. rozszerzony)
materiat
geografia
Przedmiot(y), do nauki historia
ktorych przeznaczony historia muzyki
jest materiat jezyk polski

wiedza o spoteczenstwie
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2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Model 3D kuli ziemskiej bedacy zarazem mapg interaktywng, przedstawiajgcg podziat polityczny
Swiata. Model zawiera informacje na temat skupisk Polakéw na Swiecie oraz osiggnie¢ polskich
emigrantéw w réznych dziedzinach (literatura, muzyka, polityka, geografia itd.)

Cel ogéiny materiatu

Uczen wykorzystuje informacje do tworzenia wiasnej wypowiedzi na temat zjawisk zycia
spotecznego, w tym m.in kulturowego i politycznego, oraz ich oceny.

Cele z podstawy programowej ksztalcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Szkota podstawowa
Jezyk polski
Uczen:
e Kkorzysta z informacji zawartych w réznych Zrodtach, gromadzi wiadomosci, selekcjonuje
informacje;
e rozwija umiejetnosc¢ krytycznej oceny pozyskanych informacji;
e rozwija umiejetnosci efektywnego postugiwania sie nowymi technologiami oraz zasobami
internetowymi.
Geografia
Uczen:
e okresla potozenie i granice kontynentdw; podziat polityczny Europy,Azji, Afryki, Ameryki
Potnocnej i Potudniowej,
e wskazuje na mapie panstwa Europy, przedstawia przyczyny i skutki migracji zagranicznych
w Polsce.
Historia
Uczen:
e zna przedstawicieli polskiej nauki i polityki przebywajgcych na emigracji i dziatajgcych na
rzecz Polski i Polakéw, tgczy postacie z przyczynami emigracji (powstania narodowe,
kwestie ekonomiczne).

Szkota ponadpodstawowa
Jezyk polski (zakres rozszerzony)
Uczen:

e rozwija umiejetno$¢ pracy samodzielnej m.in. przez przygotowanie réznorodnych form
prezentacji wlasnego stanowiska; porzgdkuje informacje w problemowe catosci poprzez
ich wartosciowanie; syntetyzuje poznawane tresci wokét problemu, tematu, zagadnienia
oraz wykorzystuje je w swoich wypowiedziach;

e dokonuje krytycznej selekcji Zzrodet;wykorzystuje multimedialne Zzrdédta informacji oraz
dokonuje ich krytycznej oceny.

Geografia (zakres rozszerzony)
Uczen:

e postuguje sie mapg podziatu politycznego swiata, przedstawia najnowsze zmiany na

mapie politycznej swiata.
Historia (zakres rozszerzony)
Uczen:

e rozpoznaje przedstawicieli Wielkiej Emigracji;tgczy postacie z przyczynami emigraciji

(powstania narodowe, kwestie ekonomiczne).
Historia muzyki (zakres rozszerzony)
Uczen:
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e charakteryzuje twdrcow polskiej muzyki romantycznej (Fryderyk Chopin, Ignacy Jan
Paderewski).
Wiedza o spoleczenstwie (zakres rozszerzony)
Uczen:
e wskazuje najwieksze skupiska Polakow na swiecie w XXI wieku.

3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

Model 3D kuli ziemskiej bedgcy zarazem mapg interaktywng. Uczen z kuli moze wyjgé okreslone
panstwo i po nacisnieciu na jego ksztalt terytorialny uzyskac¢ informacje na temat:
- ilosciowego i procentowego skupiska Polakéw w tym kraju,
- uwarunkowan historycznych, ktdre przyczynity sie do powstania w tym panstwie Polonii
- wybitnych Polakéw zyjgcych na emigracii, zastuzonych dla Polski, $wiata lub kraju w
ktorym zyli/zyjg (postaci majg reprezentowac co najmniej przedstawicieli roznych dyscyplin
- literatura, polityka, historia, muzyka, sport itp).

Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla Wykonawcy materiatu, ktére musza
zostac¢ uwzglednione

Kluczowym wymaganiem jest realne odzwierciedlenie struktury politycznej swiata, struktury
terytorialnej poszczegdlnych panstw oraz przedstawienie skupisk Polonii na swiecie. Uczen na
podstawie modelu 3D okresla wielko$¢ skupisk Polakéw na Swiecie oraz potrafi wskazac te
najwieksze. Model ma by¢ takze wykorzystywany do zapoznania si¢ ucznia z dziatalno$ciag
emigracyjng i polonijng naszych rodakéw. W modelu powinno sie znalez¢ co najmniej 100 postaci
w tym:

1. Fryderyk Chopin (Francja)

2. Ignacy Jan Paderewski (USA)

3. Adam Jerzy Czartoryski (Francja)

4. Witold Gombrowicz (Argentyna)

5. Adam Mickiewicz (Francja)

6. Pawet Edmund Strzelecki (Wielka Brytania)

7. Jozef Alfred Klimek (Australia)

8. Joachim Lelewel (Belgia)

9. Zbigniew Henrique Morozowicz ps. artyst. Henrique de Curitiba (Brazylia)

10. Ignacy Domeyko (Chile)

11. Maria Laidoner (Estonia)

12. Maria Sktodowska-Curie (Francja)

13. Walery Wroéblewski(Francja)

14. Jerzy Wtadystaw Giedroyc (Francja)

15. Juliusz Stowacki (Francja)

16. Kazimierz Stanistaw Junosza Gzowski (Kanada)

17. Ita Maria Kozakiewicz (Lotwa)

18. Natalia Syniavska-Krzyzanowska (Motdawia)

19. Nicefor Czernichowski (Rosja)

20. Antoni Norbert Patek (Szwajcaria)

21. Zdzistaw Jerzy Pregowski (Szwajcaria)

22. Jan tukasiewicz (Urugwaj)

23. Tadeusz Krepowiecki (Wielka Brytania)

24. Stanistaw Worcell (Wielka Brytania)

25. Stanistaw Sosabowski (Wielka Brytania)

26. Stanistaw Maczek (Wielka Brytania)

27. Wiadystaw Raczkiewicz (Wielka Brytania)
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28. Jozef Konrad Korzeniowski (Wielka Brytania)

Opis struktury materiatu

Kolejnos¢ ukazywanych plansz jest uzalezniona od dziatania podjetego przez uzytkownika.
Obracana o 360 stopni kula ziemska ma mie¢ charakter polityczny (tak jak na globusie). Ma by¢
zachowana siatka kartograficzna. Widok terytorium panstwa po kliknieciu w formie 2D. Terytorium
musi mie¢ mozliwos¢ powiekszenia. Musi by¢ podana skala, w jakiej jest prezentowane terytorium
panstwa. Na powiekszonym terytorium wida¢ stolice panstwa, podziat administracyjny (np. stany
USA) oraz stolice jednostek administracyjnych. Tuz pod mapa, lub w jej dolnej czesci majg byc¢
umieszczone cztery ikony, ktére po kliknieciu sie powiekszajg i przedstawiajg informacje:

1. Polonia na tle (nazwa panstwa).

2. Uwarunkowania historyczne Polonii w (nazwa panhstwa).

3. Polonia w (nazwa panstwa) na tle Polski.

4. Polacy w (nazwa panstwa).

Opis zawartosci wymienionych czesci

Polonia na tle (nazwa panstwa): w kazdym panstwie znajdujg sie informacje graficzne takie jak:
a) liczba mieszkancéw tego panstwa;
b) liczba Polonii w tym panstwie;
c) procentowy odsetek Polonii w liczbie mieszkancow tego panstwa.

Uwarunkowania historyczne Polonii w (nazwa panstwa): znajduje sie nagranie audio
przedstawiajace uwarunkowania historyczne (polityczne, ekonomiczne, spoteczne) i wspotczesne
zwigzane z pojawieniem sie Polonii w tym panstwie (np. opis emigracji popowstaniowej do Franciji,
utworzenie tam organizacji politycznych, nadzieja na wspoélng walke z naszymi zaborcami itd).

Polonia w (nazwa panstwa) na tle Polski: informacja graficzna taka jak:
a) liczba mieszkancéw Polski;
b) jaki procent ludnosci Polski stanowi Polonia danego panstwa;
c) aki procent catej Polonii zyjgcej poza granicami Polski stanowi Polonia danego
panstwa.

Polacy w (nazwa panstwa): informacja graficzno-tekstowa zawierajaca:
a) zdjecie;
b) imie i nazwisko, - od kiedy w tym kraju (czy emigrant, czy tez urodzony na emigracji);
c) zjakich powodoéw znalazt sie na emigracji - przyczyny emigracji lub urodzenie na
emigracji;
d) osiggniecia tej postaci dla Polski, dla kraju w ktérym zyt, dla Swiata.

Mechanika materiatu

Uzytkownik moze obraca¢ kulg ziemska i wyjmowac z niej okreslone panstwo za pomoca klikniecia
w jego obszar. W momencie wybrania panstwa minimalizuje sie kula ziemska, a powyzej wyswietla
obszar terytorialny panstwa wraz z niezbednymi informacjami.

Grafika

Grafika jak na globusie przedstawiajgcym polityczny podziat Swiata. Sama kula ziemska ma mie¢
charakter 3D, tak aby uzytkownik jg obracat i wyjmowat panstwa, ktére go interesuja. Grafika
prezentowanego panstwa i zawartych w nim danych w postaci 2D. Pod wzgledem graficznym
prezentowane panstwo ma by¢ przedstawione w jego naturalnych konturach, odpowiednio
pomniejszonych dla potrzeb uzytkownika wraz z podang skalg pomniejszenia.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska




Przykladowe inspiracje

Eksploracja i interaktywne mapy

e ,Google Earth” — interaktywna kula ziemska, swobodna eksploracja panstw.

e ,Worldle” — quiz geograficzny, w ktorym uzytkownik zgaduje panstwa na podstawie
ksztattu.

e ,.Chronas” - interaktywna mapa historyczna, pokazujgca zmiany polityczne na swiecie.

Interaktywna edukacja i nauka poprzez eksploracje

e ,Google Arts & Culture” — eksploracja dziet sztuki i historii r6znych narodow.

e ,Khan Academy History” — prezentacja materiatéw edukacyjnych w formie
interaktywnych

e Sciezek.

e ,TimeMaps” — dynamiczne mapy pokazujace zmiany historyczne i migracje ludnosci.

Prezentacja wybitnych postaci
e ,Civilization VI” — system wielkich postaci historycznych i ich wptywu na $wiat.

»Who Was?” — aplikacja edukacyjna o wybitnych postaciach i ich dokonaniach.
e ,History Timeline” — wizualizacja biografii i wptywu postaci na historie.
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4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-material musi uwzgledniaé zalozenia uniwersalnego projektowania w
edukacji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowigzujacymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegélnymi potrzebami (Dz.
U. 2 2019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzglednia¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materiatow edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlinymi potrzebami, korzystajgcy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposob,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowaé menu, w ktérym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowan zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzysta¢ ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalnosci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetnia¢ kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekranéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomoca zewnetrznych urzgdzen wejsciowych (np. mysz
powiekszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdlne utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ réwniez mozliwo$¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta
by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.

Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujace kryteria:

1. umozliwia¢ uzytkownikowi z réznymi potrzebami korzysta¢ z utatwien dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

2. posiada¢ instrukcje dla uzytkownikéw z réznymi potrzebami, zawierajgcg informacje o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomocg tzw. prostego jezyka;

3. posiadac rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktére pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskow (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscic lub
pomingc/wytgczyc);

4. umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktérg mozna sterowa¢ za pomocg myszy lub technologii wspomagajacych, takich jak
wzrok lub przetgcznik;

5. umozliwia¢ skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
poruszaniem sie po materiale;

6. uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢ mozliwos¢
zapoznania sie tutorialem objasniajagcym, jak korzysta¢ z utatwien dostepu;

7. mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwalaé na dostep do wszystkich
obszardw interfejsu uzytkownika;

8. zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomocg technologii asystujgcych,
m.in. czytnikéw ekranu, oprogramowania asystujgcego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowaty tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzgca w e-materiat i stanowigcag
integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-material musi uwzgledniaé¢ miedzy innymi potrzeby oséb:

e z ograniczeniami wzroku,
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z ograniczeniami stuchu,

z ograniczeniami ruchu rgk i mobilnoéci,

Z ograniczeniami mozliwosci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecig, przetwarzaniem
informacji, dysleksjg),

zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

z zaburzeniami mowy,

korzystajacych z czytnikdw ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikéw
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

stosowanie dobrze kontrastujgcych koloréw, czytelnych rozmiaréw i typow fontow,
mozliwos¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementow;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);

uzywanie kombinacji koloru, ksztattéw i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskow i powiadomien w kontekscie;

stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementow interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréw dla oséb bedacych daltonistami;

umozliwienie zmiany wielkosci elementéw interfejsu;

uzywanie dzwigku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekéw, réznych w zaleznosci od
zdarzen;

umozliwienie wyboru wygladu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zaktada bardzo duzo obiektow;

- wyswietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$¢ powiekszania
catosci, poszczegélnych elementéw mapy interaktywnej;

nawigacja i sterowanie za pomoca klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odrdznienia oraz oddalone od siebie;
dodanie opiséw alternatywnych do obrazéw i innych elementéw wizualnych, ktére opisujg
tresci lub funkcje;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

uzytkownicy niewidomi powinni moc skorzystac z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:

stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idiomoéw;
zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;

dodanie napiséw i transkrypcji do tresci audio i wideo;

mozliwos$¢ modyfikacji napiséw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wtgczania i wytgczania
zanim pojawi sie dzwiek;

stosowanie napiséw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci méwigcych;

stosowanie prostych logicznych i spéjnych uktadow tresci;

zapewnienie mozliwo$ci osobnej regulacji dzwieku dla réznych elementéw
multimedialnych w mapie interaktywnej;

zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesl
takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rak i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomocg klawiatury i mowy;
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unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajacych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych réwnoczesnych czynnosci (np. klik
zamiast przeciggnij i upusc);

zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontroleréw;

unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchow.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:

uzywanie prostych, stonowanych barw;

uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie krotkich zdan i punktowania;

uzywanie wyjasnienia skrotow;

tworzenie opisowych przyciskow;

budowanie prostych i spéjnych uktadow tresci;

wyréwnanie tekstow do lewej i zachowanie spéjnego uktadu;

niestosowanie duzych blokéw ciezkiego tekstu;

niestosowanie podkreslania stow, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;

niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;

niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikow ekranow:

opisywanie obrazéw, stosownie transkrypcji, audiodeskrypcji;

nieumieszczanie informacji tylko na obrazie lub wideo;

nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;

umozliwienie sterowania za pomocg klawiatury;

tworzenie opisowych fgczy.

Powyzsze wytyczne s3 jedynie przykladami potrzeb, jakie powinny zosta¢ spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewni¢
mozliwie najwieksza dostepnos¢ dla oséb z réznymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z réznymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowac¢ z ekspertami ORE na poszczegélnych etapach realizacji projektu
konkursowego.
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5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gdlne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Interaktywnos$¢ i manipulacja modelem
o Uzytkownik moze obracac kule ziemska, przybliza¢ i oddala¢ widok.
e Wybodr panstwa na kuli ziemskiej poprzez klikniecie jest kluczowg funkcjg umozliwiajgcg
manipulacje modelem.
o Automatyczne zmniejszenie kuli ziemskiej i przejscie do widoku 2D, ktory zawiera podziat
administracyjny oraz zaznaczong stolice.

Nawigacja po strukturach i elementach modelu
o Wybodr panstwa — po kliknieciu w wybrane panstwo kula ziemska automatycznie zmniejsza
sie, a na ekranie pojawia sie widok 2D z podziatem administracyjnym i zaznaczong stolica.
e Uzytkownik moze korzysta¢ z ikon pod mapa, ktére umozliwiajg przeglgdanie informacji o
Polonii:
o Informacje podstawowe: dane graficzne o liczbie mieszkancéw, liczbie Polonii i
procentowym udziale Polonii.
o Uwarunkowania historyczne: nagranie audio przedstawiajgce kontekst historyczny
Polonii.
o Poréwnanie z Polskg: dane graficzne o liczbie mieszkancéw Polski i proporcjach
Polonii w danym kraju.
o Wybitni Polacy: biografie, osiggniecia, zdjecia i przyczyny emigracji wybitnych
Polakow.
e Funkcja wyszukiwania i filtrowania informag;ji:
o Uzytkownik moze szybko znalez¢ konkretne panstwo lub postac.
o Mozliwosé¢ filtrowania wedtug kryteridw, takich jak dyscyplina, kraj lub wielkos¢
Polonii.

Tryby eksploracji i wyswietlania modelu
e Tryb eksploraciji:
o Uzytkownik moze swobodnie obracac¢ kule ziemskg, wybiera¢ panstwa i
eksplorowac informacje o Polonii oraz wybitnych postaciach.
o Po zapoznaniu sie z informacjami mozliwy jest powr6t do modelu 3D, aby
eksplorowac inne panstwa.
e Tryb edukacyjny:
o Interaktywna Sciezka prowadzi uzytkownika przez kluczowe informacje, takie jak:
m  historia migracji Polakow.
m najwieksze skupiska Polonii.
m  wptyw wybitnych Polakéw na $wiat i Polske.

Sledzenie postepéw i zapisanie wynikéw
e Historia przeglagdanych elementow:
o System rejestruje wybrane kraje oraz eksplorowane informacje, umozliwiajgc
uzytkownikowi powrot do przeglgdanych wczes$niej tresci.
e Profilowanie wynikow i osiggniec:
o Kiliknigcia w ikony i analiza danych moga by¢ zapisywane w profilu uzytkownika
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Personalizacja przez nauczyciela

e Dostosowanie dostepnych sekcji i warstw:
o Nauczyciel moze witgczaé lub wytgczac¢ dostep do wybranych ikon, sekcji lub
warstw tematycznych w zaleznosci od potrzeb edukacyjnych.

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcow

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania

funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Raportowanie i statystyki:

e System raportowania wynikéw dla nauczycieli: Funkcja raportowania, ktéra pozwala
nauczycielom monitorowa¢ wyniki i postepy uczniow w éwiczeniach i quizach.
e Podsumowanie wynikéw dla uzytkownika: Po zakohczeniu sesji uzytkownik powinien mie¢

mozliwos¢ przejrzenia wynikéw, co wspiera proces nauki i identyfikacji obszaréw

wymagajacych powtorki.
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