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2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Wirtualny spacer, w ktérym uzytkownik przyjmuje role obserwatora, $wiadka europejskich
wydarzen historycznych z XVI wieku, skupionych wokot Marcina Lutra. Poznaje historie
niemieckiego obszaru jezykowego ze szczegdélnym uwzglednieniem elementéw dotyczgcych
mediéw i propagandy wraz z ich konsekwencjami politycznymi, spotecznymi, kulturowymi i
jezykowymi.

Cel ogolny materiatu

Materiat umozliwia integracje nauczania jezyka niemieckiego z tresciami przedmiotowymi w
zakresie wydarzen historycznych opisanych w kolejnym punkcie niniejszego scenariusza. Ponadto
uzytkownik bedzie miat mozliwos$¢ pracy z materiatem w jezyku polskim.

Cele z podstawy programowej ksztatcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Szkota ponadpodstawowa
Jezyk niemiecki (wariant 1ll.1.R)

e Uczen postuguje sie dos¢ bogatym zasobem srodkow jezykowych, umozliwiajgcym
realizacje wymagan ogolnych dotyczgcych rozumienia, tworzenia i przetwarzania
wypowiedzi oraz reagowania na wypowiedzi, w zakresie tematow: kultura, nauka i
technika, panstwo i spoteczenstwo.

e Uczen rozumie ré6znorodne ztozone wypowiedzi ustne wypowiadane w naturalnym tempie:
reaguje na polecenia, okresla gtébwng mysl wypowiedzi lub fragmentu wypowiedzi,
znajduje w wypowiedzi okreslone informacje, uktada informacje w okreslonym porzadku,
wycigga wnioski wynikajgce z informacji zawartych w wypowiedzi, odrdznia informacje o
faktach od opinii.

e Uczen rozumie ré6znorodne ztozone wypowiedzi pisemne: okresla gtéwng mysl tekstu lub
fragmentu tekstu, znajduje w tek$cie okreslone informacje, rozpoznaje zwigzki miedzy
poszczegdlnymi czedciami tekstu, uktada informacje w okreslonym porzadku, wycigga
whnioski wynikajgce z informacji zawartych w tekscie, odréznia informacje o faktach od
opinii.

e Uczen tworzy w miare ztozone, bogate pod wzgledem tresci, spojne i logiczne wypowiedzi
pisemne: opowiada o czynnosciach, doswiadczeniach i wydarzeniach z przesziosci i
terazniejszosci, przedstawia fakty z przesztosci i terazniejszosci, wyraza i uzasadnia swoje
opinie i poglady, przedstawia opinie i poglady innych osoéb i ustosunkowuje sie do nich,
wyraza i opisuje uczucia i emocje, stosuje zasady konstruowania tekstow o réznym
charakterze, stosuje formalny lub nieformalny styl wypowiedzi adekwatnie do sytuaciji.

e Uczen przetwarza tekst ustnie lub pisemnie: przekazuje w jezyku obcym nowozytnym
informacje zawarte w materiatach wizualnych lub audiowizualnych, przedstawia publicznie
w jezyku obcym wczesniej przygotowany materiat.

e Uczen posiada: wiedze o krajach, spoteczenstwach i kulturach spotecznosci, ktére
postugujg sie danym jezykiem obcym nowozytnym, oraz o kraju ojczystym, z
uwzglednieniem kontekstu lokalnego, europejskiego i globalnego, swiadomos¢ zwigzku
miedzy kulturg wiasng i obcg oraz wrazliwos¢ miedzykulturowa.

e Uczen korzysta z ré6znych zrédet informacji w jezyku obcym nowozytnym, rowniez za
pomoca technologii informacyjno-komunikacyjnych.

e Uczen stosuje strategie komunikacyjne i strategie kompensacyjne.

e Uczen posiada swiadomos¢ jezykowa.

Geografia (zakres podstawowy)
e Uczen czyta i interpretuje tresci réznych map.
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Uczen postuguje sie mapa podziatu politycznego swiata do analizy procesow
spotfeczno-ekonomicznych.

Uczen charakteryzuje zréznicowanie religijne ludnosci $wiata oraz wptyw religii na zycie
spoteczne.

Uczen dyskutuje na temat przejawdw i skutkdéw ksztattowania sie spoteczenstwa
informacyjnego.

Geografia (zakres rozszerzony)

Uczeh wykazuje role telekomunikacji w ksztattowaniu spoteczenstwa informacyjnego.

Historia (zakres podstawowy)

Uczeh porzadkuje i synchronizuje wydarzenia z historii powszechnej, dostrzega zmiennos¢
i dynamike wydarzen w dziejach, a takze ciggtos¢ procesow historycznych i
cywilizacyjnych.

Uczen analizuje wydarzenia, zjawiska i procesy historyczne w kontekscie epok i dostrzega
zalezno$ci miedzy ré6znymi dziedzinami zycia spotecznego, ugruntowuje potrzebe
poznawania przesziosci dla rozumienia wspotczesnych mechanizmow spotecznych i
kulturowych.

Uczen dokonuje selekgciji i hierarchizacji oraz integruje informacje pozyskane z réznych
zrodet wiedzy.

Uczen charakteryzuje przemiany spoteczne i gospodarcze w Europie w péznym
Sredniowieczu.

Uczen wyjasnia religijne, polityczne, gospodarcze, spoteczne, kulturowe uwarunkowania i
nastepstwa reformaciji, opisuje mape wyznaniowg Europy w XVI w.

Historia (zakres rozszerzony)

Uczen porzadkuje i synchronizuje wydarzenia z historii powszechnej, dostrzega zmiennos$é
i dynamike wydarzen w dziejach.

Uczen dostrzega zalezno$ci miedzy réznymi dziedzinami zycia spotecznego, ugruntowuje
potrzebe poznawania przeszitosci dla rozumienia wspoétczesnych mechanizméw
spotecznych i kulturowych.

Uczenh dokonuje selekcji oraz integruje informacje pozyskane z réznych zrodet wiedzy.
Uczenh wyjasnia wptyw reformaciji i kontrreformaciji na kulture.

Informatyka (zakres podstawowy)

Uczeh zapoznaje sie z mozliwosciami urzgdzen cyfrowych i towarzyszgcego im
oprogramowania.

Uczen podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na najwazniejsze
sfery zycia osobistego i zawodowego, przedstawia wplyw technologii na komunikacje
spoteczna.

Wiedza o spoteczenstwie (zakres rozszerzony)

Uczen ma rzetelng wiedze o kulturowych, politycznych i gospodarczych aspektach zycia
spotecznego, ze szczegolnym odniesieniem do wspoétczesnosci.

Uczen wyjasnia, na czym polega komunikacja spoteczna, charakteryzuje role mediow i
zmiany zachodzgce we wspotczesnym krajobrazie medialnym, wyjasnia pojecia
socjotechniki, propagandy, podaje przyktad oddziatywania propagandowego o charakterze
zniestawiajgcym.

Jezyk polski (zakres podstawowy)

Uczen ksztattuje umiejetnosé rozumienia roli mediéw oraz ich wptywu na zachowania i
postawy ludzi, a takze krytycznego odbioru przekazéw medialnych oraz swiadomego
korzystania z nich.

Uczen buduje system wartosci na fundamencie prawdy, dobra i piekna oraz szacunku dla
cztowieka.
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e Uczen wzbogaca umiejetnosci komunikacyjne, stosownie wykorzystuje jezyk w réznych

sytuacjach komunikacyjnych.

Uczen doskonali umiejetno$¢ postugiwania sie poprawng polszczyzna.

Uczen doskonali umiejetno$¢ wyrazania wtasnych sgdéw, argumentaciji.

Uczen wykorzystuje kompetencje jezykowe i komunikacyjne w wypowiedziach pisemnych.

Uczen doskonali umiejetnosci retoryczne, w szczegolnosci zasady tworzenia spojnych i

logicznych wypowiedzi oraz stosowania kompozycji odpowiedniej dla danej formy

gatunkowe;.

Uczeh rozwija zainteresowania humanistyczne.

e Uczen doskonali umiejetnosci korzystania z réznych zrdédet informacji, w tym zasobdéw
cyfrowych, oceny ich rzetelnosci, wiarygodnosci i poprawnosci merytoryczne;.

e Uczen rozwija umiejetnosci efektywnego postugiwania sie¢ nowymi technologiami.

e Uczen rozpoznaje w tekstach manipulacje, dezinformacje, stereotyp jezykowy.

e Uczen formutuje tezy i argumenty w wypowiedzi pisemnej przy uzyciu odpowiednich
konstrukcji sktadniowych.

e Uczen stosuje retoryczne zasady kompozycyjne w tworzeniu wtasnego tekstu.

e Uczen wykorzystuje wiedze o jezyku w pracy redakcyjnej nad tekstem witasnym, dokonuje
korekty tekstu wlasnego, stosuje kryteria poprawnosci jezykowe.

e Uczen wykorzystuje multimedialne zrédta informacji oraz dokonuje ich krytycznej oceny.

e Uczen gromadzi i przetwarza informacje.

3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

Uzytkownik na wstepie oglada krotkg animacje wprowadzajgcg go w temat. Dowie sie z niej (dzieki
bardzo ogdlnym informacjom), kim jest bohater materiatu, w jakich czasach zyt oraz dlaczego
zostat zapamietany i w jaki sposéb wptyngt na wspétczesng sytuacje polityczng, kulturowg i
spoteczna.

Nastepnie rozpoczyna swoj spacer w pierwszej potowie XVI wieku, zapoznaje sie z genezg i
gtéwnymi ideami reformaciji oraz z postacig Marcina Lutra i podejmowanymi przez niego
dziataniami, w tym z atakami wymierzonymi w kosciot katolicki i bezposrednio w osoby papiezy.
Uzytkownik, poznajgc dziatania Marcina Lutra, dowiaduje sie, jak potezne — m.in. dzieki
wynalazkowi Jana Gutenberga — byty juz wéwczas media (ulotki, broszury), wykorzystywane do
celéw propagandowych, dzigki ktérym mozna byto rzuci¢ wyzwanie Rzymowi, krytykujac idee
odpustéw, skupiajgc uwage opinii publicznej na naduzyciach hierarchéw koscielnych, przy
odpowiednim uzyciu srodkow jezykowych, manipulujgc, koncentrujgc emocje, demonizujgc
przeciwnika itp.

Uzytkownik poznaje opisane wyzej zagadnienia, odwiedzajgc miejsca zwigzane z zyciem i
dziatalnoscig Marcina Lutra:

e Rzym, gdzie w 1510 r. Luter doswiadczyt nagannych dziatahh papieza i innych ksiezy;

e Wittenberge, gdzie w 1512 r. objagt profesure biblistyki i prowadzit wyktady dla studentow, w
1517 r. ogtosit (przybijajgc je w przedsionku kosciota zamkowego) stynne 95 tez wzywajacych
Kosciot katolicki do zmian aspektéw zycia koscielnego i reform, a w 1520 r. na przedmiesciach
spalit na stosie papieskie ksiegi prawnicze wraz z bullg, co w kolejnym roku doprowadzito do
ekskomunikowania go przez papieza;

e Wartburg, gdzie w 1522 r. w ukryciu pracowat nad ttumaczeniem Nowego Testamentu z jezyka
greckiego na jezyk niemiecki oraz nad innymi dokumentami religijnymi, co dato w kolejnych
latach podwaliny nauki ewangelickiej i umozliwito dalsze szerzenie sie reformaciji, ktéra objeta
poétnocne tereny niemieckie poprzez m. in. szerokie zastosowanie materiatéw drukowanych.

Materiat powinien pozwoli¢ uzytkownikowi na dokonanie krytycznej analizy dziatan
propagandowych podejmowanych przez Marcina Lutra, przy jednoczesnym poréwnaniu ich z
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mozliwosciami nowoczesnych medidow w XXI wieku (w tym elektronicznych mediéow
spotfecznosciowych, takich jak Twitter i Facebook) oraz z naduzyciami z tym zwigzanymi.
Uzytkownik, po zapoznaniu sie w petni z zaprezentowanymi tresciami, powinien wykona¢ dwa
zadania:

- zadanie pierwsze polegajace na stworzeniu wtasnego multimedium (filmu/animaciji)
podsumowujgcego krétko najwazniejsze informacje zawarte w materiale; w tym celu
skorzysta z dostepnego w materiale ¢wiczenia interaktywnego (wzorowanego np. na
edytorze filmowym Windows Movie Maker), w ktérym zamiesci dostepne w materiale
zdjecia, daty, nagtowki/krétkie opisy; przed wykonaniem zadania musi mie¢ mozliwosc
obejrzenia tutorialu, ktéry przedstawi odpowiednie funkcje i narzedzia; ¢wiczenie to ma na
celu sprawdzenie poziomu przyswojenia przez uzytkownika informaciji, a gotowy film lub
animacja moze postuzy¢ do zaprezentowania tresci historycznych i jezykowych szerszej
grupie odbiorcow (np. kolezankom/kolegom w szkole).

- zadanie drugie polegajgce na przygotowaniu wypowiedzi pisemnej (np. list, artykut, wpis
na blogu), w ktérej uzytkownik wykorzysta techniki i narzedzia, jakimi postugiwata sie
przedstawiona w materiale posta¢; wypowiedz uzytkownika powinna dotyczy¢ problemoéw
wspotczesnego swiata (np. kultury, zdrowia, nauki, techniki, panstwa, spoteczenstwa);
wsparciem w tym zakresie powinien by¢ nauczyciel pracujacy z uczniami; uczen,
przygotowujac wypowiedz pisemng, bedzie korzystat z wbudowanego w aplikacje edytora,
zawierajgcego podstawowe narzedzia umozliwiajgce prace z tekstem, wzorowane na
pakiecie Microsoft Office lub Google Docs, z uwzglednieniem opcji dodawania zdjec€ i
filméw oraz z obowigzkowa opcja klawiatury wizualnej zawierajgcej niemieckie znaki.

Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla Wykonawcy materiatu, ktére musza
zostac¢ uwzglednione

Niezbedne jest uwzglednienie ww. elementéw w oparciu o odpowiednio dobrane materiaty
graficzne, audio i video, a takze materiaty tekstowe (w tym materiaty autentyczne, wraz z
odpowiednig oprawg edytorskg i prawng, a takze materiaty modyfikowane, dostosowane do
wspotczesnych realidw jezyka niemieckiego). W przypadku tekstow modyfikowanych (do czytania i
stuchania) powinny one by¢ przygotowane przez interdyscyplinarny zespét ekspertéw.

Materiat powinien zapewni¢ maksymalne uzycie jezyka niemieckiego. W przypadku trudniejszych
elementow leksykalnych i gramatycznych nalezy zamiesci¢ stowniczek lub odpowiedni komentarz.
Materiat powinien zawiera¢ dodatkowe ciekawostki dla dociekliwych oraz tresci rozszerzajgce
wiedze, wykraczajgce poza wskazane wyzej elementy podstawy programowe;.

Opis struktury materiatu

Poszczegdlne sceny powinny mie¢ uktad chronologiczny w oparciu o wtasciwie dobrane zrédta
historyczne. Materiat powinien mie¢ przejrzystg i logiczng konstrukcje, wszystkie jego elementy
powinny by¢ ze sobg spdjne.

Niewskazane jest bezposrednie przejscie do edytora filmu i edytora tekstu — te dwa zadania
opierajg sie na wiedzy, ktérg uzytkownik zdobedzie lub utrwali podczas pracy z materiatem.

Mechanika materiatu

Poszczegodlne elementy materiatu uruchamiane sa przez uzytkownika przy pomocy myszy
komputerowej. Materiat powinien tez posiada¢ wersje mobilng dla smartfonéw i tabletow.
Edytor filmu i edytor tekstowy pozostajg na poczatku pracy z materiatem nieaktywne (nie ma do
nich dostepu) - zostang one odblokowane dopiero po przejsciu przez spacer.

Grafika

Styl graficzny:
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e Utrzymanie realistycznego, historycznego klimatu przy uzyciu generatywnych obrazéw,
ktore odtwarzajg atmosfere XVI wieku (np. stroje, budynki, rekwizyty, krajobrazy), ale bez
potrzeby tworzenia szczeg6towych modeli 3D.

e Glowny nacisk na ilustracje 2D lub ptaskie obrazy w perspektywie FPP, ktére bedg
tatwiejsze w implementacji niz petne modele 3D.

Elementy graficzne:

e Tia: Historyczne miasta i miejsca, takie jak Rzym, Wittenberga i Wartburg, przedstawione
W uproszczonej, ale rozpoznawalnej formie (np. za pomocg generowanych ilustracji w stylu
akwarelowym lub szkicowym).

e Postacie: Nieliczne, kluczowe sylwetki (np. Marcin Luter, papiez, studenci) jako statyczne
ilustracje lub proste animacje 2D bez zaawansowanej mimiki czy gestéw.

e Rekwizyty: Przedmioty takie jak ulotki, broszury, ksiegi i bulli przedstawione jako
interaktywne elementy — uzytkownik moze je klikngc¢, by wyswietli¢ tekst lub audio.

Interfejs uzytkownika:

e Przejrzysty, minimalistyczny design, z intuicyjnym uktadem menu i ikon, ktére pasujg do
epoki (np. stylizowane na pergamin lub drukowane czcionki z XVI wieku).

e Mapy i chronologiczne osie czasu jako interaktywne panele do nawigacji po wydarzeniach
historycznych.

Wirtualny spacer:

e Mechanika FPP z ograniczonymi $ciezkami, ktére prowadzg uzytkownika przez kluczowe
lokacje.

e Interaktywne hotspoty (np. miejsca waznych wydarzen) oznaczone subtelnymi,
estetycznymi ikonami.

e Opcja statycznych panoram z elementami klikalnymi, co ograniczy potrzebe
zaawansowanej symulacji ruchu w przestrzeni 3D.

Materiaty dodatkowe:
e Wirtualna galeria multimedialna w 2D: obrazy, dokumenty i zdjecia historyczne
wyswietlane jako okna pop-up w interfejsie lub jako elementy wystawowe w wirtualnym
pokoju, z mozliwoscig powiekszania i przewijania.

Opcje techniczne:

e Generatywna grafika i materiaty autentyczne powinny by¢ zoptymalizowane pod katem
lekkiego fadowania (formaty kompresji obrazéw, brak duzych modeli 3D).

e Wersja mobilna z uproszczonymi wizualizacjami (np. statyczne tta zamiast dynamicznego
renderowania).

Przykladowe inspiracje

Wirtualne muzea i galerie online (np. Google Arts & Culture)
Interaktywne zwiedzanie ekspozycji z opisami i materiatami dodatkowymi.
Mozliwos¢ eksploracji obiektow w formie wirtualnych wystaw.
https://artsandculture.google.com/
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Interaktywne platformy edukacyjne (np. Edpuzzle, LearningApps)
Integracja materiatéw multimedialnych z ¢wiczeniami sprawdzajgcymi wiedze.
Mozliwos¢ personalizacji i dostosowania tresci przez nauczyciela.

https://edpuzzie.com/

Gry edukacyjne osadzone w historycznych realiach (np. "Assassin’s Creed: Discovery
Tour")

Wykorzystanie immersyjnego wirtualnego srodowiska do przedstawiania wydarzen historycznych.
Motyw interaktywnych punktéw z informacjami oraz narracji prowadzacej uzytkownika.

Proste edytory wideo i tekstu (np. Windows Movie Maker, Google Docs)
Edytory multimedialne do tworzenia podsumowan i materiatéw edukacyjnych.
Narzedzia do dodawania grafik, opisow, filméw i stosowania jezyka docelowego.

TimeMaps — Interaktywne mapy historyczne

Prezentacja zmian granic politycznych i wptywu propagandy na rozwéj wydarzen.
Pozwala na analize tta historycznego XVI wieku.

https://www.timemaps.com/

Europeana — Cyfrowa kolekcja historycznych dokumentéw
Baza cyfrowych manuskryptéw i drukéw propagandowych.
Mozliwos¢ wyszukiwania dokumentow zwigzanych z reformacjg i XVI wiekiem.

https://www.europeana.eu/

BBC History — Interaktywne zrodta historyczne
Multimedialne tresci o wptywie propagandy w ré6znych epokach.
Mozliwos¢ eksploracji zrédet historycznych z XVI wieku.
https://www.bbc.co.uk/history/

Mission US: For Crown or Colony?
Gra edukacyjna o propagandzie i wptywie ideologii na spoteczenstwo.
Przyktad prostych, ale skutecznych mechanik interakcji uzytkownika z trescig historyczna.

https://www.mission-us.org/

Interaktywne wystawy na platformie Smithsonian Learning Lab
Cyfrowe kolekcje historycznych materiatdéw edukacyjnych.
Inspiracja do organizacji interaktywnych ekspozycji propagandy.
https://learninglab.si.edu/

Google Jamboard — Tworzenie interaktywnych analiz historycznych
Narzedzie umozliwiajgce analizowanie i zestawianie réznych zrédet propagandowych.
Moze by¢ uzywane do prezentowania materiatdw wizualnych zwigzanych z reformacja.

https://www.google.com/jamboard/
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https://learningapps.org/
https://edpuzzle.com/
https://www.ubisoft.com/en-gb/game/assassins-creed/discovery-tour/
https://www.timemaps.com/
https://www.europeana.eu/
https://www.bbc.co.uk/history/
https://www.mission-us.org/
https://learninglab.si.edu/
https://www.google.com/jamboard/

4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-material musi uwzgledniaé zalozenia uniwersalnego projektowania w
edukacji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowigzujacymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegélnymi potrzebami (Dz.
U. 2 2019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzglednia¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materiatow edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlinymi potrzebami, korzystajgcy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposob,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowaé menu, w ktérym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowan zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzysta¢ ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalnosci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetnia¢ kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekranéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomoca zewnetrznych urzgdzen wejsciowych (np. mysz
powiekszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdlne utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ réwniez mozliwo$¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta
by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.

Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujace kryteria:

1. umozliwia¢ uzytkownikowi z réznymi potrzebami korzystac z utatwien dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

2. posiada¢ instrukcje dla uzytkownikéw z réznymi potrzebami, zawierajgcg informacje o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomocg tzw. prostego jezyka;

3. posiadac rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktére pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskow (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscic lub
pomingc/wytgczyc);

4. umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktérg mozna sterowa¢ za pomocg myszy lub technologii wspomagajacych, takich jak
wzrok lub przetgcznik;

5. umozliwia¢ skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
poruszaniem sie po materiale;

6. uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢ mozliwos¢
zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzysta¢ z utatwien dostepu;

7. mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwalaé na dostep do wszystkich
obszardw interfejsu uzytkownika;

8. zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomocg technologii asystujgcych,
m.in. czytnikéw ekranu, oprogramowania asystujgcego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowaty tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzgca w e-materiat i stanowigcag
integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-material musi uwzgledniaé¢ miedzy innymi potrzeby oséb:

e z ograniczeniami wzroku,
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z ograniczeniami stuchu,

z ograniczeniami ruchu rgk i mobilnoéci,

Z ograniczeniami mozliwosci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecig, przetwarzaniem
informacji, dysleksjg),

zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

z zaburzeniami mowy,

korzystajacych z czytnikdw ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikéw
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

stosowanie dobrze kontrastujgcych koloréw, czytelnych rozmiaréw i typow fontow,
mozliwos¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementow;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);

uzywanie kombinacji koloru, ksztattéw i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskow i powiadomien w kontekscie;

stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementow interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréw dla oséb bedacych daltonistami;

umozliwienie zmiany wielkosci elementéw interfejsu;

uzywanie dzwigku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekéw, réznych w zaleznosci od
zdarzen;

umozliwienie wyboru wygladu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zaktada bardzo duzo obiektow;

- wyswietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$¢ powiekszania
catosci, poszczegélnych elementéw mapy interaktywnej;

nawigacja i sterowanie za pomoca klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odrdznienia oraz oddalone od siebie;
dodanie opiséw alternatywnych do obrazéw i innych elementéw wizualnych, ktére opisujg
tresci lub funkcje;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

uzytkownicy niewidomi powinni moc skorzystac z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:

stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idiomoéw;
zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;

dodanie napiséw i transkrypcji do tresci audio i wideo;

mozliwos$¢ modyfikacji napiséw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wtgczania i wytgczania
zanim pojawi sie dzwiek;

stosowanie napiséw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci méwigcych;

stosowanie prostych logicznych i spéjnych uktadow tresci;

zapewnienie mozliwo$ci osobnej regulacji dzwieku dla réznych elementéw
multimedialnych w mapie interaktywnej;

zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesl
takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rak i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomocg klawiatury i mowy;
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unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajacych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych réwnoczesnych czynnosci (np. klik
zamiast przeciggnij i upusc);

zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontroleréw;

unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchow.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:

uzywanie prostych, stonowanych barw;

uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie krotkich zdan i punktowania;

uzywanie wyjasnienia skrotow;

tworzenie opisowych przyciskow;

budowanie prostych i spéjnych uktadow tresci;

wyréwnanie tekstow do lewej i zachowanie spéjnego uktadu;

niestosowanie duzych blokéw ciezkiego tekstu;

niestosowanie podkreslania stow, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;

niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;

niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikow ekranow:

opisywanie obrazéw, stosownie transkrypcji, audiodeskrypcji;

nieumieszczanie informacji tylko na obrazie lub wideo;

nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;

umozliwienie sterowania za pomocg klawiatury;

tworzenie opisowych fgczy.

Powyzsze wytyczne s3 jedynie przykladami potrzeb, jakie powinny zosta¢ spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewni¢
mozliwie najwieksza dostepnos¢ dla oséb z réznymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z réznymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowac¢ z ekspertami ORE na poszczegélnych etapach realizacji projektu
konkursowego.
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5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢é wymagania okreslone w dokumencie ,,0g6lne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

e Ustawienia gry:
o mozliwosé zmiany jezyka interfejsu (niemiecki, polski),
o wybor opcji dzwieku (muzyka, efekty dzwiekowe).

e Interaktywnosc¢ i nawigacja po przestrzeni spaceru:

o Swobodne poruszanie sie: Uzytkownik musi mie¢ mozliwo$¢ swobodnego poruszania
sie po wirtualnej przestrzeni, np. w przéd, w tyt oraz obracania sig, aby doktadnie
eksplorowac otoczenie.

o  Wbudowany stowniczek trudniejszych terminéw oraz struktur jezykowych z
mozliwoscig wyswietlania definicji i komentarzy.

o Punkty interakgji i opisy obiektow: W przestrzeni dostepne sg interaktywne punkty (np.
w formie ikon lub hotspotéw), ktére po kliknieciu otwieraja:

m  opisy tekstowe.
m obrazy lub galerie zdjeé.
m  krotkie filmy zwigzane z danym miejscem lub obiektem.

o Informacje w punktach sg dostepne w dwoch wersjach jezykowych: polskiej i
niemieckiej.

e Warstwy informacyjne i tryby wyswietlania:
o  Warstwy tematyczne:
m  historyczna (np. kluczowe daty i wydarzenia).
m geograficzna (mapy regionoéw z epoki).
m kulturalna (informacje o éwczesnym spoteczenstwie, sztuce i nauce).
o Tryby wyswietlania:
m  widok panoramiczny: swobodna eksploracja w trybie 360°.
m  widok mapy: mozliwos¢ szybkiego przenoszenia sie do wybranych punktéw na
mapie.
m mozna zastosowac chronologiczne osie czasu stuzgce do nawigacji po
wydarzeniach historycznych.
e Tryby eksploraciji:

o Tryb swobodnego zwiedzania: Umozliwia uzytkownikowi dowolne poruszanie sie po
wirtualnym srodowisku bez okreslonych celéw lub zadan.

o Tryb edukacyjny: Opcja prowadzenia uzytkownika przez spacer z punktami
edukacyjnymi, ktore po kolei odstaniajg tresci zwigzane z danym tematem, np.
przyrodniczym, historycznym czy kulturowym.

o Chronologiczne uktadanie tresci: poszczegdlne sceny i wydarzenia powinny byé
przedstawione w sposéb chronologiczny, umozliwiajgcy logiczne przejscie przez
materiat. Opis poszczegdlnych spaceréw zawarto w punkcie ,Opis zawartosci
merytorycznej materiatu”:

m spacer jest podzielony na punkty edukacyjne prezentujgce tresci w okreslone;j
kolejnosci, zgodnie z historig zycia Marcina Lutra.

m narrator (tekstowy, audio lub animowany) prowadzi uzytkownika przez kluczowe
wydarzenia historyczne.

e System testowania wiedzy i ¢wiczenia:
o Tworzenie multimediow:

m aplikacja musi zawiera¢ tutorial wyjasniajgcy obstuge edytorow,

m edytor multimedialny: narzedzie pozwalajgce na tworzenie krotkich filmow lub
animaciji z dostepnych w aplikacji materiatow,

m edytor tekstu: wbudowany edytor wzorowany na popularnych narzedziach
biurowych, pozwalajgcy na tworzenie wypowiedzi pisemnych z mozliwoscig

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

11



dodawania zdjeé, filmdéw i korzystania z klawiatury wizualnej z niemieckimi
znakami.

o  Warunki dostepu do edytoréw: edytory sg poczgtkowo nieaktywne i odblokowujg sie
dopiero po ukonczeniu wirtualnego spaceru.

e Sledzenie postepow i zapisanie wynikow:

o Historia przegladanych punktéw: system rejestruje odwiedzone lokalizacje,
umozliwiajgc powrot do wybranych miejsc.

o Profilowanie wynikéw i osiggniec: zapisywanie utworzonego filmu oraz wypowiedzi
pisemnej w edytorach.

e Personalizacja przez nauczyciela:

o Dostosowanie widocznych punktéw i warstw tematycznych: Interfejs umozliwiajgcy
nauczycielowi wybér, ktére punkty interakcji i warstwy tematyczne majg by¢ aktywne.

o Ocena pracy ucznidéw: nauczyciel moze ocenia¢ prace stworzone przez uczniéw w
aplikaciji, takie jak multimedia i wypowiedzi pisemne.

o Pomoc uczniom: nauczyciel ma dostep do narzedzi umozliwiajgcych interwencje i
wsparcie ucznia podczas wykonywania zadan, na przyktad poprzez komentarze,
sugestie lub bezposrednig pomoc w aplikaciji.

o Sledzenie postepéw: funkcje monitorowania postepéw ucznia, dostepne dla
nauczyciela, umozliwiajg analize, w jaki sposob uczen radzi sobie z materiatem.

o Tworzenie zadan i pytan edukacyjnych: Nauczyciel moze dodawa¢ wtasne zadania w
edytorach oraz modyfikowa¢ dostepne scenariusze edukacyjne.

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcow

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Raportowanie i statystyki:
o System raportowania wynikow dla nauczycieli: Funkcja umozliwiajgca nauczycielom
monitorowanie wynikéw i postepéw uczniow w wykonywanych zadaniach.
o Podsumowanie wynikéw dla uzytkownika: Uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢
przegladania wynikéw po zakonczeniu spaceru, co wspiera proces uczenia sie.
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