SCENARIUSZ ZAAWANSOWANEGO E-MATERIALU

1. Metryczka materiatu

Tytut materiatu

Wzornik wypracowan

Numer materiatu

X.03

Autorzy scenariusza

Alicja Berbeka

Weryfikacja WCAG

Zespot ekspertow ds. WCAG (Dominika Gaponiuk, Agnieszka
Brodowska, Urszula Grygier, Lukasz Mrozinski)

Weryfikacja zatozen
techniczno-informatycz
nych

Zespot informatykéw ds. integrowania e-materiatow pod
wzgledem technologicznym (Pawet, Tomaszek, Katarzyna Gagan,
Anna Magdziarz-Tomaszek, Grzegorz Kusztelak)

Weryfikacja jezykowa

Angelika Wisniewska

Rodzaj multimedium

aplikacja z éwiczeniami stylistycznymi

Wykorzystanie AR lub
VR

AR - rozszerzona rzeczywistos$¢
VR - wirtualna rzeczywistos$¢

standardowa 2D lub 3D
O AR
O VR

Etap(y) edukacyjny(e),
dla ktorych
przeznaczony jest
materiat

Il etap: szkota podstawowa (klasy IV-VIII)

lll etap: liceum ogdlnoksztatcgce / technikum (zakres
podstawowy i rozszerzony)

Przedmiot(y) do nauki
ktorych przeznaczony
jest materiat

jezyk polski
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2. Opis materiatu

Skrocony opis materiatu (abstrakt)

Aplikacja stuzy do nauki konstruowania wypowiedzi pisemnych i bogacenia stownictwa ucznia. Na
poziomie szkoty podstawowej sktada sie z:
interaktywnych ilustracji z definicjami form wypowiedzi pisemnej;
stowniczka;
przyktadowych form wypowiedzi, aby uczen mégt porownac je ze swojg praca;
szablonow do ¢wiczen jezykowych;
szablonéw do tworzenia form wypowiedzi pisemne;j:
plan wydarzen;
dialog;
streszczenie.
opis: przedmiotu, krajobrazu, sytuacji, przezy¢é wewnetrznych;
recenzja teatralna/filmowa;
przemowienie;
wywiad;
e opowiadanie: tworcze, odtwércze, z dialogiem.
Na poziomie szkoty ponadpodstawowej (poziom podstawowy i rozszerzony) sktada sie z:
interaktywnych ilustracji z definicjami form wypowiedzi pisemnej;
stowniczka;
przyktadowych form wypowiedzi, aby uczen moégt poréwnac je ze swojg praca;
szablonow do ¢wiczen jezykowych;
szablonéw do tworzenia form wypowiedzi pisemne;j:
esej;
interpretacja poréwnawcza;
reportaz;
felieton;
wypowiedz o charakterze argumentacyjnym;
referat;
definicja;
notatka syntetyzujaca;
e plan kompozycyjny i dekompozycyjny tekstu o charakterze argumentacyjnym.
W aplikacji znajduje sie baza stownictwa np. opisowego, przyktadowe zwroty i wyrazenia,
nastepstwa czasowe do wykorzystania. Uczenh éwiczy umiejetnos¢ konstruowania réznych form
wypowiedzi pisemnej na poziomie szkoty podstawowej i ponadpodstawowe;j.
Cel: bogacenie stownictwa ucznia i samodzielna nauka konstruowania wypowiedzi pisemne;.

aRrwN=

aRrwN =

Cel ogoéiny materiatu

Cel:

Tworzenie logicznej, petnej i uporzgdkowanej wypowiedzi.

Stosowanie, odpowiedniej do danej formy gatunkowej, kompozycji, stownictwa i uktadu
graficznego.

Sposob:

Uczen pracuje z gotowymi tekstami, przeksztaitca je, uktada, uzupetnia. Ponadto tworzy wtasne
teksty wedtug wzoréw. Ma do dyspozycji potrzebne stownictwo: wyrazenia, zwroty, frazy itp.

Cele z podstawy programowej ksztatcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Szkota podstawowa
Jezyk polski (klasy IV - VI)
Ksztatcenie jezykowe. Ortografia i interpunkcja. Uczen:
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e pisze poprawnie pod wzgledem ortograficznym oraz stosuje reguty pisowni;

e poprawnie uzywa znakéw interpunkcyjnych: kropki, przecinka, znaku zapytania, znaku
wykrzyknika, cudzystowu, dwukropka, $rednika, nawiasu.

Tworzenie wypowiedzi. Elementy retoryki. Uczen:

e tworzy logiczng, semantycznie petng i uporzgdkowang wypowiedz, stosujgc odpowiednig
do danej formy gatunkowej kompozycje i uklad graficzny;

e zna zasady budowania akapitow i rozumie ich role w tworzeniu catosci myslowe;j
wypowiedzi;

e dokonuje selekcji informaciji.

Méwienie i pisanie. Uczenh:

e tworzy spojne wypowiedzi w nastepujgcych formach gatunkowych: dialog, opowiadanie
(tworcze, odtworcze), opis ( w tym opis przezy¢é wewnetrznych), list, sprawozdanie,
dedykacja, zaproszenie, podziekowanie, ogtoszenie, zyczenia, charakterystyka, tekst o
charakterze argumentacyjnym;

e tworzy plan odtwérczy i twérczy tekstu;

e tworzy opowiadania zwigzane z trescig utworu, np. dalsze losy bohatera,
komponowanie poczatku i zakonczenia na podstawie fragmentu tekstu lub na
podstawie ilustracji.

Jezyk polski (klasy VII - VIII)
Tworzenie wypowiedzi. Elementy retoryki. Uczen:

e funkcjonalnie wykorzystuje srodki retoryczne oraz rozumie ich oddziatywanie na
odbiorceg;

e gromadzi i porzadkuje materiat rzeczowy potrzebny do tworzenia wypowiedzi; redaguje
plan kompozycyjny wtasnej wypowiedzi;

e tworzy wypowiedz, stosujgc odpowiednig dla danej formy gatunkowej kompozycje oraz
zasady spdjnosci jezykowej miedzy akapitami; rozumie role akapitoéw jako spéjnych
catosci my$lowych w tworzeniu wypowiedzi pisemnych oraz stosuje rytm akapitowy
(przeplatanie akapitow diuzszych i krétszych);

e wykorzystuje znajomosc¢ zasad tworzenia tezy i hipotezy oraz argumentow przy
tworzeniu rozprawki oraz innych tekstow argumentacyjnych;

e odréznia przyktad od argumentu;

e przeprowadza wnioskowanie jako element wywodu argumentacyjnego;

e zgadza sie z cudzymi pogladami lub polemizuje z nimi, rzeczowo uzasadniajgc wtasne
zdanie;

e rozpoznaje manipulacje jezykowa i przeciwstawia jej zasady etyki wypowiedzi.

Moéwienie i pisanie. Uczen:

e tworzy spdjne wypowiedzi w nastepujgcych formach gatunkowych: recenzja,
rozprawka, podanie, CV, list motywacyjny, przemowienie, wywiad;

e wykonuje przeksztatcenia na tekscie cudzym, w tym skraca, streszcza, rozbudowuije i
parafrazuije;

e formutuje pytania do tekstu.

Szkota ponadpodstawowa
Jezyk polski (zakres podstawowy)
Tworzenie wypowiedzi. Elementy retoryki. Uczen:
e formuluje tezy i argumenty w wypowiedzi pisemnej przy uzyciu odpowiednich konstrukcji
skfadniowych;
e stosuje w tekstach zasade kompozycyjng (np. teza, argumenty, apel, pointa);
e stosuje srodki retoryczne (np. pytania retoryczne, wyliczenia, wykrzyknienia, paralelizmy,
powtdrzenia, apostrofy, przerzutnie, inwersje);
e stosuje typy argumentéw, w tym argumenty pozamerytoryczne (np. odwotujgce sie do
litosci, niewiedzy, grozby, autorytetu, argumenty ad personam);
e rozumie, na czym polega logika i konsekwencja toku rozumowania w wypowiedziach
argumentacyjnych i stosuje je we wtasnych tekstach.
Méwienie i pisanie. Uczeh:
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e uzasadnia wtasne zdanie;

e buduje wypowiedZ w sposob swiadomy, ze znajomoscig jej funkcji jezykowej, z
uwzglednieniem celu i adresata, z zachowaniem zasad retoryki;

e zgodnie z normami formutuje pytania, odpowiedzi, oceny, redaguje informacje,
uzasadnienia, komentarze, gtos w dyskusiji;

e tworzy spojne wypowiedzi w nastepujgcych formach gatunkowych: wypowiedz o

charakterze argumentacyjnym, referat, definicja, notatka syntetyzujgca;

tworzy plan kompozycyjny i dekompozycyjny tekstow o charakterze argumentacyjnym;

stosuje retoryczne zasady kompozycyjne w tworzeniu wtasnego tekstu;

konstruuje mowe z uwzglednieniem $rodkéw pozajezykowych;

formutuje argumenty na podstawie tekstu oraz znanych kontekstow, w tym wtasnego

doswiadczenia, przeprowadza logiczny wywdd stuzgcy uprawomocnieniu formutowanych

sgdoéw;

e wykorzystuje wiedze o jezyku w pracy redakcyjnej nad tekstem wtasnym, dokonuje korekty
tekstu wtasnego, stosuje kryteria poprawnosci jezykowe;j.

Samoksztatcenie. Uczen:

e rozwija umiejetnos¢ pracy samodzielnej m.in. przez przygotowanie réznorodnych form
prezentacji wikasnego stanowiska;

e porzadkuje informacje w problemowe catosci poprzez ich wartosciowanie; syntetyzuje
poznawane tresci wokot problemu, tematu, zagadnienia oraz wykorzystuje je w swoich
wypowiedziach;

e sporzadza bibliografie i przypis bibliograficzny, takze zrodet elektronicznych;

e dokonuje krytycznej selekcji Zrédet;

e wybiera z tekstu odpowiednie cytaty i stosuje je w wypowiedzi.

Jezyk polski (zakres rozszerzony)
Tworzenie wypowiedzi. Elementy retoryki. Uczen:
e konstruuje przemoéwienie, odrézniajac elementy state i fakultatywne;
e stosuje rézne typy dowodzenia w wypowiedzi (indukcyjne, dedukcyjne);
e tworzy teksty, stosujgc ironie w zaleznosci od celu: satyrycznego, parodystycznego,
przejawu drwiny i sarkazmu.
Méwienie i pisanie. Uczeh:
e tworzy spojne wypowiedzi w nastepujgcych formach: esej, interpretacja poréwnawcza,
reportaz, felieton.

3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

E-materiat podzielony jest na 4 cze$ci:

1. SZABLONY DO CWICZEN

2. ILUSTRACJE INTERAKTYWNE

3. FORMY WYPOWIEDZI PISEMNEJ

4. PROBY LITERACKIE

5. SLOWNIK.
Na poczatek uczenh przygotowuje sie do pisania, cwiczy rozne umiejetnosci, gromadzi stownictwo,
konstruuje zdania.

Szkota podstawowa. Klasy IV - VIII.

1. SZABLONY DO CWICZEN
Po 5 szablonéw na kazdy podpunkt z gotowymi elementami (do przesuwania, przektadania).
Teksty powinny byé réznorodne zaréwno z réznych dziedzin wiedzy (przedmiotéw), jak
réwniez teksty, popularnonaukowe, literackie i gramatyczne. Nalezy je dostosowac do
poziomu edukacyjnego i lektur.
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. Uktadanie dialogu (5).
. Zaznaczanie/wydzielanie/sktadanie akapitéw (5).
. Uktadanie zdan tak, aby tworzyty logiczng i uporzgdkowang wypowiedz (5).
. Cwiczenie spojnosci tekstu (5).
. Selekcja informac;ji (5).
Ukfadanie planu ramowego, szczegotowego w formie zdan i w formie réwnowaznikéw (5).
. Streszczenie (5).
. Uzasadnianie swojego zdania (5).
Uktadanie pytan do tekstu (5).
Wprowadzenie dialogu do tekstu, przygotowanie do pisania opowiadania z dialogiem (5).
. Konstruowanie tekstow z mowg zalezng i niezalezng. Zamiana mowy zaleznej na
niezalezng i odwrotnie (5).
[. Argumentowanie (5).

XTI oD QSO0 QOO0 oo

Przy kazdym szablonie znajduje sie przybornik ze stownictwem, ktére uczen powinien zastosowaé
do wykonania zadania.

2,

ILUSTRACJE INTERAKTYWNE
Na przyktadowych tekstach znajdujg sie ogdélne wskazowki dotyczgce budowy danej formy
wypowiedzi pisemnej. Po 3 przyktady na kazdy podpunkt. Teksty powinny by¢ réznorodne.
Nalezy je dostosowac do poziomu edukacyjnego i lektur.
Pod ilustracjg charakterystyczne stownictwo.
1) Opis:
a. przedmiotu (3),
b. krajobrazu (3),
c. sytuacji (3),
d. przezy¢ wewnetrznych (3).
Stownictwo:
opisujgce ksztatt i wielko$¢, kolory, materiaty;
rzeczowniki nazywajgce osoby, rzeczy;
przyimki okres$lajgce relacje miedzy elementami;
przymiotniki okreslajace cechy wizualne, stuchowe, smakowe, dotykowe, zapachowe,
poréwnania;
oddajgce stosunki przestrzenne;
czasowniki;
dynamizujgce akcje;
zwroty frazeologiczne;
opisujgce przezycia wewnetrzne;
opisujgce zmiany zachodzgce w wyglgdzie;
nazywajgce uczucia.
2) Recenzja:
a. teatralna (3)
b. filmowa (3).
Po 3 przyklady na recenzje teatralng i 3 przyktady na recenzje flmowg. Teksty powinny by¢
réznorodne. Nalezy je dostosowac do poziomu edukacyjnego i lektur obowigzkowych.
Stownictwo:
e stuzgce do redagowania recenzji teatralnej;
e stuzgce do redagowania recenzji flmowe;.
3) Przemowienie
Trzy przyktady roznych przeméwien uczniowskich.
Stownictwo:
e bezposrednie zwroty i wyrazenia do stuchaczy.
4) Wywiad z:
a. pisarzem (1),
b. poetg (1),
c. aktorem (1),
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d. rezyserem (1),
e. idolem (1).

Konieczne dostosowanie do poziomu edukacyjnego i lektur obowigzkowych.

Po jednym przyktadzie na kazdy podpunkt.

Stownictwo:

e nawigzujgce kontakt z rozmoéwca,
e zdania pytajace.
5) Opowiadanie:
tworcze (3);
odtworcze (3);
z dialogiem (3);
w pierwszej osobie (3);
. w trzeciej osobie (3).
Po 3 przyklady na kazdy podpunkt. Teksty powinny by¢ r6znorodne. Nalezy je dostosowaé do
poziomu edukacyjnego i lektur.
Stownictwo:
e czasowniki w czasie przesztym wskazujgce ruch i zmiany;

oddajgce nastepstwo czasowe;
okreslajgce czas wydarzen;
zwiekszajgce dynamike wypowiedzi;
okreslajgce sposéb mowienia;
opisujgce reakcje towarzyszgce méwieniu;
dotyczgce formutowania wstepu i zakonczenia.

©oo oo

3. FORMY WYPOWIEDZI PISEMNEJ
Znajdujg sie tu szablony form wypowiedzi pisemnych z oknami do uzupetnienia dla ucznia
oraz przyktadowe formy (po jednym przyktadzie) wypowiedzi do poréwnania.
Po 6 szablonéw na kazdy podpunkt. Teksty powinny by¢ réznorodne. Nalezy je dostosowac
do poziomu edukacyjnego, trzy na poziom 4 - 6, trzy na poziom VII - VIl i lektur.
1) Opis:
a. przedmiotu (6),
b. krajobrazu (6),
c. sytuacji (6),
d. przezyé wewnetrznych (6).
2) Recenzja:
a. teatralna (6);
b. filmowa (6).
3) Przemoéwienie (6).
4) Wywiad (razem 5 szablonéw) z:
pisarzem (1),
poeta (1),
aktorem (1),
rezyserem (1),
. idolem (1).
powiadanie:
tworcze (6);
odtworcze (6);
z dialogiem (6);
w pierwszej osobie (6);
w trzeciej osobie (6).

5)

crooocwQoaooo

4. PROBY LITERACKIE (po jednym przyktadzie na kazdy podpunkt)
a. Opowiadanie z dialogiem z elementami opisu postaci i krajobrazu na podstawie bajki
Czapla, ryby i rak.
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b. Wywiad z ulubionym bohaterem literackim.

c. Bash w 1 osobie z dialogiem, elementami opisu przezy¢é wewnetrznych, opisu
przedmiotu, sytuaciji i krajobrazu.

d. Bash w 3 osobie z dialogiem, elementami opisu przezy¢é wewnetrznych, opisu
przedmiotu, sytuaciji i krajobrazu.

e. Humorystyczny opis sytuacji na podstawie wiersza Jana Brzechwy Na straganie.

Szablon z tekstami, posiadajgcy luki do uzupetnienia przez ucznia.

Szkota ponadpodstawowa

1.

SZABLONY DO CWICZEN

Po 5 szablonéw na kazdy podpunkt z gotowymi elementami (do przesuwania, przektadania).
Teksty powinny by¢ réznorodne, z roznych dziedzin wiedzy (przedmiotdw), jak rowniez teksty,
popularnonaukowe, literackie i gramatyczne. Nalezy je dostosowa¢ do poziomu edukacyjnego
i lektur.

a. formutowanie tezy i argumentdéw przy uzyciu odpowiednich konstrukcji sktadniowych (5);

b. formutowanie apelu (5);

c. formutowanie pointy (5);

d. zaznaczanie w tekscie: pytan retorycznych, wyliczen, wykrzyknien, paralelizméw,
powtorzen, apostrof przerzutni, inwersji, a nastepnie wyjasnianie, jak te srodki retoryczne
oddziatujg na odbiorce (5);

e. rozréznianie typdw argumentow, w tym argumenty pozamerytoryczne (np. odwotujgce sie

do litosci, niewiedzy, grozby, autorytetu, argumenty ad personam) (5);

uktadanie wypowiedzi argumentacyjnej tak, aby widoczna byta logika i konsekwencja
toku rozumowania (5);

formutowanie pytan do tekstu (5);

redagowanie tekstow informacyjnych (5);

redagowanie uzasadnienia do tekstu (5);

redagowanie uzasadnienia (5);

redagowanie komentarza do tekstu (5);

wybieranie z tekstu odpowiednich cytatéw i stosowanie ich w wypowiedzi (5).

—h

AT TS

Przy kazdym szablonie znajduje sie przybornik ze stownictwem, ktére uczen powinien
zastosowac¢ do wykonania zadania.

2,

ILUSTRACJE INTERAKTYWNE

Na przyktadowych tekstach znajdujg sie ogdélne wskazoéwki dotyczgce budowy
danej formy wypowiedzi pisemnej. Po 3 przyktady na kazdy podpunkt. Teksty powinny by¢
réznorodne. Nalezy je dostosowaé do poziomu edukacyjnego podstawowego i
ponadpodstawowego i lektur.

Pod ilustracjg charakterystyczne stownictwo.

Esej (3).

Interpretacja poréwnawcza (3).

Reportaz (3).

Felieton (3).

Wypowiedz o charakterze argumentacyjnym (3).

Referat (3).

Definicja (3).

Notatka syntetyzujgca (3).

Przemowienie (3).

TSQTho o0 T

FORMY WYPOWIEDZI PISEMNEJ
Znajdujg sie tu szablony form wypowiedzi pisemnych z oknami do uzupetnienia dla ucznia
oraz przyktadowe formy wypowiedzi do poréwnania. Po 6 szablonéw na kazdy podpunkt.
Teksty powinny by¢ réznorodne. Nalezy je dostosowaé do poziomu edukacyjnego, trzy na
poziom podstawowy, trzy na poziom ponadpodstawowy i lektur obowigzkowych.

a. Esegj(6).
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Interpretacja porownawcza (6).

Reportaz (6).

Felieton (6).

Wypowiedz o charakterze argumentacyjnym (6).
Referat (6).

Definicja (6).

Notatka syntetyzujgca (6).

Przeméwienie (6).

e

4. PROBY LITERACKIE (po jednym przyktadzie na kazdy podpunkt)

a. Konstruowanie mowy na zadany temat.

b. Cztery przyktadowe teksty z r6znych epok literackich. Uczen dokonuje interpretaciji,
przedstawia propozycje odczytania tekstu, formutuje argumenty na podstawie tekstu oraz
znanych kontekstéw, w tym wiasnego doswiadczenia, przeprowadza logiczny wywéd
stuzgcy uprawomocnieniu formutowanych sadéw.

c. Tworzenie tekstu satyrycznego, w ktérym znajdg sie elementy drwiny i sarkazmu.

d. Tworzenie tekstu parodystycznego, w ktérym znajdg sie elementy ironii.

e. Szablon z tekstami do uzupetnienia.

5. SLOWNIK
Do dyspozycji ucznia jest alfabetyczny stowniczek z definicjami form wypowiedzi i stow, ktére
musi znaé przy ich konstruowaniu np: dialog, akapit, mysinik, streszczenie, selekcja, plan
ramowy, mowa zalezna, mowa niezalezna itd.

Nalezy rowniez zaplanowac postac/ludzika np. Zdaniusia Madralinskiego, ktory dawatby informacije
zwrotng. Uczen po zapisaniu zdania/akapitu szablonu otrzymuje informacje zwrotng. Pojawia sie
Zdanius$ i przypomina: Sprawdz, czy zastosowate$/tas stownictwo opisujgce ksztaft i wielko$¢
przedmiotu. Sprawdz, czy wskazate$/tas kolory i materiaty itp.

Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla wykonawcy materiatu, ktére musza
zostac¢ uwzglednione

Szablony powinny zawieraé¢ fragmenty tekstéw, ktére uczen bedzie uzupetniat wedtug podanych
wskazowek i polecen gotowymi elementami, znajdujgcymi sie pod tekstem. Na wyzszym poziomie
uczen uzupetnia wikasnymi pomystami. Ma jednak do dyspozyciji przyktadowy tekst, aby poréwnaé
go z wkasnym. Nalezy zaplanowac¢ podpowiedzi do poszczegdinych elementéw, na przyktad:
Sprawdz, czy uzyty przymiotnik jest w poprawnej formie. Nie powtarzaj wyrazéw w sgsiedztwie.

Opis struktury materiatu

W e-materiale znajduje sie stowniczek i szablony do ¢wiczen. Teksty w szablonach muszg by¢
dostosowane do poziomu edukacyjnego.
e Slowniczek powinien zawiera¢ wszystkie definicje przydatnych stéw, form wypowiedzi,
elementoéw form wypowiedzi.
e Szablony do uktadania dialogéw powinny zawiera¢ wzory dialogéw oraz wskazéwki, jak
konstruowacé dialog.
e Szablony z tekstami do:
o zaznaczania akapitow;
o wyznaczania poczatku i kohca akapitow;
o uktadania akapitéw w logicznym ciggu.
e Szablony ze zdaniami do ukfadania ich w logicznym ciggu, aby stanowity logiczng
wypowiedz.
e Szablony do éwiczenia spdjnosci tekstu, w ktérych znajdg sie zdania do uzupetnienia
wskaznikami spojnosci.
e Szablony do ¢éwiczenia zwieztosci z tekstami, na ktérych uczen dokona selekcji informaciji,
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usunie zdania lub fragmenty.

Szablon z tekstem, na podstawie ktérego uczen utozy plan ramowy, szczegotowy w formie
zdan i plan w formie rownowaznikow.

Szablon z tekstem, na ktérym uczen dokona skreslen, a nastepnie stworzy streszczenie.
Szablon z tekstem, na ktérym uczen dokona skreslen, a nastepnie stworzy parafraze.
Szablon z tekstem, na podstawie kiérego uczen stworzy uzasadnienia swojego zdania.
Szablon z tekstem, na podstawie ktérego uczen skonstruuje teze.

Szablony z tekstami do uzupetniania argumentow.

Szablon z tekstem, na podstawie kiérego uczen skonstruuje uzasadnienie swojego
stanowiska.

Szablon z tekstem, na podstawie ktérego uczen utozy pytania do tekstu.

Szablon z tekstem, na podstawie ktérego uczen wprowadzi dialog do tekstu, przygotuje sie
do pisania opowiadania z dialogiem.

Szablon z tekstem, na podstawie ktérego uczen wprowadzi cytaty do tekstu.

Szablon do ¢wiczen mowy zaleznej i niezalezne;.

Po uzupetnieniu kazdego szablonu pojawia sie Zdaniu$ Madralinski i przekazuje informacje
zwrotng, wskazuje btedy i przypomina o zasadach, jakie uczen powinien zastosowac.

Mechanika materiatu

Zasady interakcji:

Nawigacja: Uzytkownik bedzie miat mozliwo$¢ poruszania sie po materiale za pomoca
przyciskdw nawigacyjnych (np. ,Dalej”, ,Wstecz”) oraz menu bocznego.

Interaktywne zadania: Uczniowie bedg mieli mozliwos¢ bezposredniej interakcji z
zadaniami, takimi jak przecigganie i upuszczanie elementéw, wprowadzanie tekstu,
wybieranie odpowiedzi wielokrotnego wyboru.

Wizualne wsparcie: Zadania bedg wspierane przez grafiki, animacje lub nagrania
dzwiekowe, ktére pomogg uczniom w zrozumieniu kontekstu zadania.

Sledzenie postepu:

Opcja ,,podgladu poprawnosci” — uczen moze sprawdzi¢, czy dobrze utozyt tekst przed
jego zapisaniem.

Funkcja ,,Wré¢ do poprzedniej wersji” — umozliwi cofniecie zmian i poréwnanie wers;ji
tekstu.

Funkcja licznika znakéw i licznika wyrazéw - z opcja wigczania i wytgczania na
zyczenie nauczyciela lub/i uzytkownika - umozliwi uczniowi lepszg kontrole nad liczbg
znakow, stéw, dtugoscig poszczegolnych fragmentow wypowiedzi. - umozliwia
wyswietlenie parametrow dla poszczegdlnych akapitéw, zaznaczen lub catego tekstu.
Automatyczna kontrola dlugosci tekstu - umozliwia automatyczng kontrole nad
dtugoscig poszczegolnych form wypowiedzi lub elementéw/fragmentéw tekstu i wyswietla
uzytkownikowi odpowiednie powiadomienia - np: ten tekst jest za dtugi/za krétki,
niewtasciwe proporcje itp. Funkcja konfigurowalna przez nauczyciela.

Zasady feedbacku:

Automatyczna ocena: Po wykonaniu zadania system natychmiast wyswietla informacje
zwrotng, informujgc ucznia o poprawnosci jego odpowiedzi.

Sugerowane poprawki: W przypadku nieprawidtowej odpowiedzi system moze
zaproponowac¢ wskazowki dotyczgce poprawy lub alternatywne rozwigzania, co bedzie
oparte na uprzednio zdefiniowanych regutach, niekoniecznie wymagajacych
zaawansowanej sztucznej inteligencji.
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Interaktywne elementy:

e Animacje i symulacje: Materiat moze zawiera¢ animacje obrazujgce okreslone procesy
lub zjawiska. Uczen bedzie mégt zatrzymaé animacje w dowolnym momencie lub
przewingé do wczesniej pokazanych tresci.

Zasady nagradzania:

e Punkty i odznaki: Za wykonanie poprawnych zadan uczen otrzymuje punkty, ktére
sumujg sie w jego profilu. Istnieje rowniez mozliwos¢ zdobycia wirtualnych odznak za
okreslone osiggniecia.

e Odznaki tematyczne, np.:

o ,Mistrz dialogu” — za dobrze napisane dialogi.
o ,Kreatywny opowiadacz” — za twdrcze podejscie do opowiadan.
e Ranking szkolny — opcjonalny, dla uczniéw, ktérzy chca poréwnywaé wyniki.

Grafika

Uktad tekstu i interakciji:

e (Gléwna przestrzen ekranu zostanie podzielona na obszar tekstowy, w ktérym uczen bedzie
pracowac nad uzupetnianiem, przesuwaniem, podkreslaniem czy usuwaniem wyrazéw.

e Okna do wstawienia elementéw bedg widoczne w formie prostokgtow z jasnym
wyrdznieniem, aby uczniowie mogli tatwo zidentyfikowac miejsca do uzupetnienia.

e Czcionka w réznych kolorach — aby utatwi¢ prace, niektére wyrazy bedg wyréznione
kolorami, co pomoze w ich identyfikacji i zrozumieniu kontekstu.

Animowane wskazowki:

e W aplikacji pojawig sie strzatki animowane, ktére poprowadzg ucznidw przez rézne etapy
pracy nad tekstem. Wskazéwki bedg wyrdzniaé obszary, ktére uczen musi uzupetnic lub
zmienic.

e Wizualne wyréznienia — wazne elementy bedg podswietlane na rézne sposoby, np.
poprzez pulsujgce obramowania lub podkreslenia.

Elementy graficzne:

e Prosta animacja — animowane elementy graficzne, takie jak pojawiajgce sie i znikajgce
podpowiedzi, bedg miaty na celu zachecanie uczniéw do interakcji z materiatem. Animacje
bedg miaty przyjazny charakter, bez nadmiernego odciggania uwagi od treéci edukacyjne;j.

e Podpowiedzi wizualne — po wpisaniu odpowiedzi przez ucznia, pojawig sie graficzne
podpowiedzi (np. zielone lub czerwone podswietlenie) sugerujgce poprawnosc¢ lub
koniecznos¢ zmiany odpowiedzi.

Przejrzystos¢ i spojnose:

e Interfejs uzytkownika bedzie minimalistyczny i intuicyjny, aby nie rozpraszat
uzytkownika, lecz wspierat proces nauki.

e Kolorystyka i uktad graficzny beda spojne z kluczowymi zasadami designu
edukacyjnego, np. stonowane kolory tta, wyréznione interaktywne elementy.
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Przykladowe inspiracje

Zofia Agnieszka Ktakéwna Sztuka pisania. Cwiczenia redakcyjne dla klas IV - VI. Zeszyt ucznia,
Krakow 1995

Mechanika i interaktywnos¢:
e ,,Google Docs Templates” — szablony tekstowe z mozliwo$cig dynamicznego
edytowania.
e ,Grammarly” — automatyczna analiza tekstu z sugestiami i feedbackiem.
e ,,Sims 4 Build Mode” — intuicyjne systemy przeciggania i dopasowywania elementow.

Edukacyjne funkcje:

e ,Duolingo” — angazujgce ¢éwiczenia z podpowiedziami i nagrodami.
e ,Kahoot” — dynamiczna interakcja i feedback w czasie rzeczywistym.

Grafika i animacje:

e ,Bitmoji” — prosty, zabawny styl graficzny dla postaci takich jak ,Zdanius.”
e ,Canva” — intuicyjne interfejsy z narzedziami do personalizacji i podpowiedziami.

Narracja i motywacja:

e ,BrainPop” — interaktywne lekcje z humorystycznym akcentem.
e ,Minecraft Education Edition” — prostota narracji wspierajgca proces edukacyjny.

4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-material musi uwzglednia¢ zalozenia uniwersalnego projektowania w
edukacji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowigzujacymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczego6lnymi potrzebami (Dz.
U. 22019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzgledniaé¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materiatléw edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlnymi potrzebami, korzystajgcy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposéb,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowa¢ menu, w ktérym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowan zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzysta¢ ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalnosci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetniac kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekranéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomoca zewnetrznych urzgdzen wejsciowych (np. mysz
powiekszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdlne utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ réwniez mozliwo$¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta
by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.
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Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujace kryteria:

1.

2.

umozliwia¢ uzytkownikowi z réznymi potrzebami korzysta¢ z utatwien dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

posiadac instrukcje dla uzytkownikéw z réznymi potrzebami, zawierajgcg informacje o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomocg tzw. prostego jezyka;

posiadac rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktdre pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskéw (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscic lub
pomingc¢/wytgczyc);

umozliwiaé korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktéra mozna sterowaé za pomocag myszy lub technologii wspomagajacych, takich jak
wzrok lub przetgcznik;

umozliwiaé skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
poruszaniem sie po materiale;

uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢ mozliwos¢
zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzysta¢ z utatwien dostepu;

mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwala¢ na dostep do wszystkich
obszarow interfejsu uzytkownika;

zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomocg technologii asystujgcych,
m.in. czytnikéw ekranu, oprogramowania asystujgcego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowalty tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzacg w e-materiat i stanowigcg
integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-material musi uwzglednia¢ miedzy innymi potrzeby osoéb:

Z ograniczeniami wzroku,

Z ograniczeniami stuchu,

z ograniczeniami ruchu rgk i mobilno$ci,

Z ograniczeniami mozliwosci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecia, przetwarzaniem
informacji, dysleksja),

zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

z zaburzeniami mowy,

korzystajgcych z czytnikow ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikéw
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

stosowanie dobrze kontrastujgcych koloréw, czytelnych rozmiardw i typow fontow,
mozliwos¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementow;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);

uzywanie kombinacji koloru, ksztattow i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskow i powiadomien w kontekscie;

stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementow interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréw dla oséb bedacych daltonistami;

umozliwienie zmiany wielkosci elementéw interfejsu;

uzywanie dzwieku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekéw, réznych w zaleznosci od
zdarzen,;

umozliwienie wyboru wygladu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielko$ci, koloru, jesli
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projektowana mapa interaktywna zaktada bardzo duzo obiektow;

- wyswietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$¢ powiekszania
catosci, poszczegélnych elementéw mapy interaktywnej;

nawigacja i sterowanie za pomoca klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odrdznienia oraz oddalone od siebie;
dodanie opisow alternatywnych do obrazéw i innych elementéw wizualnych, ktére opisujg
tresci lub funkcje;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

uzytkownicy niewidomi powinni moc skorzystac z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:

stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idiomoéw;
zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;

dodanie napiséw i transkrypcji do tresci audio i wideo;

mozliwos¢ modyfikacji napiséw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wtgczania i wytgczania
zanim pojawi sie dzwiek;

stosowanie napiséw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci méwigcych;

stosowanie prostych logicznych i spéjnych uktadow tresci;

zapewnienie mozliwosci osobnej regulacji dzwieku dla réznych elementéw
multimedialnych w mapie interaktywnej;

zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesl
takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rak i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomoca klawiatury i mowy;

unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajgcych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych rownoczesnych czynnosci (np. klik
zamiast przeciggnij i upusc¢);

zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontroleréw;

unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchéw.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:

uzywanie prostych, stonowanych barw;

uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomoéw;
uzywanie krétkich zdan i punktowania;

uzywanie wyjasnienia skrotow;

tworzenie opisowych przyciskow;

budowanie prostych i spojnych uktadow tresci;

wyréwnanie tekstow do lewej i zachowanie spéjnego uktadu;

niestosowanie duzych blokéw ciezkiego tekstu;

niestosowanie podkreslania stéw, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;

niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;

niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikow ekranow:

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

13



opisywanie obrazéw, stosownie transkrypcji, audiodeskrypcji;

nieumieszczanie informacji tylko na obrazie lub wideo;

nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;

umozliwienie sterowania za pomocg klawiatury;

tworzenie opisowych fgczy.

Powyzsze wytyczne s3 jedynie przykladami potrzeb, jakie powinny zosta¢ spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewni¢
mozliwie najwieksza dostepnos¢ dla os6b z roznymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z réznymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowac¢ z ekspertami ORE na poszczegélnych etapach realizacji projektu
konkursowego.

5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spelniaé wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

1. Personalizacja i edytor dla nauczyciela

e Aplikacja musi zawiera¢ interfejs dla nauczyciela, umozliwiajgcy personalizacje tresci,
wyboér poziomow trudnosci, modyfikacje zadan, ustawienie dodatkowych parametréw oraz
konfiguracje interaktywnych elementow.

e Nauczyciel musi mie¢ mozliwos$¢ definiowania nowych zadan i wstawiania ich do aplikacji
przez edytor komponentéw interaktywnych.

e Mozliwos¢ ustawienia poziomu trudnosci dla uczniéw — nauczyciel moze decydowac, ile
podpowiedzi dostaje uczen.

e Raporty postepoéw — nauczyciel widzi, jak uczniowie radzg sobie z konkretnymi typami
wypracowan.

2. Walidacja i system oceny

e Aplikacja musi posiada¢ wbudowany mechanizm automatycznej walidacji zadan ucznia,
ktory analizuje poprawnos¢ odpowiedzi oraz generuje feedback (korekte lub sugestie
alternatywnej odpowiedzi). Automatycznie analizuje i kontroluje dtugos¢ tekstu, statystyki
tekstu.

e System musi umozliwia¢ dynamiczne sprawdzanie odpowiedzi i wyswietlanie propozyciji
poprawek w czasie rzeczywistym.

e System zawiera liczniki/statystyki tekstu (dostepne lub ukrywane na zyczenie uzytkownika)

3. Integracja z elementami multimedialnymi
e Aplikacja powinna mie¢ mozliwo$¢ integracji z materiatami multimedialnymi (zdjecia, filmy,
animacje) w ramach interfejsu uzytkownika.
e Powinna umozliwia¢ interakcje z tymi elementami za pomocg gestéw, takich jak "drag &
drop", zmiana rozmiaru, edycja materiatow.

4. Obstuga dla oséb z niepetnosprawnosciami (WCAG)

e Aplikacja musi spetnia¢ wymagania WCAG w zakresie dostepnosci, w tym m.in. kontrastu,
obstugi czytnikdw ekranu, oraz dostosowania interfejsu dla oséb z niepetnosprawnosciami.
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Nalezy zapewni¢, aby wszystkie funkcje aplikacji byly dostepne poprzez klawiature i inne

technologie wspomagajace.

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0géine wymagania

funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Raportowanie i statystyki:
System raportowania wynikéw dla nauczycieli: Funkcja umozliwiajgca nauczycielom

monitorowanie wynikéw i postepdw ucznidow w zadaniach.
Podsumowanie wynikow dla uzytkownika: Uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢

przegladania wynikéw po zakonczeniu dziatania aplikacji, co wspiera proces uczenia sie.
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