SCENARIUSZ ZAAWANSOWANEGO E-MATERIALU

1. Metryczka materiatu

Tytut materiatu Ustréj RP - wirtualny przewodnik
Numer materiatu X.14
Autorzy scenariusza Artur Derdziak

o Zespot ekspertow ds. WCAG (Dominika Gaponiuk, Agnieszka
bl LEE E O Brodowska, Urszula Grygier, Lukasz Mrozinski)
Weryfikacja zatozen Zespot informatykéw ds. integrowania e-materiatow pod
techniczno-informatycz | wzgledem technologicznym (Pawet, Tomaszek, Katarzyna Gagan,
nych Anna Magdziarz-Tomaszek, Grzegorz Kusztelak)

Weryfikacja jezykowa Elzbieta Chrabotowska

Rodzaj multimedium wirtualny spacer
Wykorzystanie AR lub standardowa 2D lub 3D
VR " O AR

AR - rozszerzona rzeczywistos$¢ VR

VR - wirtualna rzeczywistos$¢

Elt:'i’((t\g egi‘]"‘acyj"y(e)’ Il etap: szkota podstawowa (klasy IV-VIII)
przeznz:zony jest 1] Ztatp: Iiceurp ogodlnoksztatcace / technikum (zakres
e podstawowy i rozszerzony)

Przedmiot(y), do nauki edukacja obywatelska

ktorych przeznaczony historia

jest materiat wiedza o spoteczenstwie
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2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Interaktywny przewodnik, ktéry oferuje uzytkownikom mozliwos¢ odkrywania i dokumentowania
trzech gatezi wtadzy w Polskiej Rzeczypospolitej: wykonawczej, ustawodawczej i sgdowniczej.
Dzieki interaktywnej mapie oraz funkcji robienia zdje¢, aplikacja umozliwia eksploracje kluczowych
instytucji panstwowych, takich jak Patac Prezydencki, Sejm RP czy Sad Najwyzszy, jednoczesnie
oferujgc mozliwo$c¢ tworzenia spersonalizowanej galerii i wirtualnych wycieczek. Narzedzie tgczy
edukacje z aktywno$ciag twérczg, zachecajgc do odkrywania i dokumentowania miejsc zwigzanych
z wtadzami panstwowymi, co czyni je idealnym wsparciem dydaktycznym zaréwno dla uczniow,
jak i 0sdb zainteresowanych polskim systemem politycznym.

Cel ogdélny materiatu

Aplikacja umozliwi zapoznanie sie z systemem politycznym i wladzami panstwowymi Polski.
Uczen, poruszajgc sie po mapie interaktywnej, uzyska informacje zaréwno o potozeniu
topograficznym kluczowych obiektow zwigzanych z ustrojem Polski, jak i posigdzie szczegétowe
informacje dotyczace poszczegdlnych rodzajow wtadz. Cel ogdélny materiatu bedzie realizowany na
drodze samodzielnych decyzji ucznia, ktéry zdecyduje, z jaka instytucjg w danym momencie si¢
zapozna oraz jaki okreslony spacer wirtualny wybierze. Wirtualne spacery umozliwig nie tylko
zapoznanie sie z ustrojem RP, ale takze zwiedzanie Warszawy i poznawanie instytucji. aplikacja
bedzie przydatna nie tylko dla uczniéw, ale tez dla mieszkancow Polski i dla turystéw
zagranicznych zainteresowanych tg tematyka.

Cele z podstawy programowej ksztatcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Szkota podstawowa (klasy IV-VIII)
Wiedza o spoteczenstwie
Uczen:

- wyja$nia zasade przedstawicielstwa (demokracji posredniej); przedstawia zasady wyborow
do Sejmu Rzeczypospolitej Polskiej i Senatu Rzeczypospolitej Polskiej oraz zasady
dziatania i najwazniejsze kompetencje izb parlamentu;

- wyjasnia zasade republikanskiej formy rzadu; przedstawia sposéb wyboru i podstawowe
kompetencje Prezydenta Rzeczypospolitej Polskiej; znajduje informacje o dziataniach
urzedujgcego Prezydenta Rzeczypospolitej Polskiej;

- wyjasnia zasade panstwa prawa, w tym zasady niezaleznosci sgdéw i niezawistosci
sedziow; wyjasnia zasade dwuinstancyjnosci postepowania sgdowego;

- wyjasnia zasade konstytucjonalizmu; podaje szczegdlne cechy konstytucji; znajduje
w Konstytucji Rzeczypospolitej Polskiej przepisy dotyczgce wskazanej kwestii; podaje
kompetencje Trybunatu Konstytucyjnego Rzeczypospolitej Polskiej;

- wyjasnia zasade trojpodziatu wtadzy; objasnia koniecznos¢ poparcia wiekszosci sejmowej
dla Rady Ministréw Rzeczypospolitej Polskiej (badz jej dziatan); przedstawia podstawowe
kompetencje Rady Ministrow Rzeczypospolitej Polskiej; podaje imie i nazwisko
urzedujgcego prezesa Rady Ministréw Rzeczypospolitej Polskiej; wykazuje, ze decyzje
podejmowane w wybranym ministerstwie majg wptyw na zycie jego rodziny.

Szkota ponadpodstawowa
Wiedza o spoteczenstwie( zakres rozszerzony)
Ustréj i system polityczny Il Rzeczypospolitej. Uczen:
- wymienia najwazniejsze organy wiadzy w Rzeczypospolitej Polskiej, charakteryzuje relacje
miedzy nimi w Swietle Konstytucji Rzeczypospolitej Polskiej z dnia 2 kwietnia 1997 r.;
- omawia najwazniejsze organy kontroli panstwowej oraz sgdownictwa konstytucyjnego;
- wymienia gtbwne organy Sejmu i Senatu Rzeczypospolitej Polskie;j;
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- charakteryzuje funkcjonowanie organéw gminy, powiatu i wojewddztwa;
- wyjasnia, jakie sg w Rzeczypospolitej Polskiej zrodta dochodéw samorzgdu terytorialnego
(dochody wtasne, dotacje, subwencje) i kierunki ich wydatkow;

Edukacja obywatelska
Uczen:

- opisuje kompetencje i strukture wtadzy ustawodawczej w RP, analizuje porzgdek dzienny
wybranego posiedzenia Sejmu i Senatu, wyszukuje informacje o wybranym
parlamentarzyscie ze swojego okregu i jego aktywnosci politycznej;

- opisuje kompetencje i pozycje ustrojowg Prezydenta RP, analizuje wybrane dziatania
podejmowane przez Prezydenta RP w ramach wybranych uprawnien konstytucyjnych,
formutuje opinie w ich sprawie i poddaje jg dyskusji;

- opisuje zadania Rady Ministrow oraz role stuzby cywilnej, analizuje biezgce dziatania
wybranego resortu i formutuje opinie w ich sprawie i poddaje jg dyskusji;

- opisuje strukture wladzy sgdowniczej, w tym wymiaru sprawiedliwosci (sgdy powszechne,
administracyjne, Sad Najwyzszy oraz Trybunat Konstytucyjny i Trybunat Stanu) i wyjasnia
ich funkcje i znaczenie dla obywatela.

Historia
Uczenh zna historycznych i wspoétczesnych prezydentow RP, orientuje sie w historii polskiego
parlamentaryzmu.

3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

Aplikacja uwzglednia takie budynki jak Belweder, Patac Prezydencki, Sejm RP, Senat RP, Sad
Najwyzszy, Naczelny Sad Administracyjny, Trybunat Konstytucyjny, Gmach Kancelarii Prezesa
Rady Ministrow i inne instytucje panstwowe (budynki ministerialne i samorzgdowe).

Funkcje aplikaciji:

e Mapa interaktywna Warszawy: Aplikacja zawiera mape z zaznaczonymi miejscami, takimi
jak Patac Prezydencki, Sejm RP, Senat RP, Sad Najwyzszy i inne instytucje panstwowe.

e Informacje o instytucjach: Dla kazdej instytucji na mapie aplikacja dostarcza szczegdétowe
informacje, w tym opisy i historie - uczen ma mie¢ mozliwos¢ wprowadzenia dodatkowych
informacji.

e Funkcja robienia zdje¢: Uzytkownicy mogg wykorzystywaé aparat w swoim telefonie, aby
robi¢ zdjecia podczas zwiedzania miejsc zwigzanych z wtadzami parstwowymi. Zdjecia
moga by¢ automatycznie oznaczane lokalizacjg i datg, tworzgc interaktywny dziennik wizyt
i zapisywane przez ucznia na wtasnym dysku.

e Galeria zdje¢: Aplikacja ma zawiera¢ galerie, w ktérej uzytkownicy mogg przechowywac i
oglada¢ swoje zdjecia zwigzane z wiadzami panstwowymi, tworzgc osobisty album
pamigtkowy.

e Filtry i efekty: Aby zwiekszy¢ interaktywnosé i rozrywkowg wartos$é, aplikacja ma oferowaé
rézne filtry i efekty do zdje¢, pozwalajgc uzytkownikom na kreatywne modyfikacje swoich
fotografii.

e Wycieczki i zestawienia: Aplikacja ma oferowaé propozycje tras wycieczek po instytucjach
panstwowych lub pozwala¢ uzytkownikom na tworzenie wtasnych zestawien miejsc, ktore
chcg odwiedzic.

e Edukacyjne quizy i fakty: Aplikacja ma takze zawiera¢ quizy i ciekawe fakty na temat
systemu politycznego i witadz w Polsce, aby zwiekszy¢ wiedze uzytkownikéw na ten temat.

Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla Wykonawcy materiatu, ktére musza
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zostaé uwzglednione

Kluczowe wymagania sg zgodne z wymaganiami okreslonymi podstawg programowg oraz
scenariuszem. Informacje o kazdym budynku muszg zawiera¢ fakty wynikajgce z podstawy oraz
ciekawostki z nim zwigzane lub instytucjg w nim ulokowang. Budynki niezbedne to: Belweder,
Patac Prezydencki, Sejm RP, Senat RP, Sad Najwyzszy, Naczelny Sad Administracyjny, Trybunat
Konstytucyjny, Sad Okregowy w Warszawie, gmach Kancelarii Prezesa Rady Ministrow i inne
instytucje panstwowe i samorzgdowe (budynki ministerialne i samorzgdowe). Pod wzgledem
dydaktycznym materiat ma mie¢ charakter samoksztatceniowy potgczony jednak z zasadag
aktywnosci opartg nie tylko na poznawaniu i utrwalaniu informaciji zawartych w aplikacji, ale takze z
pracg tworczg polegajgcg na mozliwosci aktualizacji i uzupetniania informaciji teoretycznych, jak i
ikonograficznych (zdjecia) w zasobach aplikacji. Ma to umozliwi¢ uczniowi tworzenie wtasnej mapy,
sktadajgcej sie z autorskich informacji i zdjec¢.

Opis struktury materiatu

Kolejnos¢ wyswietlanych informaciji uzalezniona od dziatan podejmowanych przez ucznia.
Przyktad struktury w oparciu o Patac Prezydencki:

l. Korzystajgc z interaktywnej mapy Warszawy uzytkownik moze na niej odszukaé¢ Patac
Prezydencki i klikajac na ikone Patacu uzyskuje informacje:

1) historia budynku (styl architektoniczny, poprzedni wtasciciele, poprzednie nazwy,
funkcje jakie petnit zanim zostat Patacem Prezydenckim, wazniejsze pomieszczenia);

2) notki biograficzne Prezydentéw Polski;

3) prerogatywy Prezydenta RP;

4) mozliwos¢ dodawania informacji przez uzytkownika (poszerzenie historii zawartych
opiséw, dodanie informaciji o aktualnym prezydencie RP, mozliwosci zwiedzania
budynku, godzinach urzedowania w tych instytucjach, ktére takie godziny posiadajg);

5) dodanie wtasnej galerii zdje¢ budynku i pomieszczen;

6) uruchomienie quizu zwigzanego z budynkiem, ludZmi z nim zwigzanymi i jego
funkcjami.

Przyktadowy quiz:

10 pytan opartych na informacjach zawartych w aplikacji o danym budynku, np. o

prezydentach RP. Kazde pytanie za jeden punkt, na korcu podsumowanie, czy uczen

bardzo dobrze sie orientuje, dobrze, srednio czy stabo i mozliwos¢ udostepnienia swojego
wyniku w mediach spotecznosciowych.

Przyktadowe pytanie:

Zaznacz prawidiowe dokonczenie zdania. Pierwszym Prezydentem RP byt
a) Gabriel Narutowicz.

b) Ignacy Moscicki.
c) Lech Watesa.
d) Lech Kaczynski.

Il. Korzystajgc z interaktywnej mapy, uzytkownik ma mie¢ mozliwo$¢é wyznaczenia najbardziej
optymalnej trasy zwiedzania w oparciu o0 wprowadzone przez niego obiekty, ktére chciatby
zwiedzi¢ lub najciekawszej trasy w oparciu o czas, ktéry chce poswieci¢. Zaznaczenie jej na
mapie. Wyznaczone trasy majg mie¢ mozliwosé¢ przejscia w postaci wirtualnego spaceru.

1. Mozliwo$é dodawania na mapie obiektdw, ktére uzytkownik sfotografowat, a ktére nie
znajdowaty sie wczesniej w aplikacji. Mozliwosé tworzenia opiséw do dodanych obiektéw.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska




Mechanika materiatu

e Interaktywna mapa:
o Gléwnym narzedziem aplikacji jest interaktywna mapa Warszawy.
o Pozwala uzytkownikowi na pozyskiwanie informaciji o istniejgcych obiektach.
o Obiekty na mapie sg oznaczone i interaktywne, umozliwiajgc eksploracje
szczegotowych danych.
e Aparat fotograficzny:
o Uzytkownik moze dokumentowaé¢ budynki za pomocg wbudowanego aparatu
fotograficznego.
o Zdjecia moga by¢ przypisywane do obiektéw na mapie w aplikacji.
e Dodawanie wlasnych informacji:
o Uzytkownik moze wprowadza¢ witasne dane o istniejgcych obiektach na mapie.
m  Metody wprowadzania:
m za pomocg pisma (tekst manualny).
m za pomoca gtosu (rozpoznawanie mowy w aplikacji).
e Tworzenie nowych obiektow:
o Mozliwos¢ dodawania nowych obiektow, ktére nie sg jeszcze na mapie.
o Uzytkownik moze:
m recznie lokalizowac¢ nowy obiekt na mapie.
m dodawac¢ do niego zdjecia, opisy i inne informacje.
e Zarzadzanie obiektami na mapie:
o Edycja istniejgcych informaciji o obiektach.
o Organizacja i segregacja danych (np. filtrowanie wedtug kategorii lub lokalizacji).
e Integracja z aplikacja:
o Intuicyjne menu umozliwiajgce szybki dostep do funkgciji:
m przegladania mapy.
m fotografowania.
m wprowadzania danych.
m dodawania nowych punktéw.
e Realistyczne odwzorowanie Warszawy:
o Mapa odwzorowuje rzeczywisty uktad miasta z zaznaczonymi budynkami, ulicami i
obiektami kluczowymi.
e Personalizacja danych:
o Uzytkownik moze tworzy¢ prywatne lub publiczne notatki o obiektach.
o Dodawane przez niego obiekty sg zapisywane w aplikacji i moga by¢ edytowane w
dowolnym momencie.

Grafika

Grafika oparta na realnych zdjeciach. Mapa interaktywna Warszawy w stylu map Google,
rysunkowa, gdzie zaznaczone sg rysunki obiektow, na ktére mozna najechac kursorem i wtedy
uruchamiajg sie informacje i zdjecia, z mozliwoscig ich uzupetniania przez ucznia. Grafika
wybranych spaceréw interaktywnych realistyczna.

Interaktywna mapa Warszawy

e Styl mapy: Mapa powinna by¢ rysunkowa, stylizowana na uproszczong wersje map
Google, z zaznaczonymi punktami zainteresowania. Kolorystyka stonowana, np.
odcienie szarosci z wyréznieniem kluczowych obiektéw za pomocg prostych ikon lub
kolorowych pinéw.

e Obiekty na mapie: Budynki reprezentowane jako ikony lub rysunkowe sylwetki (proste
kontury), ktére mozna powiekszy¢ po kliknieciu. Brak szczegdtowych tekstur i
trojwymiarowosci — wystarczg symbole graficzne, ktére jasno wskazujg na funkcje
obiektéw (np. symbol gmachu sadu, ikona urzedu).

e Interaktywnosé: Po najechaniu kursorem lub kliknieciu na punkt na mapie, pojawia sie
okno z informacjami i zdjeciem. Zdjecia budynkéw mogg by¢ rzeczywistymi
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fotografiami dostarczonymi z zasobdw publicznych lub bibliotek.
Obiekty i zdjecia w aplikacji

e Zdjecia budynkéw: Wykorzystanie gotowych, publicznie dostepnych zdje¢ lub
prostych wizualizacji budynkow. Nie jest konieczne tworzenie unikalnych grafik,
wystarczg fotografie lub uproszczone obrazy dostepne na licenciji.

e lkony i symbole: Dla funkcji dodatkowych, takich jak galerie zdje¢ czy quizy, mozna
uzy¢ standardowych, dostepnych ikon w stylu flat design (proste, jednokolorowe
grafiki).

e Styl ikon i interfejsu: Nowoczesny, minimalistyczny, bez efektéw 3D, ale z czytelnym
podziatem na sekcje (np. informacje, galeria, quiz).

Wirtualne spacery i widok ulic

e Widok spaceréw: Wirtualne spacery mogg by¢ stworzone na bazie istniejgcych
narzedzi. Alternatywnie, mozna ograniczy¢ je do pokazania zdje¢ panoramicznych z
mozliwoscig przesuwania widoku za pomocg kursora.

e  Styl wizualizaciji: Jesli nie uzywane sg istniejgce widoki, wystarczg panoramiczne
fotografie (bez animaciji) lub uproszczone rendery kluczowych miejsc, np. fasady
Patacu Prezydenckiego czy Sejmu.

Interfejs i galeria uzytkownika

e Galeria zdje¢: Prosty uktad kafelkowy, ktéry umozliwia przegladanie zdje¢
wykonanych przez uzytkownika. Zdjecia oznaczone lokalizacjg sg automatycznie
przypisywane do odpowiednich miejsc na mapie.

e Efekty zdjeciowe: Minimalistyczne filtry kolorystyczne (np. sepia, czarno-biaty) lub
ramki tematyczne, ktére mogg by¢ dodane do zdjeé. Efekty nie wymagajg
zaawansowanej edycji graficznej, mogg bazowac na prostych naktadkach.

Quizy i elementy edukacyjne

e Prezentacja quizéw: Uzycie prostych ekranéw z pytaniami w formie tekstowe;,
uzupetnionych jedynie matymi ikonami lub zdjeciami budynkéw jako tto.

e  Wyniki quizédw: Minimalistyczne wykresy lub okna podsumowania wynikow, z
wykorzystaniem koloréw dla fatwego odréznienia poziomu wiedzy.

Kolorystyka i styl ogéiny

e Kolory: Stonowane, edukacyjne kolory, takie jak odcienie niebieskiego, szarosci i bieli,
ktére sg zgodne z instytucjonalnym charakterem aplikacji.

e Fonty: Uzycie prostych, bezszeryfowych fontéw (np. Open Sans, Roboto) dla
przejrzystosci tekstu.

e Animacje: Ograniczone do podstawowych efektéw, takich jak ptynne przejscia miedzy
ekranami czy delikatne podswietlanie elementéw po najechaniu kursorem.

Przykladowe inspiracje

Google Lens — sposdb organizacji informaciji

Wizualizacja informacji oparta na rozpoznawaniu obiektdw i interaktywnych elementach.
Przejrzysty uktad tresci, intuicyjna nawigacja.

https://llens.google/

Google Earth VR

Nawigacja po rzeczywistych lokalizacjach i instytucjach panstwowych.
Mozliwos¢ eksplorowania miejsc w roznych perspektywach.
https://vr.google.com/earth/

iCivics — edukacja obywatelska
Interaktywne materiaty dotyczace ustroju panstwa.
Quizy i zadania pozwalajace na zrozumienie mechanizmow rzadowych.

https://www.icivics.org/

Democracy 3 — symulacja rzadzenia panstwem
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https://lens.google/
https://vr.google.com/earth/
https://www.icivics.org/

Strategiczna symulacja polityczna, w ktérej uzytkownik zarzgdza krajem i podejmuje decyzje
legislacyjne.
Przyktad uproszczonego, ale efektywnego systemu wizualizacji decyzji politycznych.

h JIwww, itech.co. mocr

Explorable Explanations — interaktywne wizualizacje
Dynamiczne sposoby prezentacji skomplikowanych systeméw politycznych.
Umozliwia uzytkownikowi eksplorowanie i odkrywanie informac;ji krok po kroku.

https://explorabl.es/

Constitution Center — Interaktywna Konstytucja USA
System organizacji tre$ci oparty na interaktywnych sekcjach prawnych.
Przyktad intuicyjnej prezentacji dokumentéw prawnych i ustaw.

4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-materiat musi uwzglednia¢ zalozenia uniwersalnego projektowania w
edukaciji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowiazujacymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegoéinymi potrzebami (Dz.
U. 22019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzglednia¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materiatléw edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlinymi potrzebami, korzystajgcy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposéb,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowaé¢ menu, w ktérym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowanh zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzysta¢ ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalno$ci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetniaé kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekranéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomoca zewnetrznych urzgdzen wejsciowych (np. mysz
powiekszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdlne utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ réwniez mozliwos¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta
by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.

Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujace kryteria:

1. umozliwia¢ uzytkownikowi z r6znymi potrzebami korzysta¢ z utatwieh dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

2. posiadac¢ instrukcje dla uzytkownikéw z réznymi potrzebami, zawierajgcg informacje o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomocg tzw. prostego jezyka;

3. posiadaé rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktére pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskéw (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscic lub
pomingc¢/wytgczyc);

4. umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktéra mozna sterowaé za pomocg myszy lub technologii wspomagajacych, takich jak
wzrok lub przetgcznik;

5. umozliwiaé skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
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poruszaniem sie po materiale;

uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢ mozliwo$¢
zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzysta¢ z utatwien dostepu;

mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwala¢ na dostep do wszystkich
obszaréw interfejsu uzytkownika;

zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomocg technologii asystujgcych,
m.in. czytnikdw ekranu, oprogramowania asystujgcego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowalty tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzgcg w e-materiat i stanowigcg
integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-material musi uwzglednia¢ miedzy innymi potrzeby oséb:

Z ograniczeniami wzroku,

z ograniczeniami stuchu,

z ograniczeniami ruchu rgk i mobilnosci,

z ograniczeniami mozliwosci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecia, przetwarzaniem
informacji, dysleksja),

zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

z zaburzeniami mowy,

korzystajgcych z czytnikéw ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikow
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

stosowanie dobrze kontrastujgcych koloréw, czytelnych rozmiaréw i typow fontow,
mozliwos¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementow;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);

uzywanie kombinacji koloru, ksztattéw i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskéw i powiadomien w kontekscie;

stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementéw interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréw dla oséb bedacych daltonistami;

umozliwienie zmiany wielkosci elementéw interfejsu;

uzywanie dzwieku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekow, réznych w zaleznosci od
zdarzen;

umozliwienie wyboru wygladu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zaktada bardzo duzo obiektow;

- wyswietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$¢ powiekszania
catosci, poszczegodlnych elementéw mapy interaktywne;;

nawigacja i sterowanie za pomoca klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odrdznienia oraz oddalone od siebie;
dodanie opiséw alternatywnych do obrazéw i innych elementdéw wizualnych, ktére opisujg
tresci lub funkcje;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

uzytkownicy niewidomi powinni méc skorzystaé z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:
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stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idioméw;

zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;

dodanie napiséw i transkrypcji do tresci audio i wideo;

mozliwos¢ modyfikacji napiséw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wtgczania i wytgczania

zanim pojawi sie dzwiek;

e stosowanie napiséw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci mowigcych;

e stosowanie prostych logicznych i spéjnych uktadéw tresci;

e zapewnienie mozliwosci osobnej regulacji dzwigku dla réoznych elementow
multimedialnych w mapie interaktywnej;

e zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesli

takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rak i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomocg klawiatury i mowy;

unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajgcych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych réwnoczesnych czynnosci (np. klik
zamiast przeciggnij i upusg¢);

zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontrolerow;

e unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchow.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:

uzywanie prostych, stonowanych barw;

uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie krotkich zdan i punktowania;

uzywanie wyjasnienia skrotow;

tworzenie opisowych przyciskow;

budowanie prostych i spojnych uktaddw tresci;

wyréwnanie tekstow do lewej i zachowanie spdjnego uktadu;

niestosowanie duzych blokéw ciezkiego tekstu;

niestosowanie podkreslania stoéw, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;

niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;

niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikéw ekranéw:

opisywanie obrazéw, stosownie transkrypcji, audiodeskrypcji;

nieumieszczanie informaciji tylko na obrazie lub wideo;

nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;

umozliwienie sterowania za pomoca klawiatury;

tworzenie opisowych tgczy.

Powyzsze wytyczne sg jedynie przykladami potrzeb, jakie powinny zostaé¢ spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewnié
mozliwie najwieksza dostepnosé dla oséb z réznymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z réoznymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowac¢ z ekspertami ORE na poszczegoélnych etapach realizacji projektu
konkursowego.
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5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢é wymagania okreslone w dokumencie ,,0g6lne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Interaktywnos$¢ i nawigacja po przestrzeni spaceru:

e Swobodne poruszanie sie: Uzytkownik musi mie¢ mozliwo$¢ swobodnego poruszania sie
po wirtualnej przestrzeni, np. w przéd, w tyt oraz obracania sie, aby dokfadnie
eksplorowac otoczenie.

o Interaktywna mapa Warszawy: Uzytkownik ma dostep do interaktywnej mapy
Warszawy, ktéra umozliwia tatwg nawigacje po miejscach zwigzanych z trzema
gateziami wladzy RP: wykonawcza, ustawodawczg i sgdownicza.

o Mapa dziata w stylu Google Maps, pozwalajgc uzytkownikowi na swobodne
przemieszczanie sie miedzy réznymi obiektami.

e Punkty interakcji i opisy obiektow:

o Kazdy obiekt na mapie ma klikalng ikone, ktéra otwiera szczegdtowe informacje o
budynku, jego historii, funkcjach oraz ciekawostkach.

o Uzytkownicy mogg klikng¢ na ikony takich miejsc jak np. Patac Prezydencki, Sejm
RP, Sad Najwyzszy, aby uzyska¢ dodatkowe tresci.

o Dodawanie wtasnych obiektow przez uzytkownikéw:

m  mozliwo$¢ wprowadzenia nowych punktéw (np. zrobienie zdjecia, dodanie
opisu i lokalizacji).
m opcja aktualizacji istniejacych danych, np. godzin otwarcia czy adresow.
Warstwy informacyjne i tryby wyswietlania:

e Warstwy tematyczne: Uzytkownicy muszg mie¢ mozliwos¢ wtgczania i wytgczania
réznych warstw tematycznych (np. historyczna, geograficzna,), co pozwoli dostosowac
ilos¢ informacji i ich kontekst do preferencji uzytkownika.

o Dostepne sg m.in.:

m warstwa historyczna: informacje o historycznych wydarzeniach i zmianach
funkgiji instytuciji.

m warstwa geograficzna: kontekst geograficzny i lokalizacyjny, pokazujgcy
rozmieszczenie instytucji w Warszawie.

m warstwa architektoniczna: opisy styléw architektonicznych budynkow.

m warstwa polityczna: informacje o roli i kompetencjach instytucji w systemie
wiadzy RP.

m  warstwa edukacyjna: quizy, ciekawostki i dodatkowe zadania edukacyjne.

m  warstwa kulturowa: elementy dotyczgce znaczenia kulturowego oraz
symbolicznej wartosci budynkow.

e Tryby wyswietlania: Aplikacja powinna oferowac¢ rézne tryby wyswietlania, takie jak:

o  Widok panoramiczny: Umozliwia ogladanie przestrzeni z panoramicznym efektem,
co pozwala na petny widok otoczenia.

o Widok mapy: Przedstawienie otoczenia w stylu mapy, co pozwala na orientacje w
przestrzeni i utatwia nawigacje.

o Personalizacja wyswietlania: Mozliwos¢ dostosowania tych trybow i warstw w celu
osiggniecia maksymalnej wygody dla uzytkownikéw w réznym wieku i o réznych
preferencjach.

Tryby eksploraciji:

e Tryb edukacyjny: Opcja prowadzenia uzytkownika przez spacer z punktami
edukacyjnymi, ktére po kolei odstaniajg tresci zwigzane z danym tematem, np.
przyrodniczym, historycznym czy kulturowym.
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o Spacer potgczony z narracjg i punktami edukacyjnymi.
o Przewodnik tematyczny (historyczny, przyrodniczy, kulturowy).
System testowania wiedzy i ¢wiczenia:

e Quizy i pytania lokalizacyjne: W trakcie spaceru uzytkownicy mogg odpowiadac na
pytania dotyczace danego miejsca, np. ,Gdzie znajduje sie najstarszy budynek w
Warszawie?” lub ,Kto byt pierwszym prezydentem RP?”. Quizy te wspierajg przyswajanie
wiedzy w angazujacy sposob.

o Edukacyjne quizy i zadania:
m tematyczne quizy zwigzane z systemem politycznym RP.
m pytania o instytucje, ich historie i znaczenie.
Sledzenie postep6w i zapisywanie wynikow:

e Historia przegladanych punktow: Kazdy przegladany punkt jest zapisywany w historii
uzytkownika, co pozwala wrdci¢ do przeglagdanych wczesniej obiektéw, aby ponownie
zapoznac sie z ich opisem lub innymi materiatami.

e Profilowanie wynikéw i osiggniec¢: Aplikacja powinna przechowywaé wyniki z quizéw i
informacje o ukonczonych zadaniach edukacyjnych, aby uzytkownik mégt monitorowaé
swoje postepy. Uzytkownik powinien mie¢ réwniez mozliwos¢ poréwnywania wynikow z
poprzednimi osiggnieciami oraz udostepniania wynikéw w mediach spotecznosciowych.

o Rejestracja wynikéw i pordwnywanie ich z wczesniejszymi rezultatami.
Personalizacja przez nauczyciela:

e Dostosowanie widocznych punktéw i warstw tematycznych: Nauczyciel powinien mie¢
mozliwos¢ wyboru, ktére punkty interakcji oraz warstwy tematyczne beda widoczne, aby
dostosowac tresci do potrzeb lekciji.

o Personalizacja i dodatkowe funkcje dla nauczycieli
m Dostosowanie tresci:
> Mozliwo$¢ wyboru widocznych warstw tematycznych i punktow interakcji.
> Tworzenie wlasnych zadan i pytan edukacyjnych.
m  Wycieczki i zestawienia:
> Gotowe trasy zwiedzania instytucji panstwowych.
> Opcja tworzenia spersonalizowanych tras przez nauczycieli i
uzytkownikow.
o Funkcje multimedialne i personalizacja
m  Galeria zdje¢:
> Uzytkownik moze przechowywaé zdjecia wykonane w aplikaciji.
> Zdjecia automatycznie oznaczane lokalizacjg i data.
> Filtry i efekty:
o Edytor zdje¢ z filtrami i efektami graficznymi.
> Interaktywny dziennik wizyt:
o Zapis miejsc odwiedzonych przez uzytkownika z mozliwoscig
dodawania notatek.
m Dostepnosé:
> Mozliwo$¢ personalizacji widokéw i funkcji w zaleznosci od wieku i potrzeb
uzytkownika.
o Tworzenie zadan i pytan edukacyjnych: Opcja dodawania lub modyfikowania pytan i
zadan, co umozliwia nauczycielowi przygotowanie spaceru dostosowanego do
specyficznych potrzeb programu zajec.

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcow

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.
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Raportowanie i statystyki:
e System raportowania wynikéw dla nauczycieli: Funkcja umozliwiajgca nauczycielom
monitorowanie wynikow i postepow uczniow w wykonywanych zadaniach.
e Podsumowanie wynikéw dla uzytkownika: Uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$é
przegladania wynikéw po zakonczeniu spaceru, co wspiera proces uczenia sie.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

12



	1.​Metryczka materiału 
	2.​Opis materiału 
	3.​Charakterystyka materiału 
	4.​Wymagania WCAG 
	5.​Wymagania funkcjonalne i techniczne 

