SCENARIUSZ ZAAWANSOWANEGO E-MATERIALU

1. Metryczka materiatu

Tytut materiatu

Anatomia zdania

Numer materiatu

X.04

Autorzy scenariusza

Alicja Berbeka

Weryfikacja WCAG

Zespot ekspertow ds. WCAG (Dominika Gaponiuk, Agnieszka
Brodowska, Urszula Grygier, tukasz Mrozinski)

Weryfikacja zalozen
techniczno-informatycz
nych

Zespot informatykéw ds. integrowania e-materiatéw pod
wzgledem technologicznym (Pawet, Tomaszek, Katarzyna Gagan,
Anna Magdziarz-Tomaszek, Grzegorz Kusztelak)

Weryfikacja jezykowa

Elzbieta Chrabotowska

Rodzaj multimedium

aplikacja z éwiczeniami do rozbioru zdania

Wykorzystanie AR lub
VR

AR - rozszerzona rzeczywisto$¢
VR - wirtualna rzeczywisto$¢

standardowa 2D lub 3D
O AR
O VR

Etap(y) edukacyjny(e),
dla ktorych
przeznaczony jest
materiat

Il etap: szkota podstawowa (klasy IV-VIIl)

Przedmiot(y) do nauki
ktérych przeznaczony
jest materiat

jezyk polski
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2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Aplikacja stuzy do rozbioru logicznego zdania - uczen:

uktada wyrazy w pionie i poziomie;
uktada fragmenty zdania pojedynczego;
ukfada fragmenty zdania ztozonego;
nazywa poszczegolne elementy zdania.

Do aplikacji dotgczony jest stownik, w ktérym znajdujg sie definicje:

réznych rodzajow zdan,
czesci mowy,
czesci zdania itp.

Aplikacja stuzy do:

nazywania czesci zdania/czesci mowy,
okreslania rodzajow zdan ztozonych,
budowania zdan wedtug wskazéwek.

Cel ogélny materiatu

Uczen nazywa czesci zdania i rozpoznaje ich funkcje skladniowe w wypowiedziach
(podmiot, orzeczenie, dopetnienie, przydawka, okolicznik). Umie rozpoznawac¢ zwigzki wyrazéw w
zdaniu, wyrdznia czton nadrzedny i podrzedny w zdaniu ztozonym.

Cele z podstawy programowej ksztalcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Szkota podstawowa
Jezyk polski (klasy IV - VI)
Ksztafcenie jezykowe. Gramatyka jezyka polskiego. Uczen:

rozpoznaje w wypowiedziach czesci mowy (czasownik, rzeczownik, przymiotnik,
przystowek, liczebnik, zaimek, przyimek, spojnik, partykuta, wykrzyknik) i okresla ich
funkcje w tekscie;

odrdznia czesci mowy odmienne od nieodmiennych;

dostrzega role czasownika w wypowiedzi, odréznia czasowniki dokonane od
niedokonanych, rozpoznaje bezosobowe formy czasownika: formy zakonczone na -no,
-to, konstrukcje z sie; rozumie ich znaczenie w wypowiedzeniu oraz funkcje w tekscie;
rozpoznaje formy przypadkéw, liczby, osoby, czasu, trybu i rodzaju gramatycznego
odpowiednio: rzeczownika, przymiotnika, liczebnika, czasownika i zaimka oraz okres$la
ich funkcje w wypowiedzi; oddziela temat fleksyjny od koncéwki;

rozumie konstrukcje strony biernej i czynnej czasownika, przeksztatca konstrukcje
strony biernej i czynnej i odwrotnie, odpowiednio do celu i intencji wypowiedzi;

stosuje poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych; poprawnie stopniuje
przymiotniki i przystowki, rozumie ich role w opisie swiata oraz uzywa we wtasciwych
kontekstach;

nazywa czesci zdania i rozpoznaje ich funkcje sktadniowe w wypowiedziach (podmiot,
orzeczenie, dopetnienie, przydawka, okolicznik);

okresla funkcje wyrazéw poza zdaniem, rozumie ich znaczenie i poprawnie stosuje w
swoich wypowiedziach;

rozpoznaje zwiazki wyrazéw w zdaniu;

rozpoznaje wypowiedzenia oznajmujgce, pytajace i rozkazujace, stosuje je
uwzgledniajgc cel wypowiedzi;

rozpoznaje w tekscie typy wypowiedzen: zdanie pojedyncze, zdania ztozone
(podrzednie i wspétrzednie), rbwnowazniki zdan, rozumie ich funkcje i stosuje w
praktyce jezykowej;
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e przeksztatca konstrukcje sktadniowe, np. zdania ztozone w pojedyncze i odwrotnie,

zdania w rownowazniki zdan i odwrotnie.
Jezyk polski (klasy VII - VIII)
Ksztalcenie jezykowe.Gramatyka jezyka polskiego. Uczen:

e rozpoznaje imiestowy, rozumie zasady ich tworzenia i odmiany, poprawnie stosuje
imiestowowy rownowaznik zdania i rozumie jego funkcje; przeksztatca go na zdanie
ztozone i odwrotnie;

e rozroznia wypowiedzenia wielokrotnie ztozone.

Na poziomie klas IV - VI uczen rozpoznaje zwigzki wyrazéw w zdaniu pojedynczym, wyrdznia
cztony nadrzedny i podrzedny, rozrysowuje je w wykresie.

Na poziomie klas VII - VIII uczeh rozpoznaje rodzaje zdah ztozonych, wyrdznia cztony nadrzedny
i podrzedny, rozrysowuje je w wykresie.

3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

Wyrazy w ramkach mozna przesuwaé w prawo, w lewo, w gore i w dét.

Poziom klas IV - VI
Uczen:
e uklada zdania pojedyncze z rozsypanych wyrazow;
rozwija zdania pojedyncze nierozwiniete, dodajgc podane wyrazy;
rozwija zdania pojedyncze nierozwiniete, dodajgc wymyslone przez siebie wyrazy;
buduje zdania z gotowych wyrazéw, zwracajgc uwage na szyk zdania;
wyszukuje w zdaniach zwigzek gtéwny i zwigzki poboczne;
wskazuje podmiot i orzeczenie;
wydziela grupe podmiotu i orzeczenia;
tworzy wykres zdania pojedynczego;
rozpoznaje dopetnienie (blizsze, dalsze), okolicznik, przydawke;
rozpoznaje rodzaje podmiotéw: logiczny, gramatyczny, szeregowy, towarzyszacy,
domysiny;
rozpoznaje zdanie bezpodmiotowe;
rozpoznaje orzeczenie imienne, czasownikowe;
wskazuje orzeczenia w zdaniach ztozonych, okre$la czton nadrzedny i podrzedny;
przedstawia na wykresie zaleznosci miedzy zdaniami sktadowymi;
nazywa rodzaje zdan ztozonych wspoétrzednie i podrzednie;
e buduje zdania wielokrotnie ztozone, wstawia przecinki.
Do kazdej karty dotgczony jest przybornik.
W podpowiedziach do éwiczen powinny sie znalezé ogdlne wskazowki, jakie wyrazy nalezy
wstawi¢, np. przypomnienia definicji czesci zdania lub czesci mowy.

Poziom klas VII - Vi
Uczen:
e nazywa typy okolicznikow;
poprawia zdania z niepoprawnym szykiem wyrazow (przesuwa wyrazy);
zaznacza wyrazy poza zwigzkami zdania;
tworzy wykres zdania pojedynczego, wskazujgc czesci zdania i czesci mowy na poziomie
klas VII - VIII;
sporzgdza wykresy zdan ztozonych;
sporzadza wykresy zdanh ztozonych z imiestowowym réwnowaznikiem zdania;
nazywa rodzaje zdan ztozonych podrzednie i wspotrzednie;
wstawia przecinki w zdaniach ztoZzonych podrzednie i wspétrzednie;
buduje zdania ztozone na podstawie wykresow.
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Do kazdej karty dotgczony jest przybornik.
W podpowiedziach do ¢wiczen powinny sie znalezé ogdlne wskazdwki, jakie wyrazy nalezy
wstawié np. przypomnienia definicji czesci zdania lub czesci mowy.

Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla Wykonawcy materiatu, ktére musza
zostac¢ uwzglednione

Poziom klas IV - VI

Przykftady zdan powinny dotyczy¢ zycia codziennego ucznia i omawianej na tym poziomie
literatury, powinny zawiera¢ wyrazy z trudnoscig ortograficzng oraz przyktady oparte na tekstach
omawianych w klasach IV - VI basniach, podaniach, legendach, mitach.

Poziom klas VII - VIl

Przyktady zdan o wyzszym poziomie trudnosci powinny dotyczyé zycia codziennego ucznia i
omawianej na tym poziomie literatury, powinny zawiera¢ wyrazy z trudnoscig ortograficzna.

Uczen powinien otrzymac informacje zwrotng. Na przyktad w podpowiedziach do ¢wiczen powinny
sie znalez¢ ogodlne wskazowki, jakie wyrazy nalezy wstawi¢, np. przypomnienia definicji czesci
zdania lub czesci mowy.

Opis struktury materiatu

W aplikacji znajduja sie:
e teksty na poziomie klas IV - VI (10 tekstéw) oraz VII - VIIl do zaznaczania czesci mowy i
czesci zdania (5 tekstow);
e zdania do analizy, w ktérych mozna przesung¢ wyrazy do tytu, do przodu, np. 40 zdan;
wykresy zdan pojedynczych, np.40 zdan pojedynczych do uzupetniania;
okna do wstawiania wyrazéw (nazw czesci mowy i czesci zdania) i okreslania zwigzkow
wyrazowych, np. 40 zwigzkow;
edytowalne wyrazy do budowania, np. 60 zdan;
znaki interpunkcyjne do uzupetniania w tekstach;
okna do uzupetniania nazw czesci zdania i czesci mowy;
przybornik, w ktdrym znajdujg sie strzatki do oznaczania zwigzkéw wyrazowych,
nadrzednosci i podrzednosci;
e podkreslenia;
e pogrubienia;
e zakreslacze itp.
PowyZzsza liczba zdan i przyktadéw stanowi minimum do wykonania przez wykonawce.

Mechanika materiatu

Poziom klas IV - VI
W aplikacji znajduje sie ponumerowany spis tresci, po kliknieciu otwiera sie karta ze zdaniami, na
ktorych uczen pracuje, przyktadowymi zdaniami oraz przyktadowym zbiorem wyrazéw, z ktérych
uczen ma uktada¢ zdania. Uczen wybiera takie zdania, ktére potrzebne sg mu na lekcje lub takie,
ktore chce przecwiczyé, lub po kolei wybiera i ¢wiczy. Do kazdej karty dotgczony jest przybornik z
zakreslaczami, podkreslaczami, przesuwnymi oknami do wpisania tekstu, strzatkami, liniami.

1. ZDANIE
Polecenie: Utéz zdania z rozsypanych wyrazow.

2. ZDANIE POJEDYNCZE
Polecenie: Rozwin zdania pojedyncze nierozwiniete, dodajgc podane wyrazy.
Polecenie: Rozwin zdania pojedyncze nierozwiniete, dodajgc wymyslone przez siebie wyrazy.
Polecenie: Skonstruuj zdanie pojedyncze z podanych wyrazéw, zwracajgc uwage na szyk wyrazoéw
w zdaniu.
Polecenie: W zdaniach znajdujg sie btedy w szyku wyrazéw. Popraw je.

3. ZWIAZKI WYRAZOW W ZDANIU
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Polecenie: Wyszukaj w zdaniach zwigzek gtéwny i zwigzki poboczne, utéz je parami.
Polecenie: W podanych zdaniach zaznacz podmiot i orzeczenie.
Polecenie: W podanych zdaniach zaznacz grupe podmiotu i orzeczenia.
Polecenie: Skonstruuj wykres zdania pojedynczego, zaznacz podmiot i orzeczenie, dotgcz do nich
okreslenia.
4. CZESCI ZDANIA
Wykresy majg forme drzewka, na samej gérze podmiot i orzeczenie, od podmiotu i orzeczenia
odchodzg nizej wyrazy podrzedne potgczone strzatkami (grot strzatki - od wyrazu okreslajgcego do
okreslanego), pod wyrazami okna na wpisanie rodzaju czesci zdania.
Polecenie: Skonstruuj wykres zdania pojedynczego, zaznacz podmiot, orzeczenie oraz przydawke.
Polecenie: Skonstruuj wykres zdania pojedynczego, zaznacz podmiot, orzeczenie i dopetnienie.
Polecenie: Skonstruuj wykres zdania pojedynczego, zaznacz podmiot, orzeczenie oraz dopetnienie
blizsze i dalsze.
Polecenie: Skonstruuj wykres zdania pojedynczego, zaznacz podmiot, orzeczenie oraz okolicznik.
5. RODZAJE PODMIOTU
Polecenie: Zaznacz podmiot gramatyczny.
Polecenie: Zaznacz podmiot logiczny.
Polecenie: Zaznacz podmiot szeregowy.
Polecenie: Zaznacz podmiot towarzyszacy.
Polecenie: Zaznacz podmiot domysiny.
Polecenie: Zaznacz zdanie bezpodmiotowe.
Polecenie: Zaznacz podmioty i wpisz ich rodzaj.
6. RODZAJE ORZECZENIA
Polecenie: Zaznacz orzeczenie czasownikowe.
Polecenie: Zaznacz tacznik i orzecznik w orzeczeniu imiennym.
7. ZDANIE ZLOZONE
Polecenie: Zaznacz orzeczenie w zdaniach ztozonych.
Polecenie: Okresl czton nadrzedny i podrzedny w zdaniach ztozonych, zaznacz to na wykresie.
Polecenie: Podkres| zdania ztozone wspotrzednie.
Polecenie: Nazwij rodzaje zdan ztozonych wspoétrzednie.
Polecenie: Nazwij rodzaje zdan ztozonych podrzednie.
Polecenie: Z podanych elementoéw utdéz zdania wielokrotnie ztozone.
Polecenie: Wstaw przecinki w zdaniach ztozonych.
Na koniec nalezy doda¢ opcje tworzenia zdan od podstaw, bez narzucania gotowych elementow,
aby uczniowie mogli eksperymentowac z réznymi strukturami zdaniowymi.

Poziom klas VII - VI
1. RODZAJE OKOLICZNIKA
Polecenie: Dokonaj rozbioru logicznego zdania, nazwij typy okolicznikdw.
2. ROZBIOR LOGICZNY ZDANIA
Polecenie: Popraw zdania z niepoprawnym szykiem wyrazéw.
Polecenie: Zaznacz wyrazy poza zwigzkami zdania.
Polecenie: Dokonaj rozbioru logicznego zdania, wskaz czesci zdania, okresl ich typy i nazwij,
jakimi cze$ciami mowy zostaty wyrazone.
Polecenie: Sporzgdz wykresy zdan ztozonych.
Polecenie: Sporzgdz wykresy zdan ztozonych z imiestowowym réownowaznikiem zdania.
Polecenie: Nazwij rodzaje zdan ztozonych podrzednie i wspétrzednie.
Polecenie: Wstaw przecinki w zdaniach ztozonych podrzednie i wspotrzednie.
Polecenie: Utéz zdania ztozone na podstawie wykreséw, wykorzystujgc podane wyrazy.

Uczen pracuje na edytowalnych tekstach, wyrazach, w ktérych moze zmieni¢ jedynie forme lub
litere z wielkiej na matg lub odwrotnie. Otrzymuje informacje zwrotna, jesli niepoprawnie wykona
¢wiczenie. Moga to by¢ wyskakujgce komunikaty, zmiana koloru czcionki, podpowiedzi (do
ustalenia z wykonawcag).

Przed kazdym poleceniem dotyczgcym wykresu zdania (rozbiér logiczny) powinna znalez¢ sie
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animacja, ktoéra wizualnie zilustruje, jak poszczegdlne czesci zdania/wyrazy/zwigzki wyrazowe sg
potgczone w wykresie (np. linie pojawiajgce sie dynamicznie w odpowiednich miejscach).
Uczen moze skorzystaé z:

e Opcji ,,przejrzyj poprawnos¢” — uczen widzi, ktére elementy sg poprawne, a ktére

wymagajg korekty.

e Historii edycji — mozliwos¢ cofniecia jednej lub dwdch zmian.
Na koniec nalezy dodac¢ opcje tworzenia zdan od podstaw, bez narzucania gotowych elementéw,
aby uczniowie mogli eksperymentowaé z réznymi strukturami zdaniowymi.
Nauczyciel powinien mie¢ mozliwos$¢ stworzenia wlasnego zestawu zdan do analizy, dostosowujgc
go do poziomu klasy lub tematu lekcji.

Grafika

Karty Pracy Ucznia: Kazda karta do analizy zdan ma edytowalne pola, gdzie uczen moze
zmienia¢ forme wyrazu lub jego pierwszg litere (wielkg/matg). W przypadku btednie wykonanych
zadan aplikacja zapewnia informacje zwrotng poprzez subtelng zmiane koloru czcionki lub
wys$wietlenie podpowiedzi. Interakcja oparta jest na podstawowych efektach wizualnych, co
pozwala zachowac prostote.

Animacja dla Wykresoéw Zdania: Przed zadaniami zwigzanymi z wykresami zdan krotkie,
dynamiczne animacje tgczg czesci zdania w wykresie za pomoca linii pojawiajgcych sie w

odpowiednich miejscach. Animacje majg charakter uproszczonych wizualizacji, co utatwia

rozpoznanie zaleznosci miedzy czesciami zdania, bez zbednych detali.

Przybornik: Na kazdej karcie znajduje sie przybornik zawierajgcy podstawowe narzedzia:
zakreslacze i podkreslacze w stonowanych kolorach oraz proste strzatki i linie do zaznaczania
nadrzednosci i podrzednosci miedzy wyrazami. Przybornik zawiera réwniez edytowalne okna do
wpisywania tekstu i podstawowe narzedzia do wyrézniania tekstu (podkreslenia, pogrubienia),
umozliwiajgce przejrzyste formatowanie tresci.

Kolorystyka i Jednolitos¢: Kolorystyka oparta jest na stonowanej palecie, unikajgcej
nadmiernych kontrastéw. Kazdy typ czesci zdania wyrdzniony jest jednolitym kolorem,
utatwiajgcym orientacje, przy czym liczba uzywanych koloréw pozostaje ograniczona, by utrzymaé
prostote wizualng. Kolorowe oznaczenia przewidziane sg jedynie dla kluczowych elementow,
takich jak podmiot, orzeczenie i gtdwne zwigzki wyrazowe.

Wskazoéwki dla Ucznia: W podpowiedziach znajdujg sie krotkie wskazowki i definicje dotyczace
czesci mowy lub czesci zdania. Wyswietlane sg one w formie statycznych chmurek tekstowych lub
rozwijanych tooltipdw, zapewniajgcych przejrzystosé bez uzycia animaciji czy ztozonych elementéw
interaktywnych.Trzy poziomy podpowiedzi:

e 1. Sugerowana reguta gramatyczna (np. ,Przypomnij sobie, czym jest dopetnienie”).
e 2. Wskazéwka w formie synonimu (,Zmien stowo na bardziej precyzyjne”).
o 3. Gotowe rozwiagzanie (dostepne po kilku prébach).

Procentowe sledzenie poprawnych odpowiedzi — uczen widzi swoje postepy.

Schemat Wykresu Zdania: Wykresy zdan majg forme uproszczonego drzewka, w ktérym czeéci
nadrzedne i podrzedne potgczone sg kolorowymi strzatkami. Na szczycie schematu umieszczone
sg podmiot i orzeczenie, a ponizej podrzedne wyrazy, potgczone cienkimi, prostymi liniami. Strzafki
i ksztalty zachowujg jednolito$é, co pozwala na spojny wyglad graficzny.

Feedback i Interaktywnos¢: Przy btednie wykonanych éwiczeniach zamiast zaawansowanych
animagiji aplikacja zmienia kolor tekstu lub wyswietla krotkg informacje zwrotng. Zastosowanie
prostej, jednolitej animacji zmiany koloru wspiera zachowanie spojnego i przejrzystego stylu
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aplikacji.

Schemat graficzny struktury tresci materiatu

W aplikacji znajduje sie ponumerowany spis tresci, po kliknieciu otwiera sie karta ze:

- zdaniami;

- przykladowymi zdaniami;

- przykladowym zbiorem wyrazow, z ktorych uczen ma uktadac zdania.
Uczen wybiera takie zdania, ktére potrzebne sg mu na lekcje lub takie, ktére chce przecwiczyé. Do
kazdej karty dotgczony jest przybornik z zakreslaczami, podkreslaczami, przesuwnymi oknami do
wpisania tekstu, strzatkami, liniami. Przed kazdym poleceniem dotyczgcym wykresu zdania
(rozbiér logiczny) powinna znalez¢ sie animacja, ktére wizualnie zilustruje, jak poszczegodlne czesci
zdania/wyrazy/zwigzki wyrazowe sg potgczone w wykresie (np. linie pojawiajgce sie dynamicznie w
odpowiednich miejscach).

Przykladowe inspiracje

1. Zasoby edukacyjne i materialy do nauki skladni

»Zdania ztozone podrzednie — test” (Ania Kubica)

Cechy do zaczerpniecia:
e Struktura interaktywnych testow sprawdzajacych znajomosé zdan podrzednych.
e Stopniowanie trudnosci — ré6zne poziomy éwiczeh.
e Proste, intuicyjne formatowanie testow do samodzielnej nauki.

https://aniakubica.com/skladnia/zdania-zlozone-podrzednie/zdania-zlozone-podrzednie-test/

Filmy edukacyjne o skladni zdan
Cechy do zaczerpniecia:

e Proste wyjasnienie struktur sktadniowych w formie animaciji.

e Podziat na rézne typy zdan i ich wizualizacja.

e Przyktady realnych zastosowan skfadni.
https://www.youtube.com/watch?v=h326RRwET{8
https://www.youtube.com/watch?v=NdWypXeOP3q
https://www.voutube.com/watch?v=_DeUBc52BPA&list=PLBHITTzlICnwpeQ4vkKTa7uONRH
Cyg2RD
https://www.youtube.com/watch?v=jkTKFBTxZuk&list=PLBHITTzlIICnhnwpeQ4ykKTa7uONRHC
yag2RD&index=4

2. Mechanika i interaktywnos¢ aplikaciji

,»,Google Docs Templates”

Cechy do zaczerpniecia:
e Szablony tekstowe z mozliwoscig dynamicznego edytowania.
e Automatyczna analiza poprawnosci wpisywanych tresci.

https://docs.google.com

,Grammarly”

Cechy do zaczerpniecia:
e Automatyczna analiza tekstu z sugestiami i feedbackiem.
e Dynamiczne podpowiedzi dotyczace btedéw sktadniowych.

https://www.grammarly.com/

,»Sims 4 Build Mode”
Cechy do zaczerpniecia:
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https://aniakubica.com/skladnia/zdania-zlozone-podrzednie/zdania-zlozone-podrzednie-test/
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https://www.youtube.com/watch?v=jkTKFBTxZuk&list=PLBHITTzIlCnwpeQ4ykKTa7u0NRHCyg2RD&index=4
https://docs.google.com
https://www.grammarly.com/

e Intuicyjne systemy przeciggania i dopasowywania elementéw (inspiracja dla
interaktywnych wykresow zdan).

https://www.ea.com/games/the-sims/the-sims-4
3. Edukacyjne funkcje i grywalizacja

,»,Duolingo”

Cechy do zaczerpniecia:
e Angazujgce ¢wiczenia z podpowiedziami i nagrodami.
e System postepow i odznak za poprawne rozwigzania.

https://www.duolingo.com/

,Kahoot”

Cechy do zaczerpniecia:
e Dynamiczna interakcja i feedback w czasie rzeczywistym.
e Mozliwos¢ quizéw na réznych poziomach trudnosci.

h :/[kahoot.com

4. Grafika i animacje

,»,Bitmoji”

Cechy do zaczerpniecia:
e Prosty, zabawny styl graficzny dla postaci wspierajgcych ¢wiczenia gramatyczne.
e Mozliwos¢ personalizaciji awatara.

https://www.bitmoji.com/

,Canva”
Cechy do zaczerpniecia:

e Intuicyjne interfejsy z narzedziami do personalizacji i podpowiedziami.

e Przejrzysty uktad wizualny dostosowany do réznych grup uzytkownikow.
https://www.canva.com/

5. Narracja i motywacja

»BrainPop”
Cechy do zaczerpniecia:
e Interaktywne lekcje z humorystycznym akcentem.
e Podziat na krétkie segmenty utatwiajgce nauke w etapach.

https://www.brainpop.com/

,Minecraft Education Edition”
Cechy do zaczerpniecia:

e Prostota narracji wspierajgca proces edukacyjny.

e Mozliwos¢ eksplorowania tresci w interaktywny sposob.
h : ion.minecraft.n
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4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-materiat musi uwzgledniaé zatozenia uniwersalnego projektowania w
edukaciji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowigzujgcymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegélnymi potrzebami (Dz. U.
22019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzglednia¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materiatéw edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlnymi potrzebami, korzystajacy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposob,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowaé menu, w ktérym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowan zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzysta¢ ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalnosci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetnia¢ kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekranéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomoca zewnetrznych urzadzen wejsciowych (np. mysz
powigkszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdélne utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ réwniez mozliwo$¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta
by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.

Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujace kryteria:

1. umozliwia¢ uzytkownikowi z r6znymi potrzebami korzystac z utatwien dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

2. posiada¢ instrukcje dla uzytkownikow z réznymi potrzebami, zawierajgcg informacje o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomocg tzw. prostego jezyka;

3. posiadac rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktére pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskéw (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscic lub
pomingc/wylgczyé);

4. umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowe;j (jesli materiat tego wymaga),
ktérg mozna sterowa¢ za pomocg myszy lub technologii wspomagajgcych, takich jak wzrok
lub przetgcznik;

5. umozliwia¢ skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
poruszaniem sie po materiale;

6. uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢ mozliwo$¢
zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzysta¢ z utatwien dostepu;

7. mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwala¢ na dostep do wszystkich
obszaréw interfejsu uzytkownika;

8. zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomocg technologii asystujgcych,
m.in. czytnikdw ekranu, oprogramowania asystujgcego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowaty tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzgcg w e-materiat i stanowigcag
integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-material musi uwzglednia¢ miedzy innymi potrzeby osoéb:

e z ograniczeniami wzroku,
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z ograniczeniami stuchu,

z ograniczeniami ruchu ragk i mobilnosci,

z ograniczeniami mozliwosci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecig, przetwarzaniem
informacji, dysleksja),

zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

z zaburzeniami mowy,

korzystajagcych z czytnikéw ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikéw
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

stosowanie dobrze kontrastujgcych koloréw, czytelnych rozmiaréw i typow fontow,
mozliwos¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementow;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);

uzywanie kombinacji koloru, ksztattéw i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskow i powiadomieh w kontekscie;

stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementéw interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréw dla oséb bedacych daltonistami;

umozliwienie zmiany wielkosci elementow interfejsu;

uzywanie dzwigku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekéw, réznych w zaleznosci od
zdarzen,

umozliwienie wyboru wyglgdu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zakfada bardzo duzo obiektow;

- wyswietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$¢ powiekszania
catosci, poszczegdlnych elementéw mapy interaktywnej;

nawigacja i sterowanie za pomocg klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odréznienia oraz oddalone od siebie;
dodanie opiséw alternatywnych do obrazéw i innych elementdéw wizualnych, ktére opisujg
tresci lub funkcje;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

uzytkownicy niewidomi powinni moc skorzystac¢ z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:

stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idiomoéw;

zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;

dodanie napiséw i transkrypcji do tresci audio i wideo;

mozliwos¢é modyfikacji napisdw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wtgczania i wytgczania
zanim pojawi sie dzwiek;

stosowanie napiséw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci méwigcych;

stosowanie prostych logicznych i spojnych uktadow treéci;

zapewnienie mozliwosci osobnej regulacji dzwieku dla réznych elementéw multimedialnych
w mapie interaktywnej;

zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesli
takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rak i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomocg klawiatury i mowy;
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unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajacych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych réwnoczesnych czynnosci (np. klik
zamiast przeciggnij i upus¢);

zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontroleréw;

unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchow.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:

uzywanie prostych, stonowanych barw;

uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie krétkich zdan i punktowania;

uzywanie wyjasnienia skrétéw;

tworzenie opisowych przyciskéw;

budowanie prostych i spéjnych uktadow tresci;

wyrownanie tekstow do lewej i zachowanie spdjnego uktadu;

niestosowanie duzych blokéw ciezkiego tekstu;

niestosowanie podkreslania stow, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;

niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;

niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikow ekranow:

opisywanie obrazéw, stosownie transkrypcji, audiodeskrypciji;

nieumieszczanie informacji tylko na obrazie lub wideo;

nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;

umozliwienie sterowania za pomocg klawiatury;

tworzenie opisowych tgczy.

Powyzsze wytyczne sg jedynie przyktadami potrzeb, jakie powinny zosta¢ spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewni¢
mozliwie najwiekszg dostepnos¢ dla oséb z r6znymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z réznymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowac¢ z ekspertami ORE na poszczegolnych etapach realizacji projektu
konkursowego.
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5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetniaé wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

1. Ekran gtéwny z podziatem na poziomy nauczania, dostep do stownika oraz przybornika.
Stownik z definicjami dostepny z kazdego miejsca w aplikacji, bez koniecznosci opuszczania
aktualnie wykonywanego zadania:

o rodzajow zdan (pojedyncze, ztozone, wspotrzedne, podrzedne),

o czesci mowy (rzeczownik, czasownik, przymiotnik, itp.),

o czesci zdania (podmiot, orzeczenie, dopetnienie, itp.).

2. Interaktywnosc i elastycznos¢ funkciji:

o  Wybor interesujacego tematu ze spisu tresci, praca na kartach zadah — szczegétowy opis
w ,Mechanice Materiatu”, zadania dotyczg m.in:

uktadania zdan z rozsypanych wyrazéw,
dodawania wyrazéw do zdan,
poprawienia btedéw w szyku,
zaznaczania cze$ci zdania, itp.,
tworzenia wykresow zdan,
rozpoznawania czesci zdania,
dokonywania rozbioru logicznego zdania,
budowania zdan na podstawie wykresow,
wstawiania znakéw interpunkcyjnych,
tworzenia zdan od podstaw.

zybornik - do kazdej karty ¢wiczen powinien by¢ dotgczony przybornik, zawierajacy:

narzedzia do przesuwania wyrazow (prawo, lewo, gora, dot),

strzatki do oznaczania zwigzkéw wyrazowych, nadrzednosci i podrzednosci,
narzedzia do zaznaczania, podkreslania, pogrubiania i zakre$lania tekstu,
okna tekstowe do wpisywania odpowiedzi,

znaki interpunkcyjne do wstawiania w tekstach,

funkcjonalnos$é¢ tworzenia wykreséw do rozbioru logicznego zdania.

o System informacji zwrotnej na temat poprawnosci wykonywanych zadan, w przypadku
btedu, aplikacja sugeruje poprawne rozwigzanie lub daje wskazdéwki, jak poprawi¢ btad,

o Animacje instruktazowe: Przy bardziej skomplikowanych zadaniach (jak tworzenie
wykreséw zdan), wprowadzone sg krétkie animacje wizualizujgce powigzania miedzy
elementami zdania.

3. System podpowiedzi i poziomy trudnosci:

o Podpowiedzi i wskazéwki: W aplikacjach wymagajgcych bardziej ztozonych dziatan
uzytkownik powinien mie¢ dostep do podpowiedzi, ktdre pomagajg w rozwigzaniu zadania.

o Dostosowywane poziomy trudnosci: Nauczyciel moze wybra¢ poziom trudnosci zadan (np.
wybor zadan odpowiednich dla IV-VI lub VII-VIII klasy).

o Automatyczne sugestie popetnionych btedéw: Podczas rozwigzywania ¢wiczeh aplikacja
automatycznie podkresla btedne elementy i proponuje ich poprawienie.

4. Sledzenie postepdw i zapis wynikéw:

o Sledzenie postepéw - aplikacja powinna $ledzié postepy ucznia, przechowujgc informacje
o wykonanych éwiczeniach oraz obszarach wymagajgcych poprawy; mozliwos¢
uzyskiwania punktéw lub odznak za wykonane zadania jako forma motywaciji,

o Profilowanie wynikoéw i osiggnie¢: System zapisuje postepy ucznia, udostepniajgc
nauczycielowi wglad w osiggniecia. Istnieje mozliwo$¢ eksportu wynikow do raportu lub
wgladu w zrealizowane ¢wiczenia.

5. Personalizacja przez nauczyciela:

o Dostosowywanie liczby i rodzaju zadan: Nauczyciel ma mozliwo$¢ wyboru liczby zadan,
tematyki oraz poziomu trudno$ci, np. poprzez dodanie wiasnych zadan.

......;U..........
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o Opcje konfiguracyjne: Nauczyciel moze ustawi¢ preferencje, takie jak rodzaje éwiczeh czy
tematyczne zagadnienia dostosowane do poziomu klasy (np. rézne rodzaje zdan, wyrazy
o ztozonej ortografii).

o Tworzenie wlasnych zestawow éwiczeh: Mozliwos$¢ generowania wiasnych kart
¢wiczeniowych przez nauczyciela, co pozwala na petne dostosowanie aplikacji do potrzeb
lekciji i uczniow.

o Ustawienia poziomu trudnosci — nauczyciel moze okresli¢, ile podpowiedzi dostaje uczen.

o Raportowanie btedéw — mozliwos¢ sprawdzenia, ktore rodzaje zdan sprawiajg uczniom
trudnosc.

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcow

Aplikacja musi spelnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Raportowanie i statystyki:
o System raportowania wynikéw dla nauczycieli (opcjonalne): Funkcja umozliwiajgca
nauczycielom monitorowanie wynikow i postepdw ucznidw w zadaniach.
o Podsumowanie wynikow dla uzytkownika: Uzytkownik powinien mie¢ mozliwosc
przegladania wynikéw po zakonczeniu dziatania aplikacji, co wspiera proces uczenia sie.
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