SCENARIUSZ ZAAWANSOWANEGO E-MATERIALU

1. Metryczka materiatu

Tytut materiatu

Redaktor urzedowy

Numer materiatu

X.05

Autorzy scenariusza

Ilwona Tkacz

Weryfikacja WCAG

Zespot ekspertéw ds. WCAG (Dominika Gaponiuk, Agnieszka
Brodowska, Urszula Grygier, Lukasz Mrozinski)

Weryfikacja zatozen
techniczno-informatyczn
ych

Zespot informatykow ds. integrowania e-materiatéw pod
wzgledem technologicznym (Pawet, Tomaszek, Katarzyna
Gagan, Anna Magdziarz-Tomaszek, Grzegorz Kusztelak)

Weryfikacja jezykowa

Alicja Berbeka

Rodzaj multimedium

aplikacja - kurs interaktywny

Wykorzystanie AR lub
VR

AR - rozszerzona rzeczywisto$¢
VR - wirtualna rzeczywisto$¢

standardowa 2D lub 3D
O AR
O VR

Etap(y) edukacyjny(e),
dla ktérych
przeznaczony jest
materiat

Il etap: szkota podstawowa (klasy IV-VIII)

lll etap: liceum ogodlnoksztatcace / technikum (zakres
podstawowy i rozszerzony)

Przedmiot(y), do nauki
ktoérych przeznaczony
jest materiat

jezyk polski
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2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Redaktor urzedowy to multimedialne narzedzie edukacyjne, stuzace ¢wiczeniu umiejetnosci
rozumienia i redagowania tekstéw urzedowych, moze by¢ zaprojektowane w formie
interaktywnego kursu online.

Cel ogélny materiatu

Celem e-materiatu jest wyposazenie ucznidéw w praktyczne umiejetnosci rozumienia i redagowania
pism urzedowych, odnoszgcych sie do sytuacji z zycia uczniéow. Poprzez interaktywne moduty,
praktyczne ¢wiczenia i analize realnych przypadkéw uczniowie zdobeda nie tylko wiedze
teoretyczna, ale rowniez umiejetnosci praktyczne, ktére bedg mogli zastosowac¢ w codziennych
sytuacjach zyciowych, takich jak np. reklamacja zakupionego produktu, czy napisanie podania

o prace podczas wakaciji. Aplikacja ma na celu ksztatcenie umiejetnosci argumentowania,
uzasadniania swojego stanowiska, sprawnego postugiwania sie stylem urzedowym.

To powinno sie znalezé w module demonstracyjnym:

1. Przedstawienie rzeczywistych sytuacji, w ktérych konieczne jest napisanie odpowiedniego
pisma urzedowego.

2. Definicja réznych rodzajéw pism urzedowych (np. listu motywacyjnego, podania,
zyciorysu, CV, ztozenia reklamacji, opracowania wniosku w ramach np. Budzetu
Obywatelskiego itp.).

3. Analiza struktury i zawartosci typowych dokumentéw urzedowych zgodnie z podstawg
programowg szkoty podstawowej i ponadpodstawowe;.

4. Omowienie zasad jasnego i zrozumiatego pisania pism urzedowych.

5. Praktyczne wskazdwki dotyczace wyboru odpowiedniego stylu i tonu w zalezno$ci od
adresata i rodzaju dokumentu.

To powinno znalez¢ sie¢ w module ¢wiczeniowym:

1. Cwiczenia polegajgce na interpretaciji przyktadowych tekstéw urzedowych, selekcji
informacji, zaznaczaniu kluczowych informaciji.

2. Cwiczenia pisania réznych rodzajéw pism urzedowych, takich jak podania o prace,
CV, list motywacyjny, ztozenie reklamacji, opracowanie wniosku w ramach Budzetu
Obywatelskiego.

3. Dyskusja nad r6znymi strategiami redakcyjnymi w zaleznosci od kontekstu i potrzeb
klienta.

4. Mozliwos¢ oceny postepdw ucznidw oraz identyfikacja obszaréw wymagajgcych dalszego
doskonalenia.

5. Zapewnienie wsparcia w postaci poradnikéw, materiatéw dodatkowych oraz mozliwosci
konsultacji z wirtualnym nauczycielem/uczennicg konsultantkg ze szkolnej kancelarii
prawnicze;.

Podsumowanie i ewaluacja:

Po zredagowaniu przez ucznia pisma - np. poprzez uzupetnienie gotowego szablonu pisma
odpowiednimi zwrotami/formutami wybieranymi np. z listy rozwijanej lub specjalnej bazy, uczen
otrzymywatby wyczerpujgcg informacje zwrotng na temat btedéw, ktére znalazly sie w
wypetnionym przez niego szablonie. Istotne jest, aby te uzasadnienia byly wyczerpujace.

Cele z podstawy programowej ksztatcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Szkota podstawowa
Jezyk polski (klasy VII - VIiI)
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Ksztatcenie jezykowe. Zréznicowanie jezyka. Uczen:

e rozumie pojecie stylu, rozpoznaje styl potoczny, urzedowy, artystyczny, naukowy,
publicystyczny.

Komunikacja jezykowa i kultura jezyka. Uczen:

e rozumie, na czym polega grzeczno$¢ jezykowa i stosuje ja w wypowiedziach; rozréznia
norme jezykowg wzorcowg oraz uzytkowg i stosuje sie do nich.

Tworzenie wypowiedzi. Méwienie i pisanie. Uczen:
e tworzy spdjne wypowiedzi w formach gatunkowych: podanie, CV, list motywacyjny.
Elementy retoryki. Uczen:

e funkcjonalnie wykorzystuje srodki retoryczne oraz rozumie ich oddziatywanie na odbiorce;

e gromadzi i porzgdkuje materiat rzeczowy potrzebny do tworzenia wypowiedzi;

e tworzy wypowiedz, stosujgc odpowiednig dla danej formy gatunkowej kompozycje oraz
zasady spodjnosci jezykowej miedzy akapitami; rozumie role akapitéw jako spéjnych
catosci myslowych w tworzeniu wypowiedzi pisemnych;

e wykorzystuje znajomo$¢ zasad tworzenia tezy i hipotezy oraz argumentoéw przy tworzeniu
rozprawki oraz innych tekstow argumentacyjnych;

e odroznia przyktad od argumentu.

Samoksztatcenie. Uczen:
e uczestniczy w zyciu kulturalnym w swoim regionie.

Szkota ponadpodstawowa
Jezyk polski (zakres podstawowy)
Tworzenie wypowiedzi. Méwienie i pisanie. Uczen:

e rzeczowo uzasadnia wiasne zdanie; buduje wypowiedz w sposéb swiadomy, ze
znajomoscig jej funkgji jezykowej, z uwzglednieniem celu i adresata, z zachowaniem
zasad retoryki;

e rozumie, na czym polega logika i konsekwencja toku rozumowania w wypowiedziach
argumentacyjnych i stosuje je we wiasnych tekstach;

e wykorzystuje wiedze o jezyku w pracy redakcyjnej nad tekstem witasnym, dokonuje korekty
tekstu wtasnego, stosuje kryteria poprawnosci jezykowe;j.

Jezyk polski (zakres rozszerzony)
Samoksztatcenie. Uczenh:
e wigcza sie w zycie kulturalne szkoty, regionu.

3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

Fabufa Redaktora urzedowego moze skupiac¢ sie na gtéwnej bohaterce - Ewie, ktéra jest szefowg
szkolnej kancelarii prawniczej zatozonej przez ucznidw, ktérzy chcg w przyszitosci studiowaé
prawo. Pomagajg oni swoim kolegom i kolezankom (réwniez z pobliskiej szkoty podstawowej
i pobliskiej szkoty branzowej) w redagowaniu réznych pism, dotyczgcych sytuacji z zycia ucznia -
dostosowanych do poziomu szkoty podstawowej i ponadpodstawowej. Przyktadowo - po
ukonczeniu szkoty branzowej mtody piekarz szuka pracy i przychodzi do kolegéw z prosbg
o zredagowanie podania i listu motywacyjnego. Kancelaria wspétpracuje ze studentami prawa,
aplikantami radcowskimi i adwokackimi, a nawet wybrang kancelarig w miescie. Kazdego dnia
spotyka sie z klientami - uczniami, ktérzy zwracajg sie do niej z prosbg o napisanie pism.
tacznie w e-zasobie powinno znalez¢ sie minimum 10 pism powigzanych z sytuacjami szkolnymi
lub ze sprawami uczniow:

- odwotanie od oceny w szkole,

- reklamacja zakupionego produktu,

- Qv

- list motywacyjny o przyjecie do pracy podczas wakaciji,

- list motywacyjny — w kontekscie szkolnym, uczniowie mogg napisac list motywacyjny w
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celu zgtoszenia swojej kandydatury do samorzgdu uczniowskiego lub na inng funkcje w
szkole,

- podanie o przyjecie do szkoty,

- wniosek o wydanie zaswiadczenia,

- wniosek do Budzetu Obywatelskiego,

- zaproszenie oficjalne,

- uzasadnienie swojej kandydatury lub kolegi/kolezanki do udziatu w wyborach samorzadu
szkolnego.

Przyktad

Pewnego dnia pojawia sie w kancelarii Karolina, ktéra prosi Ewe o pomoc w napisaniu reklamac;ji
do sklepu sprzedajgcego telefony. Karolinie nie dziata poprawnie telefon komérkowy, ktéry
niedawno zakupita - nie ma dostepu do internetu. Mimo kilku zgtoszen telefonicznych kierowanych
do kierownika sklepu, sytuacja nie ulega poprawie, dlatego Karolina postanawia ztozy¢ reklamacje
i domagac sie naprawy usterki lub wymiany telefonu na nowy.

Problem postaci

Karolina potrzebuje pomocy w zrozumieniu procedury reklamacji oraz w odpowiednim
sformutowaniu tresci dokumentu, aby jej reklamacja byta skuteczna i mogta doprowadzi¢ do
rozwigzania problemu z dostepem do internetu.

Rozwigzanie

W ramach tego przyktadu Ewa bedzie musiata poméc Karolinie w redakcji reklamacji do dostawcy
kierownika sklepu, zapewniajgc jej niezbedng wiedze na temat praw konsumenta oraz
umiejetnosci redagowania dokumentéw w sposdb, ktéry bedzie skuteczny w dochodzeniu swoich
praw.

Powtarzalny schemat

Przed kazda nowg sprawa, z ktdrg zgtasza sie klient do kancelarii, nalezy dodac krétki filmik
ilustrujgcy problem osoby.

Istothym elementem multimedium bedzie oméwienie znaczenia prawidtowej komunikacji w
pismach urzedowych oraz koniecznosci zrozumienia wymogéw formalnych, a nastepnie przejscie
do redagowania tekstu. Powinno tez pojawi¢ sie wzorcowo zredagowane pismo. Mozna wyswietli¢
takie wzorcowe pismo i na nim ttumaczy¢ w formie méwionej i przez prezentowanie (np.
najezdzanie lupa, dtugopisem/wskaznikiem) istotnych elementéw jego konstrukcji. Po tej czesci
demonstracyjnej uczen przechodzi do wypetniania przygotowanego interaktywnego szablonu
pisma (czesciowo juz uzupetnionego) poprzez wybieranie z narzedownika zdan/stéw/formut, ktére
przeciggac bedzie na pismo.

W toku Ewa bedzie musiata nie tylko rozwigza¢ problemy swoich klientdw, ale takze przekazaé
uczniom niezbedng wiedze i umiejetnosci potrzebne do radzenia sobie z podobnymi sytuacjami w
przysztosci. Dzieki praktycznym ¢wiczeniom oraz interaktywnym modutom, uczniowie bedg mogli
nauczy¢ sie skutecznego rozumienia i redagowania tekstéw urzedowych.

Przykladowe problemy klientéw kancelarii, wokét ktérych mozna budowa¢ zadania
(aplikacja powinna zawiera¢ min. 10 problemow):

1. Ewa, prawniczka pracujgca w kancelarii prawnej, zostaje poproszona przez swojego
siostrzenca, Marcina, o pomoc w napisaniu odwotania od oceny w szkole. Marcin,
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uczgcy sie w liceum, otrzymat niezadowalajgcg ocene z matematyki i chciatby podjgé
prébe poprawy swojego wyniku. Jednak nie wie, jak nalezy poprawnie sformutowaé
odwotanie do dyrektora szkoty, aby byto ono skuteczne. Problem postaci: Marcin
potrzebuje pomocy w zrozumieniu procedury odwotania od oceny w szkole oraz w
odpowiednim sformutowaniu tresci dokumentu, aby byt on zgodny z regulaminem szkoty i
miat szanse na uwzglednienie. Rozwigzanie: Ewa bedzie musiata poméc Marcinowi w
sformutowaniu skutecznego odwotania, jednoczesnie przekazujgc uczniom praktyczng
wiedze i umiejetnosci niezbedne do radzenia sobie z podobnymi sytuacjami w szkolnym
Zyciu.

2. Ewa zostaje poproszona przez kolejng osobe zgtaszajgcy sie do szkolnej kancelarii, np.
Kasie, o pomoc w napisaniu podania do dyrektora szkoty w sprawie uzupetnienia
ksiegozbioru i poprawy warunkéw w szkolnej bibliotece. Kasia jest uczennicg szkoty
podstawowej, razem z grupg kolegdéw i kolezanek chciataby zwréci¢ uwage na
niedostateczny stan ksiegozbioru, brak nowoczesnych narzedzi do nauki, takich jak
komputery czy dostep do Internetu oraz brak odpowiednich warunkéw lokalowych, np.
zbyt ciasne pomieszczenie przeznaczone na szkolng biblioteke. Problem postaci: Kasia
potrzebuje wsparcia w zrozumieniu struktury petycji oraz w redagowaniu tresci, ktora
bedzie wyrazata ich obawy i prosby w sposéb skuteczny i przekonujgcy. Rozwigzanie:
Ewa bedzie musiata poméc Kasi w sformutowaniu podania, uwzgledniajgc prawidtowg
strukture dokumentu oraz odpowiedni styl, ktdry przyczyni sie do uwzglednienia ich
wnioskOow przez dyrekcje szkoty.

3. Grupa ucznidéw z lokalnej szkoty podstawowej, dziatajgca w ramach stowarzyszenia
uczniowskiego, postanowita ubiegac sie o srodki finansowe z Urzedu Gminy na remont i
doposazenie biblioteki szkolnej w ramach Budzetu Obywatelskiego. Problem postaci:
uczniowie nie posiadajg doswiadczenia w redagowaniu pism urzedowych ani w
ubieganiu sie o dotacje z instytucji publicznych. Rozwigzanie: Ewa moze spotka¢ sie z
grupg uczniéw, aby oméwic¢ ich pomyst na remont i doposazenie biblioteki, ktérg chca
przeksztatci¢ w szkolne centrum multimedialne, z ktérego bedzie korzystac cata
spotecznos¢ gminy oraz omoéwic¢ z nimi, jakie korzysci moze ta inicjatywa przyniesc
spotecznosci szkolnej. Nastepnie, Ewa moze pomdéc uczniom w przygotowaniu wniosku -
projektu o dotacje z Urzedu Miasta, zapewniajgc odpowiednig strukture dokumentu oraz
wsparcie w sformutowaniu celdw projektu i uzasadnieniu potrzeby finansowania. W trakcie
pisania wniosku, Ewa moze wyjasni¢ uczniom, jakie dokumenty i zatgczniki sg wymagane
do jego zlozenia oraz jakie informacje nalezy zawrze¢ w poszczegoélnych czesciach
dokumentu. Swietnie, gdyby wypetnita z nimi przyktadowy wniosek.

Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla wykonawcy materiatu, ktére musza
zosta¢ uwzglednione

Wymagania merytoryczne:

1. Zakres tematyczny:

o Definicja pism urzedowych i ich rola.

o Rodzaje pism urzedowych (np. podania, wnioski, skargi, prosby, reklamacje).

o  Struktura pism urzedowych (nagtéwek, wprowadzenie, rozwinigcie, zakoriczenie,
podpis).

2. Przykfady pism urzedowych:

o Gotowe przyktady pism dla ré6znych sytuacji (np. podanie o przyjecie do szkoty,
wniosek o wydanie zaswiadczenia lub duplikatu legitymacji szkolnej, CV, list
motywacyjny, reklamacja).

3. Stownictwo i zwroty:
o Lista standardowych zwrotéw i wyrazen uzywanych w pismach urzedowych.
o Przyktady formalnego jezyka i odpowiednich form grzecznosciowych.
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o Przyktady redagowania uzasadniania wlasnego stanowiska/zdania,
argumentowania.

o Przyktady do uzupetnienia, ¢wiczgce logiczng i konsekwentng konstrukcje toku
rozumowania.

o Przyktady, dzieki ktérym uczenh nauczy sie rozrozniac typy argumentow i zastosuje
je we wiasnym tekscie.

o Przyktady, na podstawie ktérych uczen nauczy sie formutowacé tezy i argumenty
przy uzyciu odpowiednich konstrukcji skladniowych.

4. Formatowanie i styl:
o Zasady formatowania pism (marginesy, czcionka, interlinie).
o Zasady stylu (formalnos¢, zwieztosc¢, jasnos¢ przekazu).

Wymagania dydaktyczne:

1. Przystepnosé:
o Tresci dostosowane do poziomu jezykowego ucznidéw szkoty podstawowe;j.
o Uzycie prostego jezyka i jasnych wyjasnien.
2. Interaktywnosc:
o Cwiczenia interaktywne, ktére umozliwiajg uczniom praktyczne pisanie pism.
o Quizy sprawdzajgce znajomos$¢ zasad pisania pism urzedowych.
3. Wizualizacja:
o Grafiki i diagramy ilustrujgce strukture pism.
o Przyktady dobrze i zle napisanych pism z komentarzami.
4. Stopniowanie trudnosci:
o Materiaty podzielone na poziomy trudnosci, zaczynajgc od podstawowych po
bardziej zaawansowane.
5. Feedback:
o System automatycznego sprawdzania i korekty napisanych pism.
o Informacje zwrotne dla uczniéw dotyczace poprawnosci jezykowej, ortograficznej i
strukturalnej ich pism.
6. Dostosowanie do programu nauczania:
o Zgodnos¢ z obowigzujgcym programem nauczania jezyka polskiego w szkotach
podstawowych i ponadpodstawowych.
o Wsparcie w realizacji celow dydaktycznych i wychowawczych okreslonych w
podstawie programowe;.

Akty prawne:

W pismach, ktérych tres¢ wynika bezposrednio z przepiséw prawa, lub w ktérych wymagane jest
podanie podstawy prawnej nalezy bazowac na obowigzujgcych przepisach. W takich przypadkach
nalezy takze zapewni¢ mozliwos¢ aktualizacji podstawy prawnej, jak i ksztattu i tresci
odpowiednich szablondw i pism, tak aby byty zgodne ze zmienionymi aktami prawnymi.

Opis struktury materiatu

Mozna zastosowac¢ schemat: menu gtéwne - na gorze strony, z opcjami takimi jak ,Nauka”,
,Cwiczenia”, ,Przykfady i quizy”, ,Profil”. Czes¢ animaciji/filméw (opisanych w punkcie “Opis
zawartosci merytorycznej materiatu”) moze znalez¢ sie w sekcji “Nauka”.

Menu Gléwne:
Na gorze strony znajduje sie menu nawigacyjne z nastepujgcymi opcjami:
1. Nauka
2. Cwiczenia
3. Przykiady i quizy
4. Profil.
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Opcja: Nauka

Ekran: Wprowadzenie do pism urzedowych

Opis: Definicja i charakterystyka roznych rodzajéw pism urzedowych (np. wnioski,
podania, skargi, zazalenia, pisma formalne do instytucji). Prezentacja (w formie
animagiji/filméw) przyktaddw sytuacji, w ktérych konieczne jest ich zastosowanie.
Elementy interaktywne: Klikalna lista rodzajoéw pism z krétkimi opisami.

Ekran: Struktura i elementy pism urzedowych

Opis: Szczegodtowa analiza struktury typowych dokumentéw urzedowych. Przyktadowe
wzorce dokumentdéw z mozliwoscig przegladania ich poszczegdlnych czesci.
Elementy interaktywne: Interaktywne podswietlanie elementéw pisma (np. nagtowka,
tresci, podpisu) wraz z wyjasnieniami.

Ekran: Zasady pisania pism

Opis: Praktyczne wskazéwki dotyczgce tworzenia pism urzedowych w sposob jasny,
zrozumiaty i formalnie poprawny (w formie animacji/filmow). Oméwienie zasad stosowania
odpowiedniego stylu i tonu.

Elementy interaktywne: Przyktady prawidtowych i blednych sformutowan. Mozliwo$¢é
edytowania przyktadowego tekstu w celu poprawy jego jasno$ci i stylu poprzez stworzenie
sekgcji, w ktérej uzytkownik otrzyma fragment btednie napisanego tekstu. W sekgciji tej
zapewnione zostang narzedzia edycji (pdl tekstowych), umozliwiajgce uczniowi dokonanie
zmian w tekscie, takich jak np.: skracanie zbyt dtugich zdan, zastepowanie
skomplikowanych terminéw prostszymi, zmiana nieformalnego tonu na bardziej formalny.
Ewentualnie wyswietlanie prawidtowego tekstu i jego samosprawdzenie (opcjonalnie Al -
ktéry bedzie sprawdzat poprawnos$¢ zmian dokonanych przez ucznia).

Opcja: Cwiczenia

(po 4 ¢wiczenia do kazdego rodzaju pisma)

Ekran: Interpretacja pism urzedowych

Opis: Cwiczenia polegajgce na analizie przyktadowych pism urzedowych i identyfikacji
kluczowych informacji.

Elementy interaktywne: Zaznaczanie fragmentéw tekstu, odpowiadanie na pytania
dotyczace tresci dokumentow.

Ekran: Tworzenie pism urzedowych

Opis: Uczen wybiera typ pisma (np. reklamacja, podanie) i uzupetnia szablon dokumentu,
korzystajac z dostepnych zwrotéw i formut.

Elementy interaktywne: Przecigganie i upuszczanie elementéw tekstu w odpowiednie
pola, wybdr poprawnych sformutowan z listy rozwijane;.

Ekran: Redagowanie w kontekscie sytuacyjnym

Opis: Symulacja pisania pism w konkretnych kontekstach (np. odpowiedz na wezwanie z
urzedu, reklamacja). Analiza réznych strategii redakcyjnych w zaleznosci od adresata.
Elementy interaktywne: Podejmowanie decyzji dotyczgcych tresci i stylu pisma na
podstawie przedstawionej sytuacji poprzez wybor roznych opcji z listy rozwijanej np.
pisanie formalnego listu do dyrektora szkoty. Uczeh wybiera miedzy opcjami:
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- ,Witam Pana Dyrektora, mam do Pana pytanie, bo co$ mnie interesuje.”
- ,Szanowny Panie Dyrektorze, zwracam sie z uprzejma prosbg o informacje
dotyczaca...”
Uczen powinien wybra¢ druga opcje, poniewaz jest ona bardziej formalna i zgodna z
odpowiednim stylem dla korespondenciji oficjalne;j.

Opcja: Przyklady i quizy
(po 4 przyktady do kazdego rodzaju pisma i po 1 quizie do kazdego rodzaju pisma)

Przyktady:

Ekran: Wzorcowe pisma urzedowe

Opis: Baza wzorcowych dokumentow urzedowych, takich jak: wnioski, skargi, odwotania.
Kazdy dokument opatrzony jest szczegétowym komentarzem na temat jego struktury i
stylu.

Elementy interaktywne: Mozliwo$¢ przeglagdania i komentowania poszczegoélnych czesci
dokumentow. Klikalne notatki z wyjasnieniami.

Ekran: Przyktady sytuacji zyciowych

Opis: Opis i analiza rzeczywistych sytuacji (w formie animacji/filméw), w ktérych
konieczne byto napisanie pisma urzedowego, np. reklamacja, wniosek o dotacje,
odwotanie od decyzji urzedowe;.

Elementy interaktywne: Interaktywne scenki z mozliwoscig wyboru sposobu
postepowania, analiza skuteczno$ci réznych rozwigzan (do kazdego rodzaju pisma po
jednej krotkiej scence)

Ekran: Quizy:

Opis: Pytania sprawdzajgce wiedze teoretyczng na temat rodzajéw pism urzedowych, ich
struktury oraz zasad ich tworzenia.

Elementy interaktywne: Pytania wielokrotnego wyboru, dopasowywanie elementéw pism
do ich funkcji, ocena poprawnosci tresci.

Ekran: Scenariusze praktyczne

Opis: Kroétkie scenariusze, w ktdrych uczehn musi zredagowa¢ odpowiednie pismo w
odpowiedzi na przedstawiong sytuacje (np. odpowiedz reklamacje).

Elementy interaktywne: Symulacje z mozliwoscig wyboru odpowiednich formut,
automatyczna ocena z podsumowaniem i wskazéwkami poprawy.

Opcija: Profil

Ekran: Twoje postepy

Opis: Podglad postepdw uzytkownika — ukoriczone moduty, zdobyte certyfikaty, zaliczone
quizy. Mozliwo$¢ przegladania historii wykonanych ¢wiczen oraz ich wynikéw.

Elementy interaktywne: Wykresy postepéw, mozliwo$¢ powtdrzenia ¢wiczen, dostep do
szczegotowych raportéw z wynikami.

Ekran: Certyfikaty i osiagniecia

Opis: Przeglad zdobytych certyfikatow oraz osiggnie¢ w ramach platformy. Informacje o
poziomie zaawansowania w redagowaniu poszczegoélnych rodzajow pism.
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e Elementy interaktywne: Mozliwos¢ wydrukowania certyfikatéw, przeglgdanie odznak i
wyrdznien.

Mechanika materiatu

1. Zasady poruszania sie po aplikacji

Menu gtéwne
Znajduje sie na gorze kazdej strony i umozliwia szybki dostep do gtéwnych sekgc;ji:

e ,Nauka” — moduty teoretyczne z zasadami redagowania pism urzedowych.
e ,Cwiczenia” —interaktywne zadania i symulacje.
e ,Przykiady i quizy” — zbiér gotowych wzorcéw pism oraz testy sprawdzajgce.
e , Profil” — podglad postepow i ukonczonych modutéw.
Podmenu

Kazda sekcja ma rozwijane podmenu, ktére pozwala na szybkie przejscie do wybranego
modutu bez konieczno$ci wracania do ekranu gtéwnego.

Nawigacja wewnatrz modutéw
Uzytkownik porusza sie za pomocg przyciskéw ,,Dalej” i ,,Wstecz” lub korzysta z
bocznego panelu nawigacyjnego, ktéry umozliwia bezposredni wybér tematu.

System nawigacji statusowej
Kazdy modut ma oznaczenie statusu:

e Szary kolor — ,Nieukonczony”.
e Zo6lty kolor — W toku”.
e Zielony kolor — ,Ukonczony”.
Pozwala to na szybkie $ledzenie postepow.

2. Interakcje w materiale

Klikalne elementy tekstu
Kluczowe pojecia i frazy sg interaktywne — po kliknieciu uzytkownik otrzymuje definicje,
przyktad lub dodatkowe objasnienie.

Przeciagnij i upusé

W ¢éwiczeniach uzytkownik przecigga i upuszcza elementy (stowa, zwroty, formuty) do
odpowiednich miejsc w interaktywnym szablonie pisma.

System automatycznie ocenia poprawno$¢ i daje natychmiastowg informacje zwrotna.

Interaktywne notatki i komentarze

Uzytkownik moze dodawac¢ notatki do wybranych fragmentéw materiatu.

Notatki pojawiajg sie jako klikane ikony obok tekstu, umozliwiajgc szybki powrét do
zapisanych informaciji.

Quizy i testy
Po kazdym module uzytkownik rozwigzuje quiz sprawdzajgcy wiedze.
Pytania obejmuija:

e  Wybér wielokrotny (poprawne zwroty, formatowanie pism).
e Uzupetnianie luk (brakujgce elementy pism urzedowych).
e Dopasowywanie elementéw (prawidtowa kolejnos¢ akapitow).
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e Symulacje pisania pism urzedowych.
* Po zakonczeniu testu uzytkownik otrzymuje informacje zwrotng oraz
omoéwienie bledéw.

Symulacje sytuacyjne
Uzytkownik redaguje pismo na podstawie przedstawionej historii klienta.
Wybory uzytkownika wptywajg na przebieg symulacji oraz ocene koncowa.

Powiadomienia i wskazowki
Aplikacja generuje komunikaty, np.:

e ,Ukoncz poprzednie ¢wiczenie, aby przejs¢ dalej”.
e ,Sprawdz poprawnos¢ nagtéwka”.

Mechanika sprawdzania poprawnosci tekstu

Teksty otwarte i gotowe szablony
Aplikacja umozliwia zaréwno wypetnianie gotowych wzorcow, jak i napisanie wlasnego
(dowolnego) tekstu.

Sprawdzanie poprawnosci
Aplikacja nie analizuje gramatyki i stylistyki, ale ocenia strukture dokumentu na
podstawie listy obowigzkowych elementéw.

Lista kluczowych elementéw dla kazdego éwiczenia

Nagtéwek (np. ,Wniosek o0...”)

Zwroty grzecznosciowe (np. ,Z powazaniem”)

Struktura dokumentu (nagtéwek — tresé — podpis)

Aplikacja sprawdza, czy wszystkie wymagane sekcje sg obecne, ale nie ocenia ich
jakosci.

Lista akceptowanych zwrotow i stéow kluczowych

Dla kazdego rodzaju pisma (np. podanie, reklamacja) istnieje lista wymaganych zwrotow.
Jesli uzytkownik nie uzyje kluczowych fraz (np. ,Zwracam sie z prosbg”), aplikacja
wyswietli podpowiedz.

System nie ocenia sktadni ani stylistyki, ale sprawdza, czy tekst zawiera odpowiednie
sformutowania.

Proste reguly logiczne zamiast analizy jezykowej
Aplikacja sprawdza strukture tekstu, np.:

e Czy dokument zawiera trzy akapity?

e Czy pojawit sie podpis?

e Czy nagléwek zawiera wymagane stowa kluczowe (np. ,,Wniosek”,
»Podanie”, ,Oswiadczenie”)?
Mechanizm ten dziata na zasadzie ,,stownikowej” weryfikacji poprawnosci, a
nie analizy jezykowe;.

Kolorowe oznaczenia brakujacych sekcji

Czerwony — brak kluczowego elementu.

Niebieski — potencjalny btgd formalny (np. brak podpisu).

Zielony — poprawnie wypetniona sekcja.

To pozwala uzytkownikowi samodzielnie poprawié tresé, bez ingerenciji Al.
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Poréwnanie wersji dokumentu przed i po edycji

Po ukonczeniu ¢wiczenia uzytkownik widzi swoja wersje dokumentu obok
wzorcowego.

Moze recznie poréwnac tres¢ i poprawic bledy.

Grafika

Menu gtéwne i nawigacja

Menu Gtéwne: Umieszczone na gorze ekranu w formie prostych, duzych ikon z podpisami

”

(,Nauka,” ,Cwiczenia,” ,Przyktady i quizy,” ,Profil’). kony powinny by¢ wyrazne, z
delikatnymi cieniami, aby nadac¢ im lekko tréjwymiarowy efekt. Uzycie neutralnych,
stonowanych koloréw tta (np. biel lub jasny szary), by zapewni¢ czytelno$¢.

Nawigacja statusowa: Statusy modutéw oznaczone prostymi, kolorowymi ikonami kotek
obok tytutéw: szary (nieukonczony), zotty (w toku), zielony (ukohczony). Powinny by¢
subtelne, ale intuicyjne.

Opis grafiki modutéw

Modut: Nauka

Ekran- Wprowadzenie do pism urzedowych (definicja i rodzaje pism urzedowych):
Podstawowe informacje tekstowe z ikonami przedstawiajgcymi kazdy typ pisma (np.
podanie, skarga, reklamacja). Ikony nie muszg by¢ szczegétowe — proste symbole (np.
koperta dla listu, teczka dla dokumentéw urzedowych).

Ekran - Struktura i elementy pism urzedowych : Przyktadowy dokument urzedowy z
podswietlanymi sekcjami. Kazdy fragment, np. nagtéwek, tresé¢, podpis, wyswietlany jako
tekstowy prostokat z cienkg obwddka. Po kliknieciu na sekcje pojawia sie wyjasnienie w
formie matego okna dialogowego.

Ekran- Zasady pisania pism: Przyktady dobrych i ztych sformutowan tekstowych, bez
skomplikowanych grafik, a raczej proste pole tekstowe z przetgcznikami do zmiany
sformutowan na poprawne lub btedne.

Modut: Cwiczenia

Ekran - Interpretacja pism urzedowych: Cwiczenia z zaznaczaniem fragmentéw tekstu.
Mozna dodac¢ ramki lub pod$wietlenie, ktére uczniowie przeciagajg na fragmenty
dokumentu.

Ekran - Tworzenie pism urzedowych : Szablony dokumentéw z otwartymi polami do
uzupetnienia tekstem. Pola te mogg by¢ w formie prostokgtnych boksow lub
podswietlonych fragmentéw, gdzie uczen przecigga stowa z zasobnika.

Ekran - Redagowanie w kontekscie sytuacyjnym: Symulacja redakcji sytuacyjne;j -
kontekst w postaci prostego dialogu (tekstowego, bez postaci) z wyborem odpowiednich
sformutowan dla tresci oficjalne;.

Modut: Przyktady i quizy

Ekran - Wzorcowe pisma urzedowe: Kazdy dokument urzedowy wyswietlany jako
standardowa kartka A4 z pogrubionymi sekcjami — nagtéwek, adres, podpis. Klikniecie na
sekcje pokazuje maty pop-up z komentarzem.

Ekran - Quizy: Pytania w formie tekstowej, opcje wyboru zaprezentowane jako proste
przyciski. Brak animacji, ale mozna dodac¢ subtelne zmiany koloréw po kliknieciu dla
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wskazania wyboru.

Modut : Profil

e Ekran - Twoje postepy: Wykres stupkowy lub linia pokazujgca ukonczone ¢wiczenia,
quizy. Kolorystyka przyjazna, jasna — delikatne niebieskie i zielone kolory.

e Ekran - Certyfikaty i osiagniecia: Przyktadowy certyfikat wyswietlany jako prosty obraz z
mozliwoscig pobrania lub wydrukowania — nie wymaga efektow tréjwymiarowych ani
tekstur.

Ogédlna estetyka

o Kolorystyka: Jasne tlo (biel, jasnoszary), przyjazne kolory ikon i podswietlen
(jasnoniebieski, zielony, z6tty). Kolory stonowane, aby nie przycigga¢ nadmiernie uwagi.

e Styl Interfejsu: Nowoczesny, prosty, z przewagg elementéw ptaskich, bez gradientéw i
cieni.

Elementy interaktywne

e Przeciagnij i upusé: Funkcja prostych pél do przeciggania tekstu lub ikon bez
skomplikowanych efektow.

e Podpowiedzi i powiadomienia: Pop-upy z tekstem wyjasniajgcym (prostokatny styl) lub
powiadomienia o statusie ukohczenia sekcji w formie subtelnych paskéw u gory ekranu.

Przykladowe inspiracje

Pisanie i analiza pism urzedowych
»Grammarly” — dynamiczne podpowiedzi i analiza btedéw jezykowych.

https://lwww.grammarly.com/

»Google Docs Templates” — edytowalne szablony dokumentéw.

https://docs.google.com

»Hemingway Editor” — analiza stylu i zrozumiatosci tekstu.

https://hemingwayapp.com/

Interaktywnosc¢ i UX
,»Sims 4 Build Mode” — intuicyjne systemy przeciggania i edycji elementow.

https://www.ea.com/games/the-sims/the-sims-4

»Kahoot” — quizy sprawdzajace wiedze w czasie rzeczywistym.
https://kahoot.com/

Fabuta i immersja
»Phoenix Wright: Ace Attorney” — narracja oparta na symulacji spraw prawnych.

https://www.capcom.com/aceattorney/

,»BitLife” — tekstowe decyzje wptywajace na rozwéj postaci.
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4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-materiat musi uwzglednia¢ zatozenia uniwersalnego projektowania w
edukacji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowiazujacymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdélnymi potrzebami (Dz. U.
2 2019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzgledniaé dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materiatow edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlnymi potrzebami, korzystajacy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposéb,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowaé menu, w ktérym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowan zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzysta¢ ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalnosci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetniac kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekranéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomocg zewnetrznych urzgdzen wejsciowych (np. mysz
powiekszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdine utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ rowniez mozliwos¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta
by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.

Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujace kryteria:

1. umozliwia¢ uzytkownikowi z roznymi potrzebami korzysta¢ z utatwien dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

2. posiada¢ instrukcje dla uzytkownikow z réznymi potrzebami, zawierajgcg informacije o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomocg tzw. prostego jezyka;

3. posiadac rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktére pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskdéw (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uproscic¢ lub
pomingc/wytgczyd);

4. umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktérg mozna sterowa¢ za pomocg myszy lub technologii wspomagajgcych, takich jak wzrok
lub przetgcznik;

5. umozliwiaé¢ skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
poruszaniem sie po materiale;

6. uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢ mozliwos¢é
zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzysta¢ z utatwien dostepu;

7. mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwala¢ na dostep do wszystkich
obszardw interfejsu uzytkownika;

8. zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomocga technologii asystujgcych,
m.in. czytnikéw ekranu, oprogramowania asystujacego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowaly tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzgcg w e-materiat i stanowigca
integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-material musi uwzglednia¢ miedzy innymi potrzeby osob:

e 7 ograniczeniami wzroku,
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z ograniczeniami stuchu,

z ograniczeniami ruchu rgk i mobilnosci,

Z ograniczeniami mozliwosci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecia, przetwarzaniem
informacji, dysleksjg),

zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

z zaburzeniami mowy,

korzystajacych z czytnikéw ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikow
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

stosowanie dobrze kontrastujgcych koloréw, czytelnych rozmiardw i typow fontow,
mozliwo$¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementow;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);

uzywanie kombinacji koloru, ksztattéw i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskow i powiadomieh w kontekscie;

stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementow interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréw dla oséb bedacych daltonistami;

umozliwienie zmiany wielkosci elementow interfejsu;

uzywanie dzwieku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekdéw, réznych w zaleznosci od
zdarzen;

umozliwienie wyboru wygladu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zaktada bardzo duzo obiektow;

- wyswietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$¢ powiekszania
catosci, poszczegdlnych elementéw mapy interaktywnej;

nawigacja i sterowanie za pomoca klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odréznienia oraz oddalone od siebie;
dodanie opiséw alternatywnych do obrazéw i innych elementéw wizualnych, ktére opisujg
tresci lub funkcije;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

uzytkownicy niewidomi powinni moc skorzystac z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:

stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idiomow;

zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;

dodanie napiséw i transkrypcji do tresci audio i wideo;

mozliwos¢ modyfikacji napisdw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wtgczania i wytgczania
zanim pojawi sie dzwiek;

stosowanie napiséw rozszerzonych informujacych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci méwigcych;

stosowanie prostych logicznych i spéjnych uktadow treéci;

zapewnienie mozliwo$ci osobnej regulacji dzwieku dla réznych elementéw multimedialnych
w mapie interaktywnej;

zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesli
takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rak i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomocg klawiatury i mowy;
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unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajgcych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych rownoczesnych czynnosci (np. klik
zamiast przeciagnij i upus¢);

zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontroleréw;

unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchow.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:

uzywanie prostych, stonowanych barw;

uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie krotkich zdan i punktowania;

uzywanie wyjasnienia skrétow;

tworzenie opisowych przyciskow;

budowanie prostych i spéjnych uktadow tresci;

wyrownanie tekstow do lewej i zachowanie spéjnego uktadu;

niestosowanie duzych blokéw ciezkiego tekstu;

niestosowanie podkreslania stéw, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;

niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;

niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikow ekranow:

opisywanie obrazéw, stosownie transkrypcji, audiodeskrypcji;

nieumieszczanie informacji tylko na obrazie lub wideo;

nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;

umozliwienie sterowania za pomocg klawiatury;

tworzenie opisowych fgczy.

Powyzsze wytyczne sg jedynie przyktadami potrzeb, jakie powinny zosta¢ spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewnic
mozliwie najwieksza dostepnos¢ dla oséb z r6znymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewhnieniem dostepnosci osobom z réznymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowaé¢ z ekspertami ORE na poszczegdlnych etapach realizacji projektu
konkursowego.
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5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetniaé wymagania okreslone w dokumencie ,,O0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

1. Nawigacja i interfejs:
ekran startowy z wyborem poziomu nauczania,
menu gtéwne z sekcjami: ,Nauka”, ,Cwiczenia”, ,Przyktady”, ,Quizy”, ,Profil’,
podmenu rozwijane dla kazdej sekcji, z szybkim dostepem do modutéw,
przycisk ,Dalej” i ,Wstecz” oraz boczny panel nawigacyjny w ramach kazdego modutu,
ikony sygnalizujgce status ukonczenia modutéw (szary — nieukonczony, zétty — w toku,
zielony — ukonczony).
2. Interaktywnosc i elastycznos$¢ funkciji:
o Interaktywne elementy:
e Modut ,Nauka™
m animacje i filmy ilustrujgce przyktady sytuacji zyciowych wymagajgcych pisania
pism,
m klikalne i interaktywne wzorce dokumentéw urzedowych z pod$wietlaniem i
wyjasnieniami kluczowych elementow,
m  mozliwos¢ edytowania tekstow przez ucznia, samo-sprawdzenie (opcjonalnie
funkcja sprawdzenia poprawnosci przez Al).
e Modut ,Cwiczenia”:
m zaznaczanie fragmentow tekstu, odpowiadanie na pytania dotyczgce tresci
dokumentow,
m  mozliwosé przeciggania i upuszczania zwrotéw/formut do gotowych szablonéw
— w ten sposéb tworzenie pism urzedowych,
m automatyczny feedback, wraz z szczegétowym uzasadnieniem btedow,

o Mozliwo$¢ dostosowania funkcji: Aplikacja pozwala nauczycielom na dostosowanie

quizéw, np. wybor rodzaju pytan, stopnia trudnosci czy tematéw pisma.
3. Modutowy system quizow i ¢wiczen praktycznych:

o Quizy i zadania interaktywne — sekcja ,Przyktady” i ,Quizy”:

e mozliwosc¢ przeglgdania wzorcowych dokumentdéw, komentowania poszczegolnych
czesci dokumentow, klikalne notatki z wyjasnieniami,

e filmy decyzyjne w formie interaktywnych scenek z mozliwoscig wyboru sposobu
postepowania,

e quizy - pytania wielokrotnego wyboru,

e scenariusze praktyczne —redagowanie pism z gotowej bazy formut.

o Scenariusze edukacyjne: Uzytkownicy mogg rozwigzywaé zadania oparte na
scenariuszach, takich jak ,reklamacja zakupu” czy ,podanie o przyjecie do szkoty”, co
pozwala na lepsze zrozumienie procedur i stylu pisania.

4. System podpowiedzi i poziomy trudnosci:

o Podpowiedzi i wskazowki: Na kazdym etapie aplikacji dostepny jest system podpowiedzi,
ktéry moze wyjasnia¢ znaczenie okreslonych elementdéw pisma lub sugerowac
odpowiednie zwroty do wstawienia.

o Dostosowywane poziomy trudnosci: Nauczyciel moze wybraé poziom trudnosci, np.
podstawowy, sredni i zaawansowany, aby dostosowaé ¢wiczenia do poziomu uczniow.

5. Sledzenie postepdéw i zapis wynikdw:

o Historia dziatah uzytkownika — modut ,Profil”:

e monitorowanie postepdw uzytkownika (ukohczone moduty, zdobyte certyfikaty).,

e historia wykonanych ¢wiczen, mozliwos¢ przeglgdania wynikéw i powtdrzenia
éwiczen,

e przeglad zdobytych certyfikatow oraz odznak.

o O O O O
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Profilowanie wynikow i osiggnieé: Wyniki uzytkownikéw sg dostepne w profilach,
umozliwiajgc nauczycielowi analize osiggniec i identyfikacje obszaréw do poprawy.
6. Personalizacja przez nauczyciela:

o Dostosowywanie funkcji: Nauczyciel moze personalizowac ¢wiczenia, np. poprzez wybor

tematyki pisma lub zakresu trudnosci, jak i dodawac¢ wtasne zadania.
Opcje konfiguracyjne: Mozliwo$¢ wyboru tematéw quizéw, zasobéw edukacyjnych oraz

dostosowania parametrow, takich jak czas trwania zadan czy liczba prob.

o

(0]

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0géine wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Raportowanie i statystyki:
o System raportowania wynikéw dla nauczycieli: Funkcja umozliwiajgca nauczycielom
monitorowanie wynikéw i postepdw uczniow w zadaniach.

o Podsumowanie wynikow dla uzytkownika: Uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢é

przegladania wynikdéw po zakonczeniu dziatania aplikacji, co wspiera proces uczenia sie.
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