SCENARIUSZ ZAAWANSOWANEGO E-MATERIALU

1. Metryczka materiatu

Tytut materiatu

Po nitce do kiebka
(podtytut: Od wyrazu do tekstu. Samouczek maturzysty)

Numer materiatu

X.21

Autor scenariusza

Teresa Cieply, Elzbieta Witkowska, Adriana Kamienik

Weryfikacja WCAG

Zespot ekspertow ds. WCAG (Dominika Gaponiuk, Agnieszka
Brodowska, Urszula Grygier, Lukasz Mrozinski)

Weryfikacja zatozen
techniczno-informatycz
nych

Zespot informatykéw ds. integrowania e-materiatéw pod
wzgledem technologicznym (Pawet, Tomaszek, Katarzyna Gagan,
Anna Magdziarz-Tomaszek, Grzegorz Kusztelak)

Weryfikacja jezykowa

Angelika Wisniewska

Rodzaj multimedium

aplikacja z samouczkiem

Wykorzystanie AR lub
VR

AR - rozszerzona rzeczywistos$¢
VR - wirtualna rzeczywisto$¢

standardowa 2D lub 3D
O AR
O VR

Etap(y) edukacyjny(e),
dla ktorych
przeznaczony jest
materiat

lll etap: liceum ogolnoksztalcace / technikum (zakres
podstawowy i rozszerzony)

Przedmiot(y), do nauki
ktorych przeznaczony
jest materiat

jezyk obcy nowozytny - niemiecki, angielski
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2. Opis materiatu

Skrécony opis materiatu (abstrakt)

Aplikacja skierowana do uczniéw szkot ponadpodstawowych pragngcych doskonali¢ umiejetnosc
formutowania wypowiedzi pisemnych w jezyku obcym.

Aplikacja umozliwia przygotowanie do egzaminu maturalnego na poziomie podstawowym i
poziomie rozszerzonym. Aplikacja umozliwia nauke samodzielng lub nauke pod kierunkiem
nauczyciela, w tym podczas pozalekcyjnych zajeé rozwijajgcych zainteresowania. Aplikacja moze
takze zosta¢ wykorzystana w pracy ze zdolnym uczniem szkoty podstawowe;.

Cel ogolny materiatu

Celem materiatu jest umiejetno$é samodzielnego tworzenia wypowiedzi pisemnych w jezyku
obcym oraz holistyczny rozwdj innych umiejetnosci uzytkownikow.

Inne cele realizowane za pomocg aplikacji w formie samouczka, to m.in.:

- doskonalenie umiejetnosci myslowo-jezykowych, takich jak: czytanie ze zrozumieniem,
formutowanie pytan i probleméw, postugiwanie sie kryteriami, uzasadnianie, wyjasnianie,
klasyfikowanie, wnioskowanie, postugiwanie sie przyktadami itp.;

- rozwijanie osobistych zainteresowan ucznia i integrowanie wiedzy przedmiotowej z
réznych dyscyplin;

- zdobywanie umiejetnosci formutowania samodzielnych i przemyslanych sadéw,
uzasadniania wtasnych sadéw;

- faczenie zdolnosci krytycznego i logicznego myslenia z umiejetnosciami
wyobrazeniowo-twarczymi.

Aplikacja wspiera uzytkownika w rozwijaniu umiejetnosci formutowania wypowiedzi spojnych pod
wzgledem logicznym i sktadniowym, prowadzgc go krok po kroku od zadan na nizszym poziomie,
do zadan na poziomie zaawansowanym.

W aplikacji znajdujg sie:
-  zadania oparte na tzw. ,luznych” zdaniach (niezaleznych od siebie wzajemnie),
- zadania, dla ktérych impulsem sg wypowiedzi ustne lub pisemne,
-  zadania tworczej wypowiedzi, w tym zadania umozliwiajgce pisanie kreatywne.

W aplikacji zaimplementowany jest stowniczek dwujezyczny dostepny w dwdch wersjach:
niemiecko-polski / polsko-niemiecki oraz angielsko-polski / polsko-angielski. Obydwa stowniczki
posiadajg odstuch poje¢ w jezyku polskim i obcym.

Z kazdego poziomu w aplikacji istnieje mozliwo$¢ wygenerowania PDF z zadaniami. Dzieki temu
tresci wybrane przez uzytkownika (np. nauczyciela) mogg zosta¢ wykorzystane w trakcie zajec
lekcyjnych niezaleznie od aplikaciji.

Wszystkie zdania sg otagowane, np. Perfekt, Konjunktiv, zdanie pojedyncze, zdanie ztoZzone,
poziom 1 itp. Dzieki temu uzytkownik zainteresowany rozwijaniem umiejetnosci w danym zakresie
bedzie mogt wyszukiwac konkretny element.

Przyktady podane w scenariuszu dotyczg jezyka niemieckiego. Aplikacja w wersji anglojezycznej
powinna byé odpowiednio dostosowana.
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Cele z podstawy programowej ksztatcenia ogélnego mozliwe do realizacji za pomoca
materiatu

Szkota ponadpodstawowa
Jezyk obcy nowozytny (wariant 11.1.P)

e Uczen postuguje sie w miare rozwinietym zasobem srodkow jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych i fonetycznych), umozliwiajacym realizacje wymagan
ogoInych dotyczacych rozumienia, tworzenia i przetwarzania wypowiedzi oraz reagowania
na wypowiedzi w zakresie wszystkich tematoéw wskazanych w wymaganiach
szczegdtowych.

e Uczen rozumie wypowiedzi ustne o umiarkowanym stopniu ztozonosci, wypowiadane w
naturalnym tempie, w standardowej odmianie jezyka, a takze wypowiedzi pisemne o
umiarkowanym stopniu ztozono$ci, w zakresie opisanym w wymaganiach szczegdtowych.
Adnotacja:

1. Rodzaje tekstéw — stuchanie ze zrozumieniem, np. rozmowy, wiadomoSci,
komunikaty, ogtoszenia, instrukcje, relacje, wywiady, dyskusje.

2. Rodzaje tekstéw — czytanie ze zrozumieniem, np. listy, e-maile, SMS-y, pocztéwki,
napisy, broszury, ulotki, jadtospisy, ogtoszenia, rozktady jazdy, instrukcje, komiksy,
artykuty, recenzje, wywiady, wpisy na forach i blogach, teksty narracyjne i literackie.

e Uczen samodzielnie tworzy proste, spdjne i logiczne wypowiedzi pisemne, w zakresie
opisanym w wymaganiach szczegdétowych.

Adnotacja: Rodzaje tekstow wypowiedzi pisemnej, np. ogtoszenie, zaproszenie, Zyczenia,
wiadomos$c, SMS, pocztéwka, e-mail, historyjka, CV, list motywacyjny, wpis na blogu.

e Uczen reaguje w formie prostego tekstu pisanego w typowych sytuacjach w zakresie
opisanym w wymaganiach szczegétowych.

Adnotacja: Rodzaje tekstow wypowiedzi pisemnej, np. wiadomos¢, SMS, formularz, e-mail,
komentarz, wpis na czacie lub forum.

e Uczen zmienia forme przekazu ustnego lub pisemnego w zakresie opisanym w
wymaganiach szczegotowych.

Ponadto materiat umozliwia ksztattowanie umiejetnosci okreslonych w podstawie programowej w
wymaganiach szczegoétowych dotyczacych zdolnosci do samooceny i uzywania technik
samodzielnej pracy nad jezykiem, a takze dotyczgcych uzywania strategii komunikacyjnych i
ksztattowania swiadomosci jezykowej.

Jezyk obcy nowozytny (wariant 1ll.1.R)

e Uczen postuguje sie do$¢ bogatym zasobem srodkéw jezykowych (leksykalnych, w tym
zwigzkéw frazeologicznych, gramatycznych, ortograficznych i fonetycznych),
umozliwiajgcym realizacje wymagan ogdélnych dotyczgcych rozumienia, tworzenia i
przetwarzania wypowiedzi oraz reagowania na wypowiedzi w zakresie wszystkich tematéw
wskazanych w wymaganiach szczegotowych.

e Uczen rozumie réznorodne ztozone wypowiedzi ustne wypowiadane w naturalnym tempie
oraz réznorodne ztozone wypowiedzi pisemne, w zakresie opisanym w wymaganiach
szczegotowych.

Adnotacja:

1. Rodzaje tekstéw — stuchanie ze zrozumieniem, np. rozmowy, wiadomoSci,
komunikaty, ogfoszenia, instrukcje, relacje, wywiady, dyskusje.

2. Rodzaje tekstéw — czytanie ze zrozumieniem, np. listy, e-maile, SMS-y, pocztéwki,
napisy, broszury, ulotki, jadfospisy, ogtoszenia, rozktady jazdy, instrukcje, komiksy,
artykuty, recenzje, wywiady, wpisy na forach i blogach, teksty narracyjne i literackie.

e Uczen samodzielnie tworzy w miare ztozone, bogate pod wzgledem tresci, spdjne i
logiczne wypowiedzi pisemne, w zakresie opisanym w wymaganiach szczegbtowych.
Adnotacja: Rodzaje tekstow wypowiedzi pisemnej, np. e-mail, list formalny — w tym list
motywacyjny, CV, wpis na blogu, opowiadanie, recenzja, artykut, rozprawka.

e Uczen reaguje w formie w miare ztozonego tekstu pisanego w réznorodnych sytuacjach, w
zakresie opisanym w wymaganiach szczegotowych.
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Adnotacja: Rodzaje tekstow wypowiedzi pisemnej, np. wiadomo$c, SMS, formularz, e-mail,
komentarz, wpis na czacie lub forum.
e Uczen zmienia forme przekazu ustnego lub pisemnego w zakresie opisanym w

wymaganiach szczegbtowych.
Ponadto materiat umozliwia ksztattowanie umiejetnosci okreslonych w podstawie programowej w
wymaganiach szczegoétowych dotyczgcych zdolnosci do samooceny i uzywania technik
samodzielnej pracy nad jezykiem, a takze dotyczgcych uzywania strategii komunikacyjnych i
ksztattowania Swiadomosci jezykowe;.

3. Charakterystyka materiatu

Opis zawartosci merytorycznej materiatu

Na wstepie uzytkownik wybiera:
- jezyk: niemiecki lub angielski (scenariusz zawiera przyktady w jezyku niemieckim),
- poziom jezykowy: PODSTAWOWY lub ROZSZERZONY.

Jesli uzytkownik wybrat poziom PODSTAWOWY, zadania na poziomie 1 powinny zaczynac¢ sie od
poziomu jezykowego A2/A2+. W przypadku zadan, w ktérych wykorzystuje sie teksty ze stuchu lub
teksty do czytania, poziom jezykowy tekstéw moze rozpoczynac¢ sie od poziomu B1.

Jesli uzytkownik wybrat poziom ROZSZERZONY, zadania na poziomie 1 powinny zaczynac sie od
poziomu jezykowego B1/B1+. W przypadku zadan wykorzystujgcych teksty do stuchania lub
czytania, poziom tekstow moze rozpoczynaé sie od poziomu B2.

Uzycie tekstow do stuchania i czytania ma na celu wprowadzenie uzytkownika w sytuacje
komunikacyjng. Oprocz tekstow w aplikacji w tym samym celu uzywa sie materiatu ilustracyjnego w
formie zdje¢, plakatow itp.

Po wybraniu poziomu na ekranie wyswietla sie napis, np.: POZIOM 1, a nastepnie polecenie
zadania. Polecenia do zadan sformutowane sg w jezyku obcym za pomocg czasownikéw
operacyjnych. Polecenie w jezyku obcym posiada odstuch. Wykonawca moze dodac¢ wersje
polskojezyczng polecenia, ale musi by¢ ona dostepna wylgcznie na zgdanie uzytkownika. Pod
poleceniem na poziomie 1 i poziomie 2 moze by¢ umieszczone przyktadowe zdanie.

Na dole ekranu pojawiac sie bedg dwa przyciski: Pomoc i Stéwka. Pod przyciskiem Pomoc ukryte
beda podpowiedzi dotyczgce sposobu formutowania zdan za pomocag wyrazéw wyswietlajgcych sie
w konkretnym zadaniu (gtéwnie chodzi o tzw. szyk wyrazéw w zdaniu). Pod przyciskiem Stéwka
ukryte zostang znaczenia podanych wyrazéw i wyrazéw uzytych w tresci wykorzystanych tekstow.

Za kazdym razem po zakonczeniu wykonywania zadania na ekranie pojawi sie przycisk Trening.
Po nacisnieciu przycisku uzytkownik przechodzi typy zadah jeszcze raz, przy czym tym razem w
zadaniach uzyte sg inne tresci tekstéw (bez zmiany pozostang rodzaje tekstow lub grupy wyrazow
i mechanika zadan).

POZIOMY APLIKACJI:

e Formutowanie zdan pojedynczych (umiejetno$¢ ubogacenia/rozwiniecia wypowiedzi):
-z wykorzystaniem dopetnien zdania,
-z wykorzystaniem okolicznikow zdania.
e Formutowanie zdanh ztozonych:
-z wykorzystaniem wyrazow tgczgcych zdania ztozone wspotrzednie (w tym spéjnikéw),
-z wykorzystaniem wyrazow tgczacych zdania ztozone podrzednie (w tym spdjnikéw).
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e tgczenie (umiejetnos¢ spojnego wyrazania tresci):
- zdan w akapity,
- akapitow w teksty.
e Kompozycja wypowiedzi zgodnie z wymaganym rodzajem tekstu, adresata, rejestru, itp.
a. dla poziomu podstawowego:
- rozwijanie wypowiedzi na podstawie elementéw wymaganych (umiejetno$¢
wyrazenia tresci na maksymalng liczbe punktéw).
b. dla poziomu rozszerzonego:
- stawianie tezy,
- argumentowanie,
- konkluzja.
e Streszczanie tekstu (z uwzglednieniem limitu wyrazow).
e Mediacja.

POZIOM 1 - FORMULOWANIE ZDAN POJEDYNCZYCH
Krok 1.1: Formutowanie zdan pojedynczych

Wyswietlajg sie pojedyncze wyrazy, z ktérych uzytkownik powinien zbudowac zdania. Wyrazy
znajdujg sie na owalnych polach w réznych kolorach. Na tle w innym kolorze bedg sie pokazywac:
rzeczowniki, zaimki, czasowniki, przymiotniki, przystowki, przyimki. Kolorystyka tta bedzie
stosowana konsekwentnie, czyli nie bedzie podlegac¢ zmianie.

Przyktadowo:

W dbsen schiafrig wor

Rozwigzanie: Der Hund dést schléfrig vor der Tiir.

Po sformutowaniu zdania z czesci mowy uzytkownik ma za zadanie przecigagng¢ poszczegodine
wyrazy w ramki symbolizujgce czesci zdania: podmiot, orzeczenie, okoliczniki. Aby wykonaé
zadanie poprawnie, powinien uzupetnia¢ rodzajniki oraz przeksztatcac, jesli to konieczne, formy
poszczegodlnych wyrazow (m.in. rzeczowniki, przymiotniki, czasowniki), czy tez uzywac¢ wtasciwych
przypadkéw po przyimkach.

Wyrazy w owalnych ramkach sg pogrupowane wedtug czesci mowy. Moze by¢ tez taka sytuacja,
ze tych wyrazow bedzie wiecej w jakiej$ ramce, np. w pomaranczowej ramce: wollen, lassen i
reparieren. Zadaniem uzytkownika nie jest utworzenie zdania z rozsypanki wyrazowej (gdzie kazdy
wyraz podany jest oddzielnie - typowe zadanie szkolne), lecz sformutowanie zdania poprzez
"siegniecie" po wyrazy z odpowiedniej grupy. Tego typu dziatania powinny prowadzi¢ uzytkownika
do wyciggania wnioskéw prowadzacych ostatecznie do uzyskania maksymalnej liczby punktéow na
maturze.

dost schiafrig vor der Tar,

Kolorystyka ramek zostaje zachowana dla catej aplikacji.

Uzytkownik powtarza czynnosci dla kolejnych grup wyrazow.
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Krok 1.2: Rozbudowa zdan pojedynczych (l)

Wyswietla sie czasownik wymagajgcy uzupetnienia dopetnien, tak aby zdanie wyrazone za jego
pomocg byto kompletne i poprawne, np. schenken. Oprécz czasownika wyswietla sie jednoczesnie
podmiot, np. ich.

Nastepnie zademonstrowane zostaje, w jaki sposéb po kolei formutowane jest zdanie (zdanie
wyrazone jest w czasie przesziym):

fch habe geschenkt. Wer?)
habe dir geschenki. (Wer? + Wem?)
habe dir  ein Buch | geschenkl (Wer? + Wem? + Wen oder Was?)

Kolorystyka ramek zostaje zachowana dla catego zadania.

Po wyswietleniu sie przyktadowego zdania, uzytkownik wykonuje podobne dziatania z
wykorzystaniem innych czasownikédw wymagajgcych uzycia dopetnierr w zdaniu.

Wyglada to w nastepujacy sposob: Na goérze ekranu wyswietla sie czasownik w formie
podstawowej oraz wyrazy do uzupetnienia (dopetnienia do wstawienia w celowniku i bierniku). Aby
wykonac¢ zadanie poprawnie, uzytkownik powinien uzupetniaé rodzajniki oraz przeksztatcac, jesli to
konieczne, formy poszczegdélnych wyrazéw (m.in. rzeczowniki, przymiotniki, czasowniki), czy tez
uzywac wlasciwych przypadkdéw po przyimkach.

Krok 1.3: Rozbudowa zdan pojedynczych (ll)

Ponownie wyswietla sie czasownik, np. schenken oraz przyktadowe zdanie:

ich habe dir ein Buch geschenkt.

Pod podanym przyktadem na zgdanie uzytkownika pokaze sie wzér zdania w metajezyku:
Subjekt Pradikat Dativobjekt Akkusativobjekt

Po chwili wyswietlaja sie po kolei pytania:

Wann? Wo? Warum? Wie?

A nastepnie, réwniez po kolei, adekwatne przyktadowe okoliczniki:

gestern in der Schule Zum Geburtstag mit Freuds

Potem ponizej zdanie uzupetniane pojedynczymi okolicznikami (poprzedni okolicznik znika):

w in der Schule Zum Geburtstac m

habe dir ein Buch geschenkt.

Pod podanym przyktadem na zgdanie uzytkownika pokaze sie wzér zdania w metajezyku oraz
nazwy czesci zdania wraz z pytaniami:
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—

Subjekt — Wer? Was?
2. Préadikat — Was macht?
3. Objekt:
-  Dativobjekt: Wem? Was?
- Akkusativobjekt: Wen? Was?
4. Adverbialbestimmung:
- temporal: Wann? Wie lange? Wie oft? Seit wann? Bis wann?
- kausal: Warum? Weshalb?
- modal: Wie? Auf welche Art. und Weise?
- lokal: Wo? Wohin? Woher?

Informacje powyzsze powinny zosta¢ uzupetnione wskazéwkg dotyczacg schematu tzw.
Te-Ka-Mo-Lo. Wazne, aby wyjasniono dodatkowo wspotczesng tendencje formutowania
wypowiedzi, zgodnie z ktdrg jako ostatnia przekazana zostaje w zdaniu informacja, ktérg autor
wypowiedzi ocenia jako najwazniejsza.

W kolejnym kroku wyswietlajg sie zadania. Uzytkownik sprawdza poprawnos¢ za pomocg funkcji
Sprawdz. Jest tez mozliwosé¢ skorzystania z podpowiedzi za pomocg funkcji Pokaz odpowied?z.

Zadanie 1

Zadaniem uzytkownika jest okreslenie, do ktérej grupy nalezg elementy zdan (poszczegodlne
wyrazy) w tekscie krotkiego opowiadania. Na ekranie pojawia sie opowiadanie, np. na temat
ostatnich urodzin dowolnego cztonka rodziny. Wszystkie zdania w opowiadaniu rozpoczynajg sie
od podmiotu. W zdaniach wystepujg pojedyncze okoliczniki (réznego rodzaju). Uzytkownik naktada
ramki w odpowiednich kolorach na poszczegdlne wyrazy w zdaniach.

Zadanie 2

Nalezy uzupetni¢ zdania dwoma wybranymi okolicznikami z grupy: okolicznik czasu, miejsca,
przyczyny lub sposobu. Na ekranie ponownie pojawia sie opowiadanie z zadania 1. Powyzej
opowiadania pokazujg sie wyrazy i wyrazenia do uzupetnienia w zdaniach.

Uwaga! W tym zadaniu nie bedzie jednej poprawnej odpowiedzi, lecz bedzie wiele réznych
mozliwosci rozwigzania.

Przyktadowe okoliczniki: immer, jedes Mal, sténdig, 6fter, dort, vor Ort, in der Gegend, gern,
ausfihrlich, besonders, mit Freude, aus Neugier.

Zadanie 3

Uzytkownik pracuje z tym samym opowiadaniem z zadania 1, przy czym aktualnie wyswietla sie
ono uzupetnione dodatkowymi okolicznikami z zadania 2 (jest to wersja opowiadania w aplikaciji,
nie chodzi o umieszczenie w tym miejscu rozwigzania z poprzedniego zadania). Zadaniem
uzytkownika jest przestawienie wybranych elementéw zdania na jego poczatek, dzieki czemu
zdania rozpoczynajg sie w roznorodny sposob, a sam tekst wypowiedzi staje sie atrakcyjniejszy.

POZIOM 2 — FORMULOWANIE ZDAN Zt OZONYCH

Na tym poziomie na gorze ekranu bedg wyswietla¢ sie grupy wyrazéw umozliwiajgcych
formutowanie zdan wspoétrzednych, m.in. spéjniki. Ponad nimi ukaze sie nagtéwek w jezyku
polskim, ktéry wskazywac¢ bedzie na funkcjonalnos¢ danego dziatania jezykowego, czyli np.:
wyrdznianie, wykluczanie, klasyfikowanie itp. Nagtéwek bedzie wyswietlac sie przez caty czas
wykonywania danego zadania.

Krok 2.1: Formulowanie zdan ztozonych wspétrzednie
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(tytuf nie wyswietla sie uzytkownikowi)

Zadanie 1 - WYROZNIANIE, KLASYFIKOWANIE, POTWIERDZANIE LUB ZAPRZECZANIE
tresci wyrazonej w zdaniach

Zadanie 1. Poziom 1
Na goérze ekranu wyswietlajg sie wyrazy uporzgdkowane w dwdch grupach:
- und, sowohl ... als auch, weder ... noch, nicht nur ... sondern auch,
- oraz auch, auBerdem, a na poziomie rozszerzonym rowniez w tej grupie ferner, zudem,
tiberdies, ebenso, ebenfalls, gleichfalls

Na chwile pojawia sie napis: POZIOM 1. Po chwili napis znika, a pod grupami wyrazow wyswietla
sie fragment recenzji popularnego filmu (jesli uzytkownik wybrat poziom podstawowy, tekst recenzji
jest sformutowany na poziomie B1, w przypadku poziomu rozszerzonego B2). Wszystkie zdania
zawarte w tekscie sg wyrazone zdaniami prostymi, rozpoczynajgcymi sie od podmiotow. Tresc
tekstu powinna by¢ napisana w taki sposob, aby umozliwic tgczenie zdan prostych z tego tekstu w
zdania ztozone za pomocg podanych tgcznikdw. Zadaniem uzytkownika jest przeredagowanie
tekstu za pomoca podanych wyrazéw.

Na pierwszym poziomie tego zadania uzytkownik otrzymuje podpowiedz w postaci wyrazu, ktérym
nalezy potgczy¢ dwa zdania. Wyglada to tak, ze najpierw z tekstu recenzji ,wysuwajg” sie dwa
zdania. Zdania moga byé ponumerowane: 1 i 2. Nastepnie zdania rozdzielajg sie na wyrazy
(uporzgdkowane na poszczegdlnych kafelkach), a ponad nimi po chwili wyswietla sie wymagany
tacznik. Lacznik powinien zabtysnaé lub w jakis$ inny sposéb skupi¢ uwage . Uzytkownik formutuje
zdanie, przeciggajgc poszczegolne wyrazy. Czynnos¢ powtarza sie z kolejnymi zdaniami.

Zadanie 1. Poziom 2
Na goérze ekranu wyswietlajg sie dwie grupy wyrazow:
- sogar, ndmlich, und zwar,
- oraz einerseits ... andererseits, erstens ... zweitens.

Na chwile pojawia sie napis: POZIOM 2, ktéry po chwili znika, a pod grupami wyrazéw wyswietla
sie tres¢ recenzji popularnej gry komputerowej. Poziom jezykowy recenzji jest zgodny z poziomem
wskazanym w Zadaniu 1. Poziom 1. Wszystkie zdania zawarte w tekscie sg wyrazone zdaniami
prostymi, ale rozpoczynajg sie od innych wyrazéw niz podmioty. Réwniez tre$¢ tego tekstu
powinna by¢ napisana w taki sposéb, aby umozliwi¢ tgczenie zdan prostych z tego tekstu w zdania
ztozone za pomocg podanych tgcznikéw. Zadaniem uzytkownika jest przeredagowanie tekstu za
pomocg podanych wyrazéw.

Na drugim poziomie Zadania 1 uzytkownik nie otrzymuje podpowiedzi, z ktérego tgcznika powinien
skorzysta¢. W pozostatym zakresie mechanizm dziatania pozostaje taki sam jak opisany przy
poziomie 1. Pojawiajace sie pary zdah powinny by¢ taczone podanym wyrazem tylko raz i po
wykorzystaniu go przez ucznia powinien on znikaé.

Zadanie 2 - WYROZNIANIE, KLASYFIKOWANIE, POTWIERDZANIE LUB ZAPRZECZANIE
tresci wyrazonej w zdaniach

W zadaniu drugim znika tekst recenzji filmu, a w jego miejsce pojawia sie symbol nagrania
dzwiekowego z nagraniem dostepnym na zgdanie oraz przycisk z napisem: Transkrypcja. W
nagraniu dzwiekowym nastolatek opowiada o swoich planach zwigzanych ze studiowaniem. W
wypowiedzi nastolatka zdania sformutowane sg za pomocg wyrazéw z wyswietlajgcych sie caty
czas powyzej czterech grup wyrazowych. Uzytkownik decyduje samodzielnie, czy odtwarza dzwiek
od razu, czy najpierw zapozna sie z transkrypcjg nagrania. Zdania zawarte w transkrypcji sg
jednak nieprawidtowo uporzgdkowane. Sg to btedy w kolejnosci zdan lub btedy w kolejnosci
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wyrazéw.

Zadanie 2. Poziom 1

W pierwszym kroku zadaniem ucznia jest uporzgdkowac tres$¢ transkrypcji. Zdania z transkrypcji
wyswietlajg sie na oddzielnych paskach, a zdania z btedami w kolejnosci wyrazéw podzielone sg
na wyrazy znajdujgce sie na oddzielnych kafelkach. Uzytkownik moze odtwarza¢ tekst wielokrotnie
(w ten sposob styszy wielokrotnie powtarzane struktury zdan ztozonych). Porzgdkowanie odbywa
sie poprzez przecigganie wyrazow i zdan.

Zadanie 2. Poziom 2

W drugim kroku uzytkownik upraszcza tekst wypowiedzi nastolatka, usuwajac z niego wyrazy
taczace. Odbywa sie to poprzez zaznaczenie po kolei poszczegdlnych zdan ztozonych
wspotrzednie. Po zaznaczeniu pierwszego zdania, na ekranie pojawia sie¢ symbol kosza, natomiast
zdanie ,rozpada sie” na wyrazy. Uzytkownik wybiera wyraz fgczacy zdanie ztoZzone, ktéry nalezy
usungc¢ poprzez klikniecie w niego dwukrotnie. Za kazdym razem gdy zaznaczy tgcznik, wpada on
do kosza, zdania 1 i 2 rozdzielajg sie, przy czym zdanie bez wyrazu tgczgcego ,scala sie”.

Jesli po usunieciu tacznika jest wymagana zmiana kolejnosci wyrazéw, scalone zdanie wyswietla
sie na czerwono. W takiej sytuacji nastepuje wizualizacja koniecznych zmian: pod zaznaczonym
zdaniem pojawia sie ponownie zdanie z tgcznikiem, ktéry ,wraca” z kosza. Po chwili fgcznik wpada
sam z powrotem do kosza, a zdanie rozpada sie na wyrazy na oddzielnych kafelkach. Uzytkownik
powinien uporzgdkowac kolejno$¢ wyrazéw w tym zdaniu.

Powtarzajgc czynnosci z kolejnymi zdaniami ztozonymi, tj. przeksztatcajgc tekst na zdania proste,
tre$¢ sktadajgca sie z poszczegdlnych zdan prostych zwieksza sie sukcesywnie (tzn. wyswietla sie
caly czas). Po wykonaniu wszystkich przeksztatcen wida¢ jest wiec na ekranie caty tekst
zbudowany ze zdanh prostych. Wtedy samoczynnie ponownie odtwarza sie nagranie wypowiedzi
nastolatka, a tekst ,sam miesza si¢” tak, ze z powrotem widac jest tres¢ witasciwej transkrypcji. W
trakcie ,mieszania sie” wyrazow i zdan na ekranie wyréznione zostajg kolorem tgczniki zdan.
Przywrécenie pierwotnej formy tekstu ma to na celu, aby uzytkownik poréwnat oba teksty i
uswiadomit sobie réznice w ich atrakcyjnosci.

Zadanie 3 - WYKLUCZANIE, PRZECIWSTAWIANIE, OGRANICZANIE WYPOWIEDZI

Na gorze ekranu wyswietlajg sie wyrazy uporzgdkowane w trzech grupach:
- oder, entweder ... oder, sonst, a na poziomie rozszerzonym rowniez andernfalls,
- aber, doch, jedoch, sondern, dagegen, a na poziomie rozszerzonym réwniez vielmehr,
- oraz zwar ... aber, nur.

Grupy wyrazowe znajdujg sie na kolorowych polach. Pierwsza grupa np. na polu w kolorze
niebieskim, druga grupa na polu w kolorze pomaranczowym, a trzecia na polu zielonym.

Pod podanymi grupami wyrazow pojawia sie tekst, ktéry nie zawiera wyrazéw wskazanych w
grupach:
- wariant dla poziomu podstawowego wybranego przez ucznia: wyswietla sie relacja ze
szkolnego festiwalu kultur krajéw europejskich,
- wariant dla poziomu rozszerzonego wybranego przez ucznia: wyswietla sie tekst
argumentacyjny dotyczgcy wprowadzenia w szkole obowigzkowej przerwy fitness.

Najpierw zadaniem ucznia jest odnalezienie zdan zawierajgcych informacje wykluczajace sie
wzajemnie i zaznaczenie ich w tekscie. Nalezy zaznaczy¢ cate zdania. Zaznaczone zdania
podswietlajg sie na kolor czerwony. Powinny to by¢ dwie pary zdan.

W kolejnym kroku uzytkownik zaznacza zdania zawierajgce informacije przeciwstawne.
Zaznaczone zdania podswietlajg sie na kolor pomaranczowy. Powinny by¢ to dwie pary zdan.
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Nastepnie uzytkownik decyduje, ktére z pozostatych zdan wyraza tres¢, ktérg mozna ograniczyé
(jedna para zdan wyréznionych na zielono).

Po zaznaczeniu odpowiednich zdan na ekranie wyswietla sie pierwsza para zdan niebieskich oraz
pierwszy wyraz, np. oder.

Zadaniem uzytkownika jest potgczenie zdan zaznaczonych kolorem za pomocg wskazanego
wyrazu. Zdania, w ktérych na skutek potgczenia wymagana bedzie zmiana kolejnosci wyrazéw
powinny ,rozpadac” sie na wyrazy znajdujgce sie na oddzielnych kafelkach. Uzytkownik wykonuje
zadanie przeciggajgc poszczegolne elementy. Czynnos¢ powtarza sie dla kolejnych par i kolejnych
wyrazow.

Zadanie 4 - UZASADNIANIE, OKRESLANIE SKUTKOW, PRZYZWALANIE
Na goérze ekranu wyswietlajg sie wyrazy uporzgdkowane w trzech grupach:
- denn, némlich,
- also, darum, deshalb, deswegen, na poziomie rozszerzonym dodatkowo folglich,
demnach, somit, infolgedessen,
- trotzdem, na poziomie rozszerzonym takze dessen ungeachtet.

Pod podanymi grupami wyrazéw na poziomie podstawowym wyswietla sie czes¢ wpisu na blogu,
w ktérym np. podréznik opowiada o przygodzie, ktéra miata miejsce podczas ostatniej podrozy
samolotem.

Na poziomie rozszerzonym wyswietla sie fragment artykutu do gazetki szkolnej, w ktérym autor np.
proponuje przeprowadzenie akcji w szkole, ktdra miataby zacheci¢ mtodych ludzi do aktywnosci
spotecznych na rzecz os6b z niepetnosprawnoscia.

W obu tekstach powinny by¢ m.in. zawarte informacje zalezne od siebie nawzajem, tak aby tatwo
dato sie rozpoznaé zwigzki wskazane w nagtdéwku zadania, przy czym powinny zostac uzyte
zdania proste. Oprocz takich powigzanych zdan w obu tekstach powinny znajdowac sie tez inne
zdania, ktorych nie datoby sie potaczy¢ w zwigzki przyczynowo-skutkowe.

Po wyswietleniu sie tekstu nastepuje samoczynne odczytanie tekstu przez lektora (odpowiednio
podréznika, ktory jest autorem bloga lub nastoletniego autora artykutu do gazetki szkolnej) lub
automat wysokiej jakosci (niedopuszczalne jest uzycie automatu klasy podstawowej).
Odczytywana tres¢ tekstu jest jednoczesnie powiekszana, tj. w odpowiednim miejscu widaé
powiekszone litery jakby za pomocg szkietka powiekszajgcego, np. w formie koétka.

Po zapoznaniu z tekstem samoczynnie wyswietla sie pierwsza para zdan oraz jeden z wyrazéw
wskazanych na wstepie zadania. Zadaniem uzytkownika jest zdecydowac, czy dana para zdan da
sie potaczy¢ za pomocg podanego wyrazu. Zaznacza kwadracik: Tak lub Nie. Pojawiajg sie pary
zdan wiasciwych i fatszywe pary zdan.

Jesli pare zdan rzeczywiscie da sie potgczy¢ za pomocg podanego wyrazu, wéwczas po
wskazaniu wiasciwej odpowiedzi przez uzytkownika, pod zdaniami pojawiajg sie dwa puste pola w
ksztatcie duzych strzatek skierowanych w kierunku zdan. Ponadto obok pojawia si¢ strzatka 3D
pasujgca rozmiarem do pustych pdl. Zadaniem uzytkownika jest przeciggniecie strzatki pod zdanie,
ktére bedzie w zdaniu ztozonym umieszczone po podanym wyrazie.

Po udzieleniu wtadciwej odpowiedzi zdania tgczg sie samodzielnie w zdanie ztoZzone, chyba Ze
wymagana jest zmiana kolejnosci wyrazéw. W takim przypadku cze$¢ zdania po podanym wyrazie
taczacym dzieli sie na wyrazy na oddzielnych kafelkach, kiére same porzadkujg sie we wiasciwej
kolejnosci. Po wyswietleniu sie poprawnego zdania, zdanie odczytywane jest przez jego autora
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(podréznika lub nastoletniego autora artykutu) na gtos.

Wykorzystanie nagran lektorskich w tym zadaniu umozliwia nie tylko wzrokowa, lecz réwniez
stuchowg analize omawianych tresci.

Krok 2.2: Formutowanie zdan ztozonych podrzednie
(tytuf nie wyswietla sie na ekranie uzytkownika)

Zadanie 1
Na ekranie wysSwietlajg si¢ intencje wypowiedzi - OKRESLANIE SPOSOBU DZIALANIA,
OKRESLANIE PRZYCZYNY LUB SKUTKU

Na ekranie wida¢ poczatkowe zdanie historyjki kreatywnej, a pod nim 10 poje¢. Pierwsze zdanie
historyjki widoczne jest na ekranie przez caty czas. Nastepnie uzytkownik otrzymuje polecenie
wyboru 5 sposrdd podanych wyrazoéw. Po zaznaczeniu wyrazéw z ekranu znikajg pozostate
wyrazy, a ponizej wybranych poje¢ wyswietlajg sie zdania pojedyncze tworzgce krétka, kreatywng
historyjke (10 zdan liczonych bez zdania poczgtkowego).

Po wys$wietleniu sie historyjki uzytkownik otrzymuje polecenie zapoznania sie z nig. Po zapoznaniu
z trescig naciska przycisk np. Jestem gotéw. Po jego nacisnieciu na ekranie wyswietla historyjka z
lukami i pierwsze polecenie — uporzadkowania wybranych na wstepie poje¢ zgodnie z trescig
historyjki. Uzytkownika przecigga wyrazy w luki. Po poprawnym wykonaniu zadania tre$¢ historyjki
znika, a na ekranie pod pierwszym zdaniem wyswietla sie kolejne zdanie historyjki oraz spojnik
wprowadzajgcy zdanie ztozone.

Pod tymi informacjami pokazujg sie dwa inne zdania pojedyncze. Tylko jedno z nich prawidiowo
uzupetnia tre$¢ wyswietlanego zdania, a drugie jest dystraktorem. Uzytkownik wybiera wtasciwe
zdanie przez jego zaznaczenie. Po zaznaczeniu nieprawidtowe zdanie znika z ekranu, a zdanie
wybrane rozpada sie na pojedyncze wyrazy. Zadaniem uzytkownika jest dokohczy¢ zdanie po
spojniku, porzadkujgc wyrazy we witasciwej kolejnosci. Czynnosci powtarzajg sie do momentu
stworzenia petnej historyjki.

W tym zadaniu Wykonawca przygotuje pie¢ roznych wersiji historyjek oraz do wyboru odpowiednio
5 razy po 10 grup poje¢. Opracowane zostang warianty wykorzystujgce w danej historyjce zaréwno
spojniki zdan ztozonych podrzednie, jak i przystowki. Dodatkowo zadanie inicjowa¢ bedzie 3 razy
zdanie wprowadzajace i 2 razy zdanie konczace historyjke.

Dobér pojec¢, zdania wprowadzajgcego oraz sama historyjka powinny by¢ na tyle uniwersalne, aby
pasowaty do kazdego dokonanego przez uzytkownika wyboru. Tres¢ historyjek oraz wybrane
spojniki i przystéwki powinny umozliwia¢ realizacje wskazanych w nagtéwku intenciji.

Zadanie 2

Na ekranie wy$wietlajg sie intencje wypowiedzi - POROWNYWANIE, WYRAZANIE WARUNKU
Na ekranie pojawiaja sie fragmenty zdanh, np. , ... tak szybko jak ...”, , ... tak kolorowy jak ...”,
,Czuje sie tak ... jak ...”, , Gdy sie ciesze, czuje sie tak ... jak ...”, ,... szybciej niz ...”, ...
najbardziej kolorowy z ...”, ,Czuje sie bardziej ... niz ...” oraz ,Nareszcie ...”, ,Gdybym byta
ptakiem, ...” lub ,, Po studiach ...”. Na poziomie rozszerzonym do wykorzystania sg zwroty

idiomatyczne umozliwiajgce realizacje intencji poréwnywania.

Fragmentéw jest 10. Uzytkownik wybiera poprzez zaznaczenie 5 z nich. Po dokonaniu wyboru
pozostate fragmenty znikaja, za$ wybrane zdania uktadajg sie w kolejnosci tworzgcej historyjke
kreatywng, a po chwili pod kazdym z nich pojawiajg sie wyrazy umozliwiajgce ich dokonczenie.
Kolejnos¢ wyrazow jest nieprawidtowa. Zdania i znajdujgce sie pod nimi wyrazy tworzg jedng
grupe. Pomiedzy tymi grupami zdan i wyrazéw umieszczone sg zdania scalajgce je w tres¢
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kreatywnej historyjki. Zadaniem uzytkownika jest uporzadkowac tre$¢ historyjki, przeciggajac
zdania znajdujgce sie na paskach.

Zadanie 3

Na ekranie nadal widoczne s3a intencje. Pokazuje sie historyjka obrazkowa w formie komiksu z
postaciami, przy ktérych znajdujg sie puste dymki wypowiedzi. Pod historyjkg widaé brakujgce
wypowiedzi, jednak wyrazy w poszczegolnych zdaniach wypowiedzi sg niewtasciwie
uporzgdkowane. Wszystkie zdania realizujg intencje wyrazania warunku. Zadaniem uzytkownika
jest uporzadkowac tres¢ zdan poprzez przecigganie wyrazow, a nastepnie wstawi¢ wypowiedzi do
komiksu.

Po prawidtowym wykonaniu zadania pod komiksem ukazuje sie historyjka oparta o tres¢ komiksu.
W historyjce brakuje wybranych fragmentow tresci (pojedynczych wyrazéw, fragmentéw zdan,
spojnikéw, przystdwkow). Na ekranie po kolei wyswietlajg sie brakujgce fragmenty historyijki.
Uzytkownik przecigga poszczegdlne fragmenty w odpowiednie miejsce, az powstanie cato$¢
historyjki.

Po wykonaniu zadania tres¢ historyjki zostaje zmieniona — poszczegodlne zdania ukfadajg sie w
niewtadciwej kolejnosci. Pod nimi pojawia sie schemat historyjki: Wsstep, Rozwiniecie,
Zakonczenie. Kazdy z nagtéwkow znajduje sie w duzej prostokatnej ramce, a jej wysokosc jest
adekwatna do wymaganej tresci: najnizsza dla wstepu i zakonczenia, najwyzsza dla rozwiniecia.
Uzytkownik przecigga zdania do odpowiednich ramek. Po prawidtowym wykonaniu zadania znikajg
dwie kolejne ramki a na ekranie widac tylko pierwsza. Uzytkownik porzgdkuje zdania we wiasciwej
kolejnosci. Po czym pojawia sie kolejna ramka i czynnosci powtarzajg sie. Zadanie zostaje
zakonczone, gdy tresc¢ historyjki jest wtasciwie uporzgdkowana w poszczegdélnych ramkach.

Zadanie 4 (zadanie na poziomie rozszerzonym)
Na ekranie pojawia sie nagtowek:

Miejsce zdania podrzednego w zdaniu ztozonym

W tym zadaniu celem jest uswiadomienie uzytkownikom, ze mogg dowolnie pozycjonowaé zdania
podrzedne w zdaniu, tj. mogg nimi rozpoczynac, rozwija¢ lub konczy¢ zdanie gtéwne (niem.
Hauptstellung, Schaltstellung, Nachstellung).

Wprowadzenie

Na ekranie pojawia sie przyktad zdania ztozonego. Przyktad jest standardowy, tj. zdanie
rozpoczyna sie od zdania nadrzednego i jest kontynuowane za pomocg zdania podrzednego.
Sposoéb wyswietlania sie tego zdania jest nastepujgcy: najpierw pokazuje sie zdanie pojedyncze
(gtéwne) zakonczone kropkg. Po chwili kropka znika, a w jej miejsce pojawia sie przecinek i obok
niego spojnik zdania podrzednego. Po krotkiej chwili pokazuje sie dokonczenie zdania w formie
zdania podrzednego. Zdanie podrzedne zostaje wyréznione kolorem i dodatkowo np. rozbtyska na
chwilg, by skupi¢ uwage ucznia. Cate zdanie ztozone zostaje odczytane na gtos przez lektora.

Po odczytaniu zdania przez lektora cate zdanie podrzedne przesuwa sie samodzielnie na poczatek
zdania, a po chwili w zdaniu nadrzednym samodzielnie porzgdkuje sie kolejno$¢ wyrazéw. Zdanie
podrzedne zostaje wyréznione kolorem i dodatkowo np. rozbtyska na chwile. Utworzone zdanie
réwniez zostaje odczytane przez lektora. Po odczytaniu na gtos zdanie nadrzedne i podrzedne
powracajg do standardowej wersji zdania (wida¢ ten sam przyktad zdania z poprzedniego kroku), a
wyrazy porzadkujg sie odpowiednio.

Po przywrdceniu zdania do pierwotnej wersji ponownie nastepuje samodzielne przemieszczanie
sie czesci sktadowych zdania. Tym razem zdanie nadrzedne dzieli sie we wiasciwym miejscu,
powstata luka powieksza sie na tyle, aby po chwili zdanie podrzedne uzupetnito jg. Zdanie
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podrzedne zostaje wyréznione kolorem i dodatkowo np. rozbtyska na chwile, a wyrazy porzadkujg
sie w razie potrzeby. Utworzone zdanie zostaje odczytane przez lektora na gtos.

Od tej chwili az do zakonczenia wykonywania zadania kazdy ze wzoréw wyrazania zdan ztozonych
podrzednie pozostaje do dyspozycji ucznia na ekranie, z tym ze ukryty jest pod przyciskiem z
nazwag np. am Anfang, in der Mitte, am Ende. Dodatkowo dostepny jest przycisk z napisem np.
Zusammenfassung. Pod tym przyciskiem ukryta jest zasada umiejscawiania zdan podrzednych w
zdaniu, ktéra wyjasniona jest za pomocg metajezyka.

Zadanie wlasciwe

Na ekranie wyswietla sie zadanie, w ktérym uzytkownik po wystuchaniu nagrania wywiadu ze
znanym aktorem, zdobywcg Oscara, przeksztatca tekst wypowiedzi tak, aby zdania podrzedne
zajmowaty w zdaniach ztozonych inne pozycje niz w tresci nagrania. Jest to nagranie lektorskie o
podobnej diugosci jak teksty w zadaniu 3 z arkusza maturalnego CKE. Uzytkownik odtwarza
wywiad po nacisnieciu przycisku z symbolem gtosniczka. Po nacisnieciu przycisku widoczny staje
sie jednoczesnie drugi przycisk: Transkrypcja. Uzytkownik moze $ledzi¢ tekst nagrania wzrokiem.
Tre$¢ wywiadu napisana jest w taki sposéb, ze zdania ztozone wyrazone sg w nim w sposob
standardowy.

Po wystuchaniu catosci wywiadu na ekranie sukcesywnie zaczyna pojawiac¢ sie tresc jego
transkrypcji. Pojawianie sie kolejnych zdan zostaje zastopowane w chwili, gdy wyrazone zostaje
zdanie ztozone. To zdanie pokazuje sie na oddzielnym pasku. Zdanie podrzedne zostaje
wyréoznione kolorem i np. rozéwietla sie na moment. Zadaniem uzytkownika jest przestawic¢ zdanie
podrzedne przed nadrzedne, porzadkujgc odpowiednio wyrazy w nowopowstatym zdaniu. | tym
razem zdanie podrzedne zostaje wyréznione kolorem i roz$wietla sie na chwile. Po prawidtowym
wykonaniu zadania uczen kontynuuje wprowadzanie zmian, lecz tym razem przeksztatca kolejne
zdanie ztozone tak, aby zdanie podrzedne znalazto sie wewnatrz zdania nadrzednego. Mechanika
tego dziatania jest spdjna z opisem we Wprowadzeniu, z tym Ze to uczen decyduje poprzez
zaznaczenie, w ktérym miejscu zdanie nadrzedne zostaje podzielone.

Po dokonaniu wszystkich zmian po lewej stronie ekranu pojawia sie tres¢ wywiadu sprzed zmian a
po prawej ze zmianami. Mozna odtworzy¢ tres¢ ,nowego” wywiadu. Ponownie jest to nagranie
lektorskie.

To zadanie powinno by¢ tak przygotowane przez Wykonawce, aby istniata mozliwos$¢
przeksztatcania tresci wytgcznie w jeden, przewidziany wczesniej sposob (bez rozwigzan
alternatywnych).

Zadania 5-7

Kolejne zadania wykorzystujg inne rodzaje tekstéw, np. krotki tekst literacki, e-mail prywatny, wpis
na blogu. Teksty te sg wytgcznie do czytania, a ich mechanika pozostaje taka sama jak w Zadaniu
4.

Podsumowanie POZIOMU 2:

Na zakonczenie pracy z tym poziomem aplikacji mozna wyswietli¢ parami uzyte teksty ,proste” i
,=fozbudowane” oraz teksty wyjsciowe i teksty przeksztatcone. W tekstach rozbudowanych
wyrdznione sg wyrazy tgczace (w tym spojniki) i uzupetniajgce zdania proste. W tekstach
przeksztatconych wyréznione sg zdania podrzedne. Celem tego podsumowania jest wyrazne
wskazanie réznic w sposobie wyrazania wypowiedzi, a tym samym zacheta skierowana do ucznia,
aby dbat o jakos¢ redakcyjng wtasnych tekstow.

POZIOM 3 — LACZENIE ZDAN W AKAPITY i AKAPITOW W TEKST
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Na tym poziomie na ekranie wyswietla¢ sie bedg przyktadowe polecenia w jezyku polskim (na
poziomie podstawowym i poziomie rozszerzonym) zaczerpniete z arkuszy maturalnych Centralnej
Komisji Egzaminacyjnej(CKE), diagnoz maturalnych CKE, przyktadowych arkuszy CKE lub
Informatora o egzaminie maturalnym z jezyka niemieckiego (lub angielskiego) CKE oraz
przyktadowe wypowiedzi realizujgce polecenie.

Bazg merytoryczng dla zadan na tym poziomie powinny by¢ zadania z arkuszy maturalnych
zgodnych z formutg z 2023 roku. Dtugos$¢ przyktadowych wypowiedzi powinna by¢ adekwatna do
wymagan egzaminacyjnych CKE. Pomysty na polecenia Wykonawca moze zaczerpnac takze z
materiatow CKE dla innych jezykéw obcych.

W przyktadowych wypowiedziach na poziomie rozszerzonym powinny by¢ m.in. wykorzystane
takie zdania ztozone podrzednie, w ktdrych zdania podrzedne znajdg sie na 3 réznych pozycjach
(zgodnie z wprowadzeniem do Zadania 4 z poprzedniego poziomu).

Krok 3.1a. Wypowiedz pisemna — rozwiniecie 4 elementéw polecenia (poziom podstawowy)

Na ekranie wyswietla sie przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym oraz przyktadowa
wypowiedz. Przyktadowa wypowiedZ powinna by¢ napisana tak, Ze realizacja czterech
poszczegdlnych elementéw bedzie przebiegac chaotycznie, tj. w kolejnosci niezgodnej z
elementami polecenia. Dodatkowo chaotycznos¢ kompozycji tej wypowiedzi powinna by¢
wzmochiona poprzez to, ze realizacja jednego z wybranych elementow zostanie rozdzielona
(pojawi sie w tekscie w roznych miejscach).

Zadaniem uzytkownika jest wydzielenie (wyréznienie) w wypowiedzi tresci odnoszacej sie do
danego elementu polecenia. W wyniku tego dziatania uzytkownik powinien dostrzec, ze nalezy
szuka¢ w wypowiedzi tresci realizujgcych poszczegdlne elementy polecenia, niejako ,skaczac” po
tekscie.

Wykonawca przygotuje jeszcze 2 inne polecenia i przyktadowe wypowiedzi na poziomie
podstawowym.

Krok 3.1b. Wypowiedz pisemna — oméwienie 2 elementéw polecenia (poziom rozszerzony)

Na ekranie wyswietla sie przyktadowe polecenie na poziomie rozszerzonym oraz przyktadowa
wypowiedz. Przyktadowa wypowiedZ na poziomie rozszerzonym powinna by¢ napisana tak, ze
realizacja dwdch wymaganych elementéw bedzie przebiegac chaotycznie, tj. w kolejnosci
niezgodnej z elementami polecenia. Dodatkowo chaotyczno$¢ kompozycji tej wypowiedzi powinna
by¢ wzmocniona poprzez to, ze realizacja jednego z wybranych elementéw zostanie rozdzielona
(pojawi sie w tekscie w roznych miejscach).

Zadaniem uzytkownika jest wydzielenie (wyréznienie) w wypowiedzi tresci odnoszacej sie do
danego elementu polecenia. W wyniku tego dziatania uzytkownik powinien dostrzec, ze nalezy
szuka¢ w wypowiedzi tresci realizujgcych poszczegdlne elementy polecenia, niejako ,skaczac” po
tekscie.

Wykonawca przygotuje jeszcze 2 inne polecenia i przyktadowe wypowiedzi na poziomie
rozszerzonym.

Krok 3.2a. Wydzielanie akapitow w tresci wypowiedzi na poziomie podstawowym

Na ekranie wyswietla sie przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym oraz przyktadowa
wypowiedz. Przyktadowa wypowiedz w tym kroku powinna by¢ napisana w formie ciggtego tekstu,
bez podziatu na akapity. Na potrzeby tego kroku Wykonawca opracuje fgcznie 5 wariantow
wypowiedzi, z czego 2 bedg spdjne, tj. rozwiniecie elementéw polecenia napisane bedzie zgodnie
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z kolejnoscig wymagang w poleceniu. 2 pozostate warianty powinny by¢ napisane w sposéb
chaotyczny, przy czym w jednej z tych dwoéch przykladowych wypowiedzi realizacja jednego z
wybranych elementéw powinna pojawi¢ sie w tekscie w réznych miejscach.

Zadaniem uzytkownika jest podzielenie tresci wypowiedzi na akapity zgodne z wymaganiami
wynikajgcymi z polecenia.

W przypadku dwdch chaotycznych wypowiedzi, w wyniku tego dziatania uzytkownik powinien
dostrzec, ze aby nalezy szuka¢ w wypowiedzi tresci realizujgcych poszczegodlne elementy
polecenia, niejako ,skaczac” po tekscie.

Krok 3.2b. Wydzielanie akapitow w tresci wypowiedzi na poziomie rozszerzonym

Na ekranie wyswietla sie przyktadowe polecenie na poziomie rozszerzonym oraz przyktadowa
wypowiedz. Przyktadowa wypowiedz w tym kroku powinna by¢ napisana w formie ciggtego tekstu,
bez podziatu na akapity. Wykonawca opracuje tgcznie 5 wariantéw wypowiedzi, z czego 2 bedg
spojne, tj. rozwiniecie elementéw polecenia napisane bedzie zgodnie z kolejno$cig wymagang w
poleceniu. 2 pozostate warianty powinny by¢ napisane w sposdb chaotyczny, przy czym w jednej z
tych dwéch przyktadowych wypowiedzi realizacja jednego z wybranych elementéw powinna
pojawic sie w tekscie w réznych miejscach.

Zadaniem ucznia jest podzielenie tresci wypowiedzi na akapity zgodne z wymaganiami
wynikajgcymi z polecenia. W wyniku tego dziatania uzytkownik takze powinien dostrzec, ze nalezy
szuka¢ w wypowiedzi tresci realizujgcych poszczegolne elementy polecenia, niejako ,skaczgc” po
tekscie.

Krok 3.3a. Laczenie zdan w akapity — poziom podstawowy

Na ekranie wyswietla sie przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym (z 4 elementami) oraz
przyktadowe zdania z wypowiedzi realizujgcej to polecenie. Zdania znajdujg sie na oddzielnych
paskach i sg utozone w niewtasciwej kolejnosci.

Zadaniem uzytkownika jest potgczenie zdahn w akapity. Powinno to wygladac¢ tak, ze na ekranie
ponad tymi zdaniami pojawia¢ sie beda kolejno elementy polecenia (jako nagtéwek). Uzytkownik
porzadkuje zdania poprzez ich przecigganie, w ten sposéb tgczgc zdania w akapity. Po wykonaniu
zadania nagtéwki znikaja z ekranu, a tekst widoczny jest w formie uporzadkowanej (z podziatem na
akapity).

Krok 3.3b. Laczenie zdan w akapity — poziom rozszerzony

Na ekranie wyswietla sie przyktadowe polecenie na poziomie rozszerzonym (z 2 elementami) oraz
przyktadowe zdania z wypowiedzi realizujgcej to polecenie. Zdania znajdujg sie na oddzielnych
paskach i sg utozone w niewfasciwej kolejnosci.

Zadaniem uzytkownika jest potgczenie zdan w akapity. Powinno to wygladac tak, ze na ekranie
ponad tymi zdaniami pojawia¢ sie beda kolejno elementy polecenia (jako nagtéwek). Uzytkownik
porzadkuje zdania poprzez ich przecigganie, w ten sposéb tgczgc zdania w akapity. Po wykonaniu
zadania nagtéwki znikajg z ekranu, a tekst widoczny jest w formie uporzgdkowanej (z podziatem na
akapity).

W kroku 3.3a. i 3.3b. Wykonawca przygotuje po 4 rézne warianty polecenia i wypowiedzi.

Krok 3.4a. Laczenie akapitow w tekst — poziom podstawowy
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Na ekranie wyswietla sie przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym (z 4 elementami) oraz
przyktadowa wypowiedz. W tym kroku przyktadowa wypowiedZ powinna by¢ podzielona na gotowe
akapity, z tym ze akapity nie powinny by¢ uporzgdkowane we wiasciwej kolejnosci.

Zadaniem uzytkownika jest uporzgdkowanie akapitow w spdjny tekst. Dla utrudnienia zadania
powinien by¢ dodany jeden dodatkowy akapit, ktérego tre$¢ nie realizuje polecenia, cho¢ jest z nim
tematycznie zwigzana.

Krok 3.4b. Laczenie akapitow w tekst — poziom rozszerzony

Na ekranie wyswietla sie przyktadowe polecenie na poziomie rozszerzonym (z 2 elementami do
realizacji) oraz przyktadowa wypowiedz. W tym kroku przykltadowa wypowiedz powinna by¢
podzielona na gotowe akapity, z tym Zze akapity nie powinny by¢ uporzagdkowane we wiasciwej
kolejnosci.

Wazne jest, aby do kazdego z elementéw polecenia przygotowane byly po 2 akapity, tj. aby tres¢
nie byta zapisana w dwdch akapitach (2 elementy polecenia i 2 akapity — bytoby to zadanie zbyt
proste), lecz kazda realizacja elementu polecenia powinna by¢ napisana co najmniej w dwéch
akapitach.

Zadaniem uzytkownika jest uporzadkowanie akapitow w spodjny tekst.
W kroku 3.4a. i 3.4b. Wykonawca opracuje po 3 rozne warianty przyktadowej wypowiedzi.

POZIOM 4 - KOMPOZYCJA WYPOWIEDZI
ZGODNIE Z WYMAGANYM RODZAJEM TEKSTU, ADRESATA LUB REJESTRU

Réwniez na tym poziomie (jak na poprzednim) na ekranie wyswietla¢ sie bedg przyktadowe
polecenia w jezyku polskim (na poziomie podstawowym i poziomie rozszerzonym) zaczerpnigte z
arkuszy maturalnych CKE, diagnoz maturalnych CKE, przyktadowych arkuszy CKE lub Informatora
0 egzaminie maturalnym z jezyka niemieckiego (lub angielskiego) CKE oraz przyktadowe
wypowiedzi realizujgce polecenie.

Bazg merytoryczng dla zadan na tym poziomie powinny byé réwniez zadania z arkuszy
maturalnych zgodnych z formutg z 2023 roku. Diugos$é przyktadowych wypowiedzi powinna byé
adekwatna do wymagan egzaminacyjnych CKE. Pomysty na polecenia Wykonawca moze
zaczerpngc¢ takze z materiatéw CKE dla innych jezykéw obcych.

W przyktadowych wypowiedziach na poziomie rozszerzonym powinny wystepowac m.in. takie
zdania ztozone podrzednie, w kitérych zdania podrzedne znajdg sie na 3 réznych pozycjach
(zgodnie z wprowadzeniem do Zadania 4 z poziomu 2).

POZIOM 4a — KOMPOZYCJA WYPOWIEDZI (poziom podstawowy)

Zadania 1-9 powinny odnosi¢ si¢ do rodzajoéw tekstow wymaganych na egzaminie na poziomie
podstawowym, tj. tekstow uzytkowych (np. e-mail, wpis na blogu lub forum internetowym) z
elementami np. opisu, relacjonowania, uzasadniania opinii, w tym przedstawiania zalet i wad
réznych rozwigzan.

Zadanie 1

Na ekranie wyswietla sie przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym (4 elementy do
rozwiniecia). Po krotkiej chwili na ekranie pozostaje widoczne polecenie i jedynie pierwszy element
do rozwiniecia. Pozostate elementy znikajg. Nastepnie pokazujg sie przykladowe zdania
realizujgce ten element polecenia oraz zdania pozornie realizujgce ten element polecenia. Zdan
jest tgcznie 10. Wazne, zeby zdania wtasciwe byty uporzadkowane w takiej kolejnosci, w jakiej
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wystgpityby w wypowiedzi.

Zadaniem uzytkownika jest rozpoznanie, czy zdanie rozwija wskazany element, oraz zaznaczenie
go. Moze to tez wygladac tak, ze po lewej i po prawej stronie bedg dwie skrzynie z napisami np.
Realizuje i Nie realizuje. Uzytkownik bedzie przeciggat zdanie do odpowiedniej skrzyni. Czynnosci
powtarzajg sie z kolejnymi elementami polecenia. Na zakonczenie wyswietla sie tre$¢ petnej
wypowiedzi (uporzgdkowana w akapitach), ktéra zostaje odczytana przez lektora.

Wykonawca przygotuje 4 warianty zadania.

Zadanie 2

Na ekranie wyswietla sie przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym (4 elementy do
rozwinigcia). Po krotkiej chwili na ekranie pozostaje widoczne polecenie i pierwszy element do
rozwiniecia. Pozostate elementy znikajg. Nastepnie widoczne stajg sie przyktadowe zdania
dotyczace pierwszego elementu polecenia. Zdania te sg nieuporzgdkowane. Zadaniem
uzytkownika jest uporzgdkowanie tresci akapitu w wypowiedz logiczng poprzez przecigganie zdan.

Nalezy tak przygotowac to zadanie, aby nie byto mozliwosci innego wyboru niz oczekiwany.
Czynnosci powtarzajg sie z kolejnymi elementami polecenia. Na zakonczenie wyswietla sie tres¢
petnej wypowiedzi (podzielona na akapity), ktéra zostaje odczytana przez lektora.

Wykonawca przygotuje 4 warianty zadania.

Zadanie 3

Na ekranie wida¢ przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym (4 elementy do rozwiniecia).
Wizualnie polecenie powinno wyglada¢ tak jak polecenie z arkusza maturalnego CKE. Po chwili
poszczegolne elementy same uktadajg sie na oddzielnych polach w rzedzie obok siebie. Pola majg
rézne kolory. Nastepnie na ekranie kolejno wyswietlajg sie przyktadowe zdania realizujgce rozne
elementy polecenia. Uzytkownik porzadkuje je, przeciggajgc zdania do odpowiednich elementéw.
Jesli prawidtowo przeciggnie zdanie, zdanie zmienia kolor na kolor danego elementu polecenia.

Wykonawca przygotuje 4 warianty zadania.

Zadanie 4 — Porzagdkowanie wypowiedzi

Na ekranie wida¢ przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym (4 elementy do rozwiniecia).
Pokazuje sie przyktadowa wypowiedz w formie e-maila, wpisu na blogu lub forum internetowym.
Nastepnie w wypowiedzi pojawiajg sie luki w wybranych miejscach, a ponad nig wyswietlajg sie
przyktadowe wyrazy i zwroty stuzgce porzadkowaniu wypowiedzi. Wyrazy i wyrazenia sg utozone
w takiej kolejnosci, w jakiej uczen powinien je wykorzysta¢ wykonujgc zadanie.

Zadaniem uzytkownika jest uzupetnic tekst wyrazami lub zwrotami porzadkujgcymi wypowiedz, {j.
majgcymi wptyw na spéjnos¢ wypowiedzi. Po uzupetnieniu luk, petny tekst wypowiedzi zostaje
odczytany przez lektora.

Wykonawca opracuje po 3 wypowiedzi do kazdego rodzaju tekstu.

Zadanie 5 - Kompozycja wypowiedzi zgodnie z rodzajem tekstu

Na ekranie wida¢ przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym (4 elementy do rozwiniecia).
Z polecenia wynika np., ze zadaniem zdajgcego bytoby napisanie e-maila. Nastepnie wys$wietlajg
sie fragmenty pasujgce i niepasujgce do wymaganej formy tekstu. Fragmenty te pochodzg z
réznych rodzajow tekstu: e-maila, wpisu na blogu lub forum internetowym. Przy czym istotne jest,
aby kazdy fragment realizowat dany element polecenia, tj. tre$¢ wszystkich fragmentéw
wypowiedzi byta zgodna z poleceniem.

Uzytkownika decyduje, ktére zdania sg adekwatne do wymaganej formy wypowiedzi i zaznacza
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wihasciwe.
Wykonawca przygotuje inne warianty tego zadania z innymi rodzajami tekstow (po 3).

Zadanie 6 — Kompozycja wypowiedzi adekwatnie do adresata

Na ekranie wida¢ przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym (4 elementy do rozwiniecia).
Wymaganym odbiorcg wypowiedzi jest np. czytelnik forum lub kolega z wymiany. Nastepnie
wyswietlajg sie przyktadowe fragmenty wypowiedzi pasujace i niepasujgce do wymaganego w
poleceniu adresata, w tym zwroty rozpoczynajgce i konczgce wypowiedz.

Uzytkownik decyduje, ktére zdania sg adekwatne do wymaganej formy wypowiedzi i zaznacza
wiasciwe.

Wykonawca przygotuje inne warianty tego zadania zgodnie z wymaganymi rodzajami tekstow (po
3).

Zadanie 7 — Kompozycja wypowiedzi adekwatnie do rejestru

Na ekranie widaé przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym (4 elementy do rozwiniecia).
Pod poleceniem wyswietlajg sie przyktadowe fragmenty wypowiedzi pasujgce i niepasujgce do
wymaganego rejestru (sformutowania z jezyka potocznego vs. sformutowania w zakresie jezyka
formalnego lub sformutowania z e-maila skierowanego do kolegi vs. sformutowanie adekwatne do
wpisu na forum).

Uzytkownik decyduje, ktére zdania sg odpowiednie dla wymaganej formy wypowiedzi i zaznacza
je.

Wykonawca przygotuje inne warianty tego zadania zgodnie z wymaganymi rodzajami tekstow (po
3).

Zadanie 8 — 9 (wskazéwka dla Wykonawcy)

W kolejnych zadaniach (8-9) nalezy pokazaé w sposdb obrazowy, jak naliczajg sie punkty za
realizacje poszczegolnych elementéw polecenia. Moze np. by¢ widoczna tabela punktowa z
arkusza maturalnego, za$ kazda decyzja ucznia powinna skutkowac naliczaniem sie odpowiedniej
liczby punktéw lub odbieraniem punktéw.

W zadaniach 8-9 nalezy kierowac¢ sie zapisami dotyczgcymi oceniania wypowiedzi pisemnej
zawartymi w Informatorze o egzaminie maturalnym z jezyka obcego od roku szkolnego 2024/2025
CKE.

W zadaniach 8-9 na ekranie widoczny jest przycisk Wymagania, pod ktérym ukryte zostang zapisy
dotyczace wymagan punktowych w zakresie odpowiednich czesci skladowych oceny:
- poziom podstawowy: Tres¢, Spojnos¢ i logika, Zakres srodkow jezykowych i Poprawnosé
jezykowa,
- poziom rozszerzony: Zgodnos$c¢ z poleceniem, Spojnoscé i logika, Zakres Srodkow
jezykowych i Poprawnosc jezykowa.

Zadanie 8 — Odroéznianie tresci zbednej od tresci zasadniczej

Na ekranie wida¢ przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym (4 elementy do rozwiniecia).
Pod poleceniem ukazuje sie przyktadowa wypowiedz na wymagang liczbe wyrazéw, ale zawiera
ona m.in. tres¢, ktéra nie odnosi sie bezposrednio do polecenia.

Zadaniem uzytkownika jest skreslenie niepotrzebnych fragmentéw wypowiedzi. Nastepnie na
ekranie pojawiaja sie parami kolejne zdania. Jedne z nich rozwijajg elementy zawarte w poleceniu,
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drugie nie rozwijajg ich. Powinien rozpoznaé wtasciwe i zaznaczac je.
Wykonawca przygotuje to zadanie w 3 wariantach.

Zadanie 9 - Rozwijanie wypowiedzi na maksymalng liczbe punktéw

Na ekranie wida¢ przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym (4 elementy do rozwiniecia).
Ponizej pokazujg sie dwa przyktady wypowiedzi odnoszgce sie do pierwszego elementu polecenia.
Obydwa przyktady realizujg polecenie, ale jeden z nich jest przyktadem na maksymalng liczbe
punktéw, drugi jest anty-przyktadem.

Krok 1: Tresé

Ponad przyktadami wyswietla si¢ napis: Tres¢ (np. w kolorze zielonym). Nastepnie w
przyktadowych wypowiedziach same zaznaczajg sie tresci, ktdre rozwijajg element polecenia. W
poprawnym przyktadzie wypowiedzi treSci w zdaniach otrzymujg numer: 1, 2, 3. Nastepnie caty
poprawny przyktad powinien zmieni¢ kolor na zielony. W anty-przykfadzie powinno by¢ mniej
elementow tredci niz wymagane, tj. zaznaczone i ponumerowane zostajg np. 1 lub 2. Nastepnie
caty anty-przyktad powinien zmieni¢ kolor na czerwony.

Po zademonstrowaniu dziatania na ekranie wyswietla sie kolejna para przyktadéw wypowiedzi
(poprawny i niepoprawny przyktad). Zadaniem ucznia jest wyszukiwanie fragmentéw tresci
zgodnych z poleceniem, zaznaczanie ich i nadawanie numeru.

Wykonawca wykona 10 wariantow tego kroku.
Krok 2 — Spojnos¢ i logika

Na ekranie wida¢ to samo przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym (4 elementy do
rozwinigcia). Ponizej pokazujg sie dwa przyktady wypowiedzi. Obydwa przyktady realizujg
polecenie, ale jeden z nich jest przyktadem na maksymalng liczbe punktéw, drugi jest
anty-przyktadem. Przyktad poprawny powinien by¢ ponadto uporzadkowany w akapitach.

Ponad przyktadami wyswietla sie napis: Spéjnosc i logika (np. w kolorze niebieskim). Nastepnie w
przyktadowych wypowiedziach same zaznaczajg sie tresci, ktdre wskazujg na to, ze tekst jest
napisany w sposéb spéjny i logiczny. Nastepnie caty poprawny przyktad powinien zmieni¢ kolor na
niebieski. Anty-przyktad powinien by¢ napisany tak, zeby czytato sie go trudno, np. powinien by¢
napisany w sposéb chaotyczny. Nastepnie caty anty-przyktad powinien zmieni¢ kolor na czerwony.

Po zademonstrowaniu dziatania na ekranie wyswietla sie kolejna para przyktadow wypowiedzi
(poprawny i niepoprawny przyktad). Zadaniem ucznia jest wyszukiwanie fragmentéw tresci
wskazujgcych na spdjnosé i logike wypowiedzi oraz zaznaczanie ich.

Przykfady niepoprawne powinny by¢ tak napisane, aby mogta by¢ za nie przyznana liczba
punktéw: 0-1. Nie powinny to by¢ jedynie przyktady na O punktow.

Wykonawca wykona 10 wariantéw tego kroku.

Krok 3 — Zakres srodkéw jezykowych

Na ekranie wida¢ to samo przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym (4 elementy do
rozwiniecia). Ponizej pokazujg sie dwa przyktady wypowiedzi. Obydwa przyktady realizujg

polecenie, ale jeden z nich jest przyktadem na maksymalng liczbe punktéw, drugi jest
anty-przyktadem. Obydwa przyktady podzielone sg na odpowiednie akapity.
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Ponad przyktadami wyswietla si¢ napis: Zakres srodkow jezykowych (np. w kolorze rézowym).
Nastepnie w przyktadowych wypowiedziach same zaznaczajg sie tresci, ktére wskazujg na to, ze
tekst jest napisany na wyzszym poziomie jezykowym. Powinien m.in. zawierac¢ takie elementy,
ktére uczen ¢wiczyt na poprzednich poziomach aplikacji. Nastepnie caty poprawny przyktad
powinien zmieni¢ kolor na r6zowy. Anty-przyktad powinien by¢ napisany tak, zeby czytato sie go
trudno i powinien by¢ napisany bardzo prostym jezykiem. Nastepnie caty anty-przyktad powinien
zmieni¢ kolor na czerwony.

Po zademonstrowaniu dziatania na ekranie wyswietla sie kolejna para przyktadéw wypowiedzi
(poprawny i niepoprawny przyktad). Zadaniem uzytkownika jest wyszukiwanie fragmentéw tresci
wskazujgcych na wyzszy poziom jezykowy oraz zaznaczanie ich.

Przyktady niepoprawne powinny byc¢ tak napisane, aby mogta by¢ za nie przyznana liczba
punktow: 0-2, m.in. powinny by¢ widoczne braki wyrazéw. Nie powinny to by¢ jedynie przyktady na
0 punktow.

Wykonawca wykona 10 wariantéw tego kroku.
Krok 4 — Poprawnos¢ jezykowa

Na ekranie wida¢ to samo przyktadowe polecenie na poziomie podstawowym (4 elementy do
rozwiniecia). Ponizej pokazujg sie dwa przyktady wypowiedzi. Obydwa przyktady realizujg
polecenie, ale jeden z nich jest przykladem na maksymalng liczbe punktow, drugi jest
anty-przyktadem. Obydwa przyktady podzielone sg na odpowiednie akapity.

Ponad przyktadami wyswietla sie napis: Poprawnos¢ srodkéw jezykowych (np. w kolorze zéttym).
Nastepnie w przykladowych wypowiedziach same zaznaczajg sie tresci, ktére wskazujg na to, ze
tekst jest napisany z btedami jezykowymi. Powinny to by¢ btedy ortograficzne, jezykowe
(leksykalne i gramatyczne), brakujgce wyrazy. Nastepnie caty poprawny przyktad powinien zmienic
kolor na z6ity. Anty-przyktad powinien by¢ napisany tak, zeby czytato sie go trudno i powinien byé
napisany bardzo prostym jezykiem, z wieloma btedami jezykowymi i zapisu. Nastepnie caty
anty-przyktad powinien zmieni¢ kolor na czerwony.

Po zademonstrowaniu dziatania na ekranie wyswietla sie kolejna para przyktadéw wypowiedzi
(poprawny i niepoprawny przyktad). Zadaniem ucznia jest wyszukiwanie fragmentéw tresci
wskazujgcych na bledy jezykowe i ortograficzne oraz zaznaczanie ich.

Przyktady poprawne powinny by¢ réznorodne, tzn. zaréwno bezbtedne, jak i zawierajgce btedy, ale
kwalifikujgce wypowiedz mimo to na maksymalng liczbe punktow. Przyktady niepoprawne zas
powinny by¢ tak napisane, aby mogta by¢ za nie przyznana liczba punktéw: 0-1. Nie powinny to
by¢ jedynie przyktady na O punktéw.

Wykonawca wykona 10 wariantéw tego kroku.
POZIOM 4b —- KOMPOZYCJA TEKSTU (poziom rozszerzony)

Zadania 1-9

W zadaniach na poziomie rozszerzonym na ekranie powinny wyswietla¢ sie przyktadowe polecenia
na poziomie rozszerzonym (2 elementy do rozwiniecia). Pod nimi pokazywac sie beda
przyktadowe wypowiedzi lub fragmenty wypowiedzi (zgodnie z trescig zadan dotyczacych poziomu
podstawowego). Nalezy skorygowac punktacje i kategorie oceny stosownie do wymagan
dotyczacych poziomu rozszerzonego. Zadania powinny odnosi¢ sie do rodzajéw tekstow
wymaganych na egzaminie na poziomie rozszerzonym, tj. wypowiedzi argumentacyjnych (listu
formalnego, rozprawki, artykutu publicystycznego) z elementami np. opisu, relacjonowania,
sprawozdania, recenzji, pogtebionej argumentacji). Oddzielne przyktady powinny dotyczy¢
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stawiania tezy, argumentowania i konkluz;ji.
POZIOM 5 - STRESZCZANIE TEKSTU

Zadanie 1 (poziom podstawowy)

Na ekranie pojawia sie streszczenie tekstu ze stuchu zawierajgce luki w miejscach brakujgcych
informacji. Streszczenie sformutowane jest w jezyku obcym, a luk jest 4. Uczen zapoznaje sie na
wstepie z trescig streszczenia. Po zapoznaniu naciska przycisk Jestem gotéw, po czym stucha
wypowiedzi w jezyku obcym.

Na podstawie ustyszanego tekstu uczen uzupetnia luki w tekscie. Luki powinien uzupetni¢ zgodnie
z trescig tekstu ze stuchu i jak najbardziej precyzyjnie. Podana jest maksymalna liczba wyrazéw do
wpisania w luke. Uzupetnianie odbywa sie poprzez wybranie poprawnej informacji z
wyswietlajgcych sie na ekranie grup informaciji (do wyboru jest po 5 informacji: 1 niezgodna z
trescig tekstu, 1 niepasujgca do otoczki luki, 1 za mato precyzyjna, 1 zapisana btednie - dla wyrazu
o wysokiej frekwencji, 1 poprawna). Informacje do uzupetnienia pojawiajg sie na ekranie dopiero
po wystuchaniu tekstu.

Po dokonaniu wyboru odpowiedniego uzupetnienia danej luki w streszczeniu na ekranie pokazuje
sie jeszcze raz wykaz informac;ji (jedna pod drugg) i obok kazdej z nich uzasadnienie jej
odrzucenia. W nawiasie obok pokazuije sie liczba przyznanych punktéw.

Wykonawca przygotuje 5 wariantow tego zadania.

Zadanie 2 (poziom podstawowy)

Na ekranie pojawia sie streszczenie czterech tekstéw do czytania zawierajgce luki w miejscach
brakujgcych informaciji. Streszczenie sformutowane jest w jezyku obcym, a luk jest 4. Uzytkownik
zapoznaje si¢ na wstepie z trescig streszczenia. Po zapoznaniu naciska przycisk Jestem gotéw, po
czym wy$wietlajg sie 4 teksty do przeczytania w jezyku obcym - rodzaje tekstéw sg zgodne z
wymaganiami CKE dla tego typu zadania otwartego. Teksty mogg wyswietla¢ sie po kolei.

Na podstawie ustyszanego tekstu uzytkownik uzupetnia luki w tekscie. Luki powinien uzupetnié
zgodnie z trescig tekstu ze stuchu i jak najbardziej precyzyjnie. Podana jest maksymalna liczba
wyrazow do wpisania w luke. Uzupetnianie odbywa sie poprzez wybranie poprawnej informacji z
wyswietlajgcych sie na ekranie grup informac;ji (do wyboru jest po 5 informac;ji: 1 niezgodna z
trescig tekstu, 1 niepasujgca do otoczki luki, 1 za mato precyzyjna, 1 zapisana btednie - dla wyrazu
o wysokiej frekwencji, 1 poprawna). Informacje do uzupetnienia pojawiajg sie na ekranie dopiero
po wystuchaniu tekstu.

Po dokonaniu wyboru odpowiedniego uzupetnienia danej luki w streszczeniu na ekranie pokazuje
sie jeszcze raz wykaz informac;ji (jedna pod drugg) i obok kazdej z nich uzasadnienie jej
odrzucenia. W nawiasie obok pokazuje sie liczba przyznanych punktow.

Wykonawca przygotuje 8 wariantéw tego zadania.

Zadanie 3 (poziom rozszerzony)
Na ekranie wyswietla sie tekst, np. tekst relacji sportowej, relacja z wydarzenia spotecznego, tekst
literacki, artykut prasowy. Teksty podzielone sg na odpowiednie akapity.

Zadaniem uzytkownika jest streszczenie wyswietlanego tekstu. W pierwszym kroku wyréznia w
tek$cie wyrazy kluczowe w nastepujgcy sposdb: na gorze ekranu pojawiajg sie pytania odnoszgce
sie do akapitow, uzytkownik zaznacza w tekscie wyrazy kluczowe mogace by¢ odpowiedzig na
postawione pytania.

W kolejnym kroku na ekranie pojawiajg sie parami pytania do akapitow: pytania o kluczowe
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informacje i pytania ogdlne oraz pytania o kluczowe informacje i pytania bardzo szczegé6towe.
Uzytkownik wybiera pytania kluczowe i zaznacza je.

W trzecim kroku na ekranie pojawia sie pierwszy akapit tekstu. Uzytkownik skresla zbedne tresci.

W czwartym kroku na ekranie pojawiajg sie trzy teksty obok siebie: podstawowy i dwa
streszczenia. Uzytkownik decyduje, ktére streszczenie jest prawidiowe.

Wykonawca opracuje 8 wariantéw tego zadania.

Zadanie 4 (poziom rozszerzony)

Na ekranie pojawia sie streszczenie tekstu ze stuchu zawierajgce luki w miejscach brakujgcych
informacji. Streszczenie sformutowane jest w jezyku obcym, a luk jest 4. Uzytkownik zapoznaje sie
na wstepie z trescig streszczenia. Po zapoznaniu naciska przycisk Jestem gotéw, po czym stucha
wypowiedzi w jezyku obcym.

Na podstawie ustyszanego tekstu uzytkownik uzupetnia luki w tekscie. Luki powinien uzupetnié
zgodnie z trescig tekstu ze stuchu i jak najbardziej precyzyjnie. Podana jest maksymalna liczba
wyrazéw do wpisania w luke. Uzupetnianie odbywa sie poprzez wybranie poprawnej informacji z
wyswietlajgcych sie na ekranie grup informacji (do wyboru jest po 6 informacji: a) niezgodna z
trescig tekstu, b) niepasujgca do otoczki luki, c) za mato precyzyjna, d) zapisana btednie - dla
wyrazu o wysokiej frekwencji, e) zapisana btednie - dla wyrazu o niskiej frekwencji, f) poprawna).
Informacje do uzupetnienia pojawiajg sie na ekranie dopiero po wystuchaniu tekstu.

Po dokonaniu wyboru odpowiedniego uzupetnienia danej luki w streszczeniu na ekranie pokazuje
sie jeszcze raz wykaz informaciji (jedna pod drugg) i obok kazdej z nich uzasadnienie jej
odrzucenia. W nawiasie obok pokazuje sie liczba przyznanych punktow.

Wykonawca przygotuje 5 wariantéw tego zadania.

Zadanie 5 (poziom rozszerzony)

Na ekranie pojawia sie streszczenie tekstu do czytania zawierajgce luki w miejscach brakujgcych
informacji. Streszczenie sformutowane jest w jezyku obcym, a luk jest 4. Uzytkownik zapoznaje sie
na wstepie z trescig streszczenia. Po zapoznaniu naciska przycisk Jestem gotéw, po czym czyta
tekst w jezyku obcym.

Na podstawie przeczytanego tekstu uczen uzupetnia luki w tekscie. Luki powinien uzupetnic
zgodnie z trescig tekstu i jak najbardziej precyzyjnie. Podana jest maksymalna liczba wyrazéw do
wpisania w luke. Uzupetnianie odbywa sie poprzez wybranie poprawnej informacji z
wyswietlajgcych sie na ekranie grup informacji (do wyboru jest po 6 informacji: a) niezgodna z
trescig tekstu, b) niepasujgca do otoczki luki, ¢) za mato precyzyjna, d) zapisana btednie - dla
wyrazu o wysokiej frekwencji, e) zapisana btednie - dla wyrazu o niskiej frekwencji, f) poprawna).
Informacje do uzupetnienia pojawiajg sie na ekranie dopiero po wystuchaniu tekstu.

Po dokonaniu wyboru odpowiedniego uzupetnienia danej luki w streszczeniu na ekranie pokazuje
sie jeszcze raz wykaz informacji (jedna pod drugg) i obok kazdej z nich uzasadnienie jej
odrzucenia. W nawiasie obok pokazuje sie liczba przyznanych punktéw.

Wykonawca przygotuje 8 wariantéw tego zadania.

Zadania 1-5
Wykonawca przygotuje warianty zadan z mechanikg wpisywania brakujgcych informaciji.
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POZIOM 6 - MEDIACJA

Zadanie 1 (poziom podstawowy)

Na ekranie pojawia sie streszczenie tekstu ze stuchu zawierajgce luki w miejscach brakujgcych
informacji. Streszczenie sformutowane jest w jezyku polskim, a luk jest 4. Uzytkownik zapoznaje
sie na wstepie z trescig streszczenia. Po zapoznaniu naciska przycisk Jestem gotéw, po czym
stucha wypowiedzi w jezyku obcym.

Na podstawie ustyszanego tekstu uzytkownik uzupetnia luki w tekscie. Luki powinien uzupetnié¢
zgodnie z trescig tekstu ze stuchu i jak najbardziej precyzyjnie. Podana jest maksymalna liczba
wyrazow do wpisania w luke. Uzupetnianie odbywa sie poprzez wybranie poprawnej informacji z
wyswietlajgcych sie na ekranie grup informacji (do wyboru jest po 5 informacji: a) niezgodna z
trescig tekstu, b) niepasujgca do otoczki luki, c) za mato precyzyjna, d) zapisana btednie - dla
wyrazu o wysokiej frekwencji, €) poprawna). Informacje do uzupetnienia pojawiajg sie na ekranie
dopiero po wystuchaniu tekstu.

Po dokonaniu wyboru odpowiedniego uzupetnienia danej luki w streszczeniu na ekranie pokazuje
sie jeszcze raz wykaz informac;ji (jedna pod drugg) i obok kazdej z nich uzasadnienie jej
odrzucenia. W nawiasie obok pokazuije sie liczba przyznanych punktéw.

Wykonawca opracuje 8 wariantéw tego zadania.

Zadanie 2 (poziom podstawowy)

Na ekranie pojawia sie streszczenie czterech tekstéw do czytania zawierajgce luki w miejscach
brakujgcych informaciji. Streszczenie sformutowane jest w jezyku polskim, a luk jest 4. Uzytkownik
zapoznaje si¢ na wstepie z trescig streszczenia. Po zapoznaniu naciska przycisk Jestem gotéw, po
czym czyta 4 teksty w jezyku obcym.

Na podstawie ustyszanego tekstu uczen uzupetnia luki w tekscie. Luki powinien uzupetni¢ zgodnie
z trescig tekstu ze stuchu i jak najbardziej precyzyjnie. Podana jest maksymalna liczba wyrazéw do
wpisania w luke. Uzupetnianie odbywa sie poprzez wybranie poprawnej informacji z
wyswietlajgcych sie na ekranie grup informacji (do wyboru jest po 5 informacji: a) niezgodna z
trescig tekstu, b) niepasujgca do otoczki luki, c) za mato precyzyjna, d) zapisana btednie - dla
wyrazu o wysokiej frekwencji, €) poprawna). Informacje do uzupetnienia pojawiajg sie na ekranie
dopiero po wystuchaniu tekstu.

Po dokonaniu wyboru odpowiedniego uzupetnienia danej luki w streszczeniu na ekranie pokazuje
sie jeszcze raz wykaz informac;ji (jedna pod drugg) i obok kazdej z nich uzasadnienie jej
odrzucenia. W nawiasie obok pokazuje sie liczba przyznanych punktow.

Wykonawca opracuje 10 wariantow tego zadania.

Zadanie 3 (poziom rozszerzony)

Na ekranie pojawia sie streszczenie tekstu ze stuchu zawierajgce luki w miejscach brakujgcych
informacji. Streszczenie sformutowane jest w jezyku polskim, a luk jest 4. Uzytkownik zapoznaje
sie na wstepie z trescig streszczenia. Po zapoznaniu naciska przycisk Jestem gotéw, po czym
stucha wypowiedzi w jezyku obcym.

Na podstawie ustyszanego tekstu uczen uzupetnia luki w tekscie. Luki powinien uzupetni¢ zgodnie
z trescig tekstu ze stuchu i jak najbardziej precyzyjnie. Podana jest maksymalna liczba wyrazéw do
wpisania w luke. Uzupetnianie odbywa sie poprzez wybranie poprawnej informacji z
wyswietlajgcych sie na ekranie grup informacji (do wyboru jest po 6 informacji: a) niezgodna z
trescig tekstu, b) niepasujgca do otoczki luki, c) za mato precyzyjna, d) zapisana btednie - dla
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wyrazu o wysokiej frekwencji, €) zapisana btednie dla wyrazu o niskiej frekwencji, f)poprawna).
Informacje do uzupetnienia pojawiajg sie na ekranie dopiero po wystuchaniu tekstu.

Po dokonaniu wyboru odpowiedniego uzupetnienia danej luki w streszczeniu na ekranie pokazuje
sie jeszcze raz wykaz informac;ji (jedna pod drugg) i obok kazdej z nich uzasadnienie jej
odrzucenia. W nawiasie obok pokazuje sie liczba przyznanych punktéw.

Zadanie 3 (poziom rozszerzony)

Na ekranie pojawia sie streszczenie tekstu ze stuchu zawierajgce luki w miejscach brakujgcych
informacji. Streszczenie sformutowane jest w jezyku polskim, a luk jest 4. Uzytkownik zapoznaje
sie na wstepie z trescig streszczenia. Po zapoznaniu naciska przycisk Jestem gotéw, po czym
stucha wypowiedzi w jezyku obcym.

Na podstawie ustyszanego tekstu uczen uzupetnia luki w tekscie. Luki powinien uzupetni¢ zgodnie
z trescig tekstu ze stuchu i jak najbardziej precyzyjnie. Podana jest maksymalna liczba wyrazéw do
wpisania w luke. Uzupetnianie odbywa sie poprzez wybranie poprawnej informacji z
wys$wietlajgcych sie na ekranie grup informacji (do wyboru jest po 6 informacji: a) niezgodna z
trescig tekstu, b) niepasujgca do otoczki luki, c) za mato precyzyjna, d) zapisana btednie - dla
wyrazu o wysokiej frekwencji, e) zapisana btednie dla wyrazu o niskiej frekwenciji, f) poprawna).
Informacje do uzupetnienia pojawiajg sie na ekranie dopiero po wystuchaniu tekstu.

Po dokonaniu wyboru odpowiedniego uzupetnienia danej luki w streszczeniu na ekranie pokazuje
sie jeszcze raz wykaz informaciji (jedna pod drugg) i obok kazdej z nich uzasadnienie jej
odrzucenia. W nawiasie obok pokazuje sie liczba przyznanych punktow.

Wykonawca opracuje 8 wariantow tego zadania.

Zadanie 4 (poziom rozszerzony)

Na ekranie pojawia sie streszczenie tekstu do czytania (tekst literacki) zawierajgce luki w
miejscach brakujgcych informacji. Streszczenie sformutowane jest w jezyku polskim, a luk jest 4.
Uzytkownik zapoznaje sie na wstepie z trescig streszczenia. Po zapoznaniu naciska przycisk
Jestem gotéw, po czym stucha wypowiedzi w jezyku obcym.

Na podstawie przeczytanego tekstu uczen uzupetnia luki w tekscie. Luki powinien uzupetnic
zgodnie z trescig tekstu i jak najbardziej precyzyjnie. Podana jest maksymalna liczba wyrazéw do
wpisania w luke. Uzupetnianie odbywa sie poprzez wybranie poprawnej informacji z
wyswietlajgcych sie na ekranie grup informacji (do wyboru jest po 6 informacji: a) niezgodna z
trescig tekstu, b) niepasujgca do otoczki luki, ¢) za mato precyzyjna, d) zapisana btednie - dla
wyrazu o wysokiej frekwencji, ) zapisana btednie dla wyrazu o niskiej frekwenciji, f) poprawna).
Informacje do uzupetnienia pojawiajg sie na ekranie dopiero po wystuchaniu tekstu.

Po dokonaniu wyboru odpowiedniego uzupetnienia danej luki w streszczeniu na ekranie pokazuje
sie jeszcze raz wykaz informac;ji (jedna pod drugg) i obok kazdej z nich uzasadnienie jej
odrzucenia. W nawiasie obok pokazuje sie liczba przyznanych punktéw.

Wykonawca przygotuje 5 wariantéw tego zadania dla tekstu literackiego i 5 wariantéw tego
zadania dla tekstu narracyjnego.

Zadania 1-4
Wykonawca przygotuje dodatkowo warianty zadahn z mechanikg wpisywania brakujgcych informacji
przez ucznia (z uwzglednieniem limitu wyrazow).

Wykonawca przygotuje warianty zadan, w ktérych zamiast streszczenia bedg podane luzne zdania
z lukami do uzupetnienia. Podobnie jak w przypadku streszczenia i tu réwniez luki uzytkownik
powinien uzupeni¢ zgodnie z trescig tekstu i jak najbardziej precyzyjnie. Podana bedzie
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maksymalna liczba wyrazéw do wpisania w luke.

Kluczowe wymagania merytoryczne i dydaktyczne dla Wykonawcy materiatu, ktére musza
zostac¢ uwzglednione

Aplikacja dostepna jest na komputerze, laptopie, tablecie i smartfonie z mozliwoscig zapisywania
stanu pracy z aplikacjg. Celem takiego rozwigzania jest umozliwienie uzytkownikowi kontynuacji
nauki podzielonej na poszczegolne etapy.

Kazdy poziom aplikacji i jego zadania dotyczg zakreséw tematycznych z podstawy programowe;j.

Teksty stuzgce recepcji materiatu jezykowego (ze stuchu i do czytania) sa:
- na poziomie podstawowym oryginalne lub adaptowane,
- na poziomie rozszerzonym oryginalne lub w niewielkim stopniu adaptowane.

Wykonawca zadba o to, aby tresci zawarte w pojedynczych zdaniach lub réznych rodzajach
tekstow odnosity sie do wszystkich zakresow tematycznych z podstawy programowej ksztatcenia
ogolnego.

Nagrania dzwiekowe (polecenia w jezyku obcym oraz teksty do stuchania) sg nagraniami
lektorskimi lub nagraniami z wykorzystaniem automatu wysokiej klasy. Nie dopuszcza sie nagran
niskiej jakosci.

Uzytkownik sprawdza poprawnos¢ za pomocg funkcji Sprawdz. Ma mozliwos¢ skorzystania z
podpowiedzi za pomocg funkcji Pokaz odpowied?z.

Wszystkie nazwy przyciskdéw sg adekwatne do uzywanych w danym jezyku obcym w podobnych
funkcjach. Niedopuszczalne sg bezposrednie ttumaczenia z jezyka polskiego. Nazewnictwo
powinno by¢ naturalne i autentyczne.

Wszystkie zadania i zdania sg otagowane, np. Perfekt, Konjunktiv, zdanie pojedyncze, zdanie
ztozone, poziom 1, intencje itp. Dzieki temu uzytkownik zainteresowany rozwijaniem umiejetnosci
w danym zakresie bedzie mogt wyszukiwa¢ konkretny element.

W aplikacji zaimplementowany jest stowniczek dwujezyczny dostepny w dwdch wersjach:
niemiecko-polski / polsko-niemiecki oraz angielsko-polski / polsko-angielski. Obydwa stowniczki

posiadajg odstuch pojec¢ w jezyku polskim i obcym. Odstuchy sg dostepne na zgdanie uzytkownika.

Nagrania poje¢ w stowniczkach powinny byé nagraniami wysokiej jakosci. Pojecia w jezykach
obcych (niemieckim i angielskim) posiadajg zapis fonetyczny.

Uzytkownik ma mozliwos¢ sprawdzenia znaczenia wyrazéw wykorzystanych w zadaniach, w tym w

tekstach do stuchania i czytania, bgdz zapisanych na plakatach itp. poprzez ich zaznaczanie. Po
zaznaczeniu widoczny jest zapis i odstuch ze stowniczka w wybranym jezyku aplikacji.

Z kazdego poziomu w aplikacji istnieje mozliwo$¢ wygenerowania PDF z zadaniami. Dzieki temu
tresci wybrane przez uzytkownika (np. nauczyciela) moga zosta¢ wykorzystane w czasie zaje¢
lekcyjnych niezaleznie od aplikacii.

Opis struktury materiatu

0. Ekran gtéwny z miejscem wyboru: jezyka(angielski lub niemiecki) i poziomu (podstawowy lub
rozszerzony).

1. Formutowanie zdan pojedynczych (umiejetnos¢ ubogacenia/rozwiniecia wypowiedzi):
-z wykorzystaniem dopetnieh zdania,
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-z wykorzystaniem okolicznikow zdania.
2. Formutowanie zdan ztozonych:
-z wykorzystaniem wyrazow tgczgcych zdania ztozone wspotrzednie (w tym spéjnikéw),
-z wykorzystaniem wyrazow tgczacych zdania ztozone podrzednie (w tym spdjnikéw).
3. Laczenie (umiejetnosc spdjnego wyrazania tresci):
- zdan w akapity,
- akapitow w teksty.
4. Kompozycja tekstu zgodnie z wymaganym rodzajem tekstu, adresatem, rejestrem
a. dla poziomu podstawowego:
- rozwijanie wypowiedzi na podstawie elementéw wymaganych (umiejetno$c
wyrazenia tresci na maksymalng liczbe punktéw).
b. Kompozycja tekstu z wymaganym rodzajem tekstu, adresatem, rejestrem (dla
poziomu rozszerzonego):
- stawianie tezy,
- argumentowanie,
- konkluzja.
5. Streszczanie tekstu (z uwzglednieniem limitu wyrazéw).
6. Mediacja.
00. Ekran zakonczenia.

Mechanika materiatu

Uzytkownik porusza sie po aplikacji wybierajgc poszczegoélne elementy (poziom, zadanie itp.) za
pomocg myszki i klawiatury - klika, zaznacza, przesuwa, wpisuje, fgczy.

Grafika

Tto aplikacji:

e Gléwne ekrany (strona gtéwna, wybor jezyka i poziomu): Tto jednolite, gradientowe, w
subtelnych odcieniach (np. niebieski, szary, pastelowe zielenie), aby zapewni¢ czytelnos¢
elementoéw na ekranie.

e Poziomy i zadania: Tta wyréznione dla kazdego poziomu inng tonacjg tego samego
schematu kolorystycznego (np. pastelowe odcienie, ktére nie odwracajg uwagi od tresci).

e Rozmycie tta: Delikatne rozmycie moze by¢ stosowane, aby podkresli¢ elementy aktywne
(np. kafelki wyboru lub wyskakujgce okna). Nie wymaga dynamicznego przejscia —
wystarczy efekt w momencie zmiany widoku.

e Przyktadowe tto:

Kafelki:

e Prostokatne lub lekko zaokrgglone, o ptaskim stylu (flat design) z cieniem rzucanym w
stylu ,material design” dla lepszej widocznosci.
e Kolory kafelkéw: Neutralne, stonowane barwy z akcentami kolorystycznymi dla funkgciji
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(np. zielony dla ,Sprawdz odpowiedz”, Z6tty dla ,,Pomoc”).
e |kony i teksty na kafelkach: Ikony minimalistyczne i intuicyjne (np. strzatki, symbole
gtosnika), z wyraznym tekstem w jezyku uzytkownika.

Czesci mowy i zadania na ekranach:

e Kolorowe ramki dla czesci mowy i okolicznikéw: Standardowe, tatwe do rozpoznania
kolory (np. niebieski — czasowniki, zielony — rzeczowniki, pomaranczowy — przymiotniki).

e Tia ramek: Lekko cieniowane, aby zapewni¢ odrdznienie od tta ekranu.

e Rozmiar elementéw: Przystosowany do wyswietlania na ekranach mobilnych i
komputerach. Mozliwos¢ skalowania elementéw.

Przyciski:
e Prostokatne z zaokrgglonymi rogami, jednokolorowe z efektem podswietlenia po
najechaniu myszg lub kliknigciu.
e Przyktadowe przyciski: ,Pomoc” (jasnozielony), ,Sprawdz” (niebieski), , Trening”
(pomarahczowy).
Elementy interaktywne (zadania):
e Pola przeciggania: Wyraznie oznaczone obszary (np. przez przerywang linie lub cienkie
obramowanie), aktywne po najechaniu mysza.
e Efekty animaciji: Minimalne, wystarczajgce dla podkreslenia akcji (np. zmiana koloru po
poprawnym przeciggnieciu elementu).
Typografia:
e Font bezszeryfowy (np. Roboto, Lato lub Open Sans) dla czytelnosci.
e Hierarchia tekstu: nagtéwki w wiekszym rozmiarze, tresci zadah w srednim, a podpowiedzi
i inne informacje w mniejszych.

Stowniczek i odstuch:

e Okno wyskakujace dla wyrazéw: Prosty, jednolity design, z jasnym ttem i wyraznym
podziatem na transkrypcje, ttumaczenie i przycisk odstuchu.

Podsumowanie poziomu/zadania:

e Wykresy i wyniki: Prosta wizualizacja wynikow (np. paski postepu, ikonki
zielonych/zottych/czerwonych znakéw wskazujgcych postep i btedy).

Przykladowe inspiracje

Platformy e-learningowe (np. Duolingo, Babbel)

Interaktywne éwiczenia i quizy. Stopniowe zwiekszanie trudnosci.
h JIwww, lingo.com

https://www.babbel.com/

Narzedzia do nauki pisania (np. Grammarly)
Podpowiedzi dotyczace struktury zdan i poprawnosci. Natychmiastowa informacja zwrotna.
h J/Iwww.grammarly.com

Aplikacje do fiszek (np. Quizlet)
Mozliwos¢ przegladania, zaznaczania i stuchania wyrazow.
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Grupowanie materiatéw wedtug kategorii (np. gramatyka, stownictwo).

https://quizlet.com/

Programy do analizy tekstu (np. LanguageTool)
Sprawdzanie poprawnosci gramatycznej. Sugestie stylu i spojnosci wypowiedzi.
https://www.languagetool.org/

Materiaty dydaktyczne z podrecznikéw i arkuszy egzaminacyjnych
Struktura zadan zgodna z wymaganiami egzaminacyjnymi. Realistyczne przyktady i scenariusze
cwiczen.

BBC Learning English — Materialy do nauki jezyka
Multimedialne kursy jezykowe. Interaktywne ¢wiczenia na stownictwo, gramatyke i wymowe.

https://www.bbc.co.uk/learningenglish/

FluentU — Nauka jezyka przez autentyczne nagrania wideo
Umozliwia interaktywng nauke poprzez oglgdanie filmow z transkrypcjami i éwiczeniami.

https://www.fluentu.com/

LingQ - Nauka jezyka poprzez czytanie i stuchanie
Teksty z nagraniami i interaktywnymi stownikami. Sledzenie postepdéw w nauce jezyka.
https://www.lingg.com/

Speechling — Cwiczenie wymowy i nagrywanie wtasnych zdan
Uzytkownik powtarza zdania i poréwnuje swojg wymowe z native speakerami.
h : hling.com

Anki - Inteligentne fiszki z powtérkami w oparciu o algorytm zapamietywania
System powtoérek adaptujgcy sie do poziomu uzytkownika.
https://apps.ankiweb.net/

Readlang — Narzedzie do interaktywnego czytania w jezyku obcym
Klikalne ttumaczenia stéw w tekscie. Utatwia rozumienie tresci w kontekscie.

https://readlang.com/

Google Arts & Culture — Sekcja jezykowa i historia jezykow
Interaktywne prezentacje dotyczgce jezykdw i ich ewoluciji.
https://artsandculture.google.com/

Write & Improve (Cambridge English)

Narzedzie do sprawdzania poprawnosci pisania i udzielania wskazéwek na poziomie
egzaminacyjnym. Oparte na modelach oceniania Cambridge English.
https://writeandimprove.com/

Forvo — Baza wymowy stéw przez native speakeréw

Nagrania poprawnej wymowy w réznych akcentach. Mozliwo$é wyszukiwania stéw wediug
jezykow.

https://forvo.com/

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

28


https://quizlet.com/
https://www.languagetool.org/
https://www.bbc.co.uk/learningenglish/
https://www.fluentu.com/
https://www.lingq.com/
https://speechling.com/
https://apps.ankiweb.net/
https://readlang.com/
https://artsandculture.google.com/
https://writeandimprove.com/
https://forvo.com/

4. Wymagania WCAG

Opis dostosowania materiatu celem spetnienia standardu WCAG

Zaawansowany e-material musi uwzgledniaé zalozenia uniwersalnego projektowania w
edukacji (UDL) oraz by¢ zgodny ze standardami dostepnosci cyfrowej WCAG
obowigzujacymi na dzien ogtoszenia naboru, standardem ATAG 2.0 oraz zapisami ustawy z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegélnymi potrzebami (Dz.
U. 2 2019 r. poz. 1696) i ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848).
Powinien tez uwzglednia¢ dobre praktyki, stosowane w celu zapewnienia wysokiej jakosci
dostepnych cyfrowo materiatow edukacyjnych.

Uzytkownik ze szczegdlinymi potrzebami, korzystajgcy z przygotowanego zaawansowanego
e-materiatu, powinien korzysta¢ z mechaniki materiatu (menu nawigacyjnego) w taki sam sposob,
jak wszyscy uzytkownicy. Nalezy przygotowaé menu, w ktérym wybiera on dostosowania materiatu
do swoich potrzeb. W ramach wybranych dostosowan zaawansowanego e-materiatu uzytkownik
powinien korzysta¢ ze wszystkich zaprojektowanych funkcjonalnosci. Zaawansowany e-materiat
powinien spetnia¢ kryteria dostepu dla technologii dotykowych (np. ekranéw dotykowych),
dostepnosci z poziomu klawiatury czy za pomoca zewnetrznych urzgdzen wejsciowych (np. mysz
powiekszona), technologii asystujgcych (np. czytniki ekranu). Poszczegdlne utatwienia dostepu
oraz ich konfiguracja powinny by¢ dostepne w menu przed uruchomieniem aplikacji. Powinna
istnie¢ réwniez mozliwo$¢ zapamietania wybranych przez uzytkownika ustawien, tak aby mogta
by¢ stosowana przy kolejnych uruchomieniach aplikacji przez uzytkownika.

Zaawansowany e-materiat powinien spetnia¢ nastepujace kryteria:

1. umozliwia¢ uzytkownikowi z réznymi potrzebami korzysta¢ z utatwien dostepu, na
wszystkich poziomach i etapach e-materiatu;

2. posiada¢ instrukcje dla uzytkownikow z réznymi potrzebami, zawierajgcg informacje o
sposobie korzystania z utatwien dostepu i mechanizmach poruszania sie po menu,
przygotowang za pomocg tzw. prostego jezyka;

3. posiadac rozwigzania z zakresu dostepnosci, ktére pozwalajg unikng¢ QTE lub dziatan
zwigzanych z tgczeniem przyciskow (uwzglednia ustawienie pozwalajgce je uprosci¢ lub
pomingc/wytgczyc);

4. umozliwia¢ korzystanie z wirtualnej klawiatury ekranowej (jesli materiat tego wymaga),
ktérg mozna sterowa¢ za pomocg myszy lub technologii wspomagajacych, takich jak
wzrok lub przetgcznik;

5. umozliwia¢ skorzystanie z pomocy w sytuacjach potencjalnie trudnych, zwigzanych z
poruszaniem sie po materiale;

6. uzytkownik przed skorzystaniem z zaawansowanego e-materiatu powinien mie¢ mozliwos¢
zapoznania sie tutorialem objasniajgcym, jak korzysta¢ z utatwien dostepu;

7. mechanika zaawansowanego e-materiatu powinna pozwalaé na dostep do wszystkich
obszardw interfejsu uzytkownika;

8. zaawansowany e-materiat powinien by¢ dostepny za pomocg technologii asystujgcych,
m.in. czytnikéw ekranu, oprogramowania asystujgcego w technologiach mobilnych.

Jezeli w materiale bedg wystepowaty tresci nieinterpretowalne przez technologie asystujgce,
wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ alternatywe wchodzgca w e-materiat i stanowigcag
integralng cato$¢ zaawansowanego e-materiatu. Bez konsultacji z ekspertami ORE nie dopuszcza
sie tworzenia alternatywnego (réwnolegtego rozwigzania) dedykowanego osobom z réznymi
potrzebami.

Zaawansowany e-material musi uwzgledniaé¢ miedzy innymi potrzeby oséb:

e z ograniczeniami wzroku,
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z ograniczeniami stuchu,

Z ograniczeniami ruchu rgk i mobilnoéci,

Z ograniczeniami mozliwosci poznawczych (zwigzanymi z np. pamiecig, przetwarzaniem
informacji, dysleksjg),

zaburzeniami neurorozwojowymi i psychicznymi (np. spektrum autyzmu, ADHD, stanami
lekowymi, epilepsja),

z zaburzeniami mowy,

korzystajacych z czytnikdw ekranu.

Podczas projektowania e-materiatu nalezy uwzglednia¢ rézne potrzeby i mozliwosci uzytkownikéw
ze wzgledu na:

Ograniczenia wzroku:

stosowanie dobrze kontrastujgcych koloréw, czytelnych rozmiaréw i typow fontow,
mozliwo$¢ zmiany i indywidualnego dopasowania przez uzytkownika tych elementow;
stosowanie zawsze widocznego fokusa (przynajmniej czesciowo);

uzywanie kombinacji koloru, ksztattéw i tekstu, niestosowanie znaczenia tylko kolorem;
umieszczanie przyciskow i powiadomien w kontekscie;

stosowanie odpowiedniej wielkosci, koloréw i rozmieszczenia elementow interfejsu;
umozliwienie zmiany koloréw dla oséb bedacych daltonistami;

umozliwienie zmiany wielkosci elementéw interfejsu;

uzywanie dzwigku przestrzennego i rozréznialnych dzwiekéw, réznych w zaleznosci od
zdarzen;

umozliwienie wyboru wygladu kursora/celownika, zmiany ksztattu, wielkosci, koloru, jesli
projektowana mapa interaktywna zaktada bardzo duzo obiektow;

- wyswietlanie istotnych informacji w centrum, na linii wzroku lub mozliwo$¢ powiekszania
catosci, poszczegdélnych elementéw mapy interaktywnej;

nawigacja i sterowanie za pomoca klawiatury;

stosowanie tekstow alternatywnych lub audiodeskrypcji do grafik;

elementy materiatu powinny by¢ duze i fatwe do odrdznienia oraz oddalone od siebie;
dodanie opisow alternatywnych do obrazéw i innych elementow wizualnych, ktére opisujg
tresci lub funkcje;

stosowanie duzego kontrastu miedzy istotnymi elementami w materiale;

uzytkownicy niewidomi powinni moc skorzystac z kazdej funkcjonalnosci materiatu z
poziomu klawiatury.

Ograniczenia stuchu:

stosowanie prostego jezyka, niestosowanie figur stylistycznych i idiomoéw;
zapewnienie alternatywy tekstowej kazdej kluczowej informacji dzwiekowej;

dodanie napiséw i transkrypcji do tresci audio i wideo;

mozliwos¢ modyfikacji napiséw, zmiana rozmiaru/koloru oraz ich wtgczania i wytgczania
zanim pojawi sie dzwiek;

stosowanie napiséw rozszerzonych informujgcych o dodatkowych dzwiekach i nastroju
oraz postaci méwigcych;

stosowanie prostych logicznych i spojnych uktadow tresci;

zapewnienie mozliwo$ci osobnej regulacji dzwieku dla réznych elementéw
multimedialnych w mapie interaktywnej;

zastosowanie przetgcznika dzwieku mono/stereo w materiatach filmowych i audio (jesl
takie sie pojawig w zaawansowanym materiale.

Ograniczenia ruchu rak i mobilnosci:

umozliwienie w menu materiatu ustawienia duzych obszaréw klikalnych;
projektowanie obstugi za pomocg klawiatury i mowy;
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unikanie tworzenia dynamicznych tresci, wymagajacych duzego ruchu myszy;
nieograniczanie czasu otwarcia okien, wykonania zadan;

zapewnienie alternatywy dla akcji, wymagajgcych réwnoczesnych czynnosci (np. klik
zamiast przeciggnij i upusc);

zapewnienie sterowania przy uzyciu prostych kontroleréw;

unikanie stosowania bardzo precyzyjnych ruchow.

Ograniczenia poznawcze oraz zaburzenia neurorozwojowe i psychiczne:

uzywanie prostych, stonowanych barw;

uzywanie prostego jezyka, bez stosowania figur stylistycznych i idiomow;
uzywanie kroétkich zdan i punktowania;

uzywanie wyjasnienia skrotow;

tworzenie opisowych przyciskow;

budowanie prostych i spéjnych uktadow tresci;

wyrownanie tekstow do lewej i zachowanie spéjnego uktadu;

niestosowanie duzych blokéw ciezkiego tekstu;

niestosowanie podkreslania stow, niepochylania tekstu i pisania wielkimi literami;
umozliwienie zmiany kontrastu pomiedzy ttem a tekstem;

niestosowanie ograniczenia czasowego na wykonanie zadania;

niestosowanie presji czasowej lub zwigzanej z mozliwoscig wykonania tylko jednej préby
wykonania zadania.

Ograniczenia zwigzane z korzystaniem z czytnikow ekranow:

opisywanie obrazéw, stosownie transkrypcji, audiodeskrypcji;

nieumieszczanie informacji tylko na obrazie lub wideo;

nadawanie struktury tresci i nieoznaczanie jej tylko rozmiarem i rozmieszczeniem tekstu;
stosowanie liniowego logiczny uktadu;

umozliwienie sterowania za pomocg klawiatury;

tworzenie opisowych fgczy.

Powyzsze wytyczne s3 jedynie przykladami potrzeb, jakie powinny zosta¢ spetnione przy
projektowaniu zaawansowanego e-materiatu. Beneficjent konkursowy powinien zapewni¢
mozliwie najwieksza dostepnos¢ dla oséb z réznymi potrzebami. Rozwigzania zwigzane z
zapewnieniem dostepnosci osobom z réznymi potrzebami Beneficjent konkursowy
powinien konsultowac¢ z ekspertami ORE na poszczegélnych etapach realizacji projektu
konkursowego.
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5. Wymagania funkcjonalne i techniczne

Kluczowe warunki funkcjonalne dla Wykonawcéw

Aplikacja musi spetnia¢é wymagania okreslone w dokumencie ,,0g6lne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

1. Ekran startowy z mozliwoscig wyboru jezyka (niemiecki lub angielski), poziomu
jezykowego (podstawowego lub rozszerzonego).
2. Interaktywnos¢ i elastycznosé¢ funkcji:
o Interaktywne elementy:
m Rozwigzywanie zadan — najwazniejsze funkcjonalnosci:
e przecigganie wyrazow do odpowiednich ramek/miejsc w zdaniu,
uzupetnianie luk w zdaniach,
przecigganie kolorowych ramek na wyrazy w zdaniach,
przestawianie elementéw w zdaniach,
samodzielne tworzenie zdan,
wydzielanie fragmentow tekstu,
podziat na akapity, tgczenie zdan w akapity i akapitow w tekst,
przestawianie zdan,
skreslanie tekstow,
wybér z listy,
e wyrdznianie kluczowych fragmentéw tekstu (podkreslenie, zaznaczanie).
m  Funkcje zwigzane z zadaniami:
e zadania oparte na "luznych" zdaniach, tekstach do stuchania, kreatywnej
wypowiedzi,
e uzytkownik po kazdym zadaniu ma mozliwo$¢ powtorzenia go w trybie
»1rening”, z nowymi tresciami, ale zachowaniem mechaniki zadan,
e funkcja ,Sprawdz” pozwala na weryfikacje poprawnosci wykonania
zadania,
e tagowanie zadan - wszystkie zadania i zdania sg otagowane (np. Perfekt,
Konjunktiv, zdania ztozone, poziom 1), co umozliwia wyszukiwanie po
konkretnych kryteriach,
e mozliwos¢ generowania plikéw PDF z zadaniami z kazdego poziomu, co
pozwala na ich wykorzystanie offline podczas lekgiji,
e przycisk ,trening” — po zakonczeniu zadania mozliwos$¢ powtorki badz
przejscie do kolejnego poziomu/typu zadania,
e opcja odstuchu zdan w jezyku obcym.

o Elastyczno$c¢ funkcji: Moduty aplikacji umozliwiajg indywidualne dostosowanie zadan
do potrzeb uzytkownika (np. wybér rodzaju zadan, poziomu trudnosci, zakresu
tematycznego).

3. Modutowy system quizéw i éwiczen praktycznych:

o Quizy i zadania interaktywne: Kazdy poziom zawiera interaktywne ¢wiczenia, takie
jak: formutowanie zdan, tgczenie zdan w akapity, tworzenie logicznych tekstow.

o Scenariusze edukacyjne:

m  Moduty kreatywne, takie jak uktadanie historyjek, uzupetnianie brakujgcych
informacji w tekstach czy mediacja (w jezyku polskim i obcym).

m  Wsparcie dla rozwijania myslenia krytycznego i kreatywnego (np. zadania
wymagajgce tworzenia logicznych powigzan).

4. System podpowiedzi i poziomy trudnosci:
o Podpowiedzi i wskazowki:

m funkcja ,Pokaz odpowiedz” jako podpowiedz dla stabszych uczniow,

m przycisk ,pomoc”: podpowiedzi dotyczgce szyku wyrazéw w zdaniach,

m  przycisk ,stéwka”: znaczenie wyrazéw i odstuch pojeé,
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m stowniczek dwujezyczny jezykami polsko-niemieckim/niemiecko/polskim i
polsko-angielskim/angielsko-polskim, z odstuchem stéw i zapisem fonetycznym.
Mozliwo$¢ zaznaczenia wyrazu i uzyskania jego ttumaczenia oraz odstuchu.

o Dostosowywane poziomy trudno$ci:

m  Stopniowanie trudnosci: od prostych zdan pojedynczych (poziom A2) po
zaawansowane struktury tekstow (poziom B2/C1).

m  Mozliwos¢ wyboru poziomu przez nauczyciela lub samodzielnie przez
uzytkownika.

5. Sledzenie postepdw i zapis wynikow:
o Historia dziatan uzytkownika (opcjonalne): Rejestracja postepéw w zadaniach,
mozliwos¢ kontynuacji nauki w dowolnym momencie.
o Profilowanie wynikéw i osiggniec¢:

m  Automatyczne zapisywanie wynikow uzytkownika z opcjg analizy przez
nauczyciela.

m Raporty z wynikami i poprawionymi odpowiedziami.

6. Personalizacja przez nauczyciela:
o Dostosowywanie funkcji: Nauczyciel moze modyfikowa¢ ustawienia aplikacji, np.
wybraé zakres tematyczny, rodzaj tekstow, jezyk polecen.
o  Opcje konfiguracyjne:
m  Generowanie PDF z wybranymi zadaniami do wykorzystania poza aplikacja.
m  Mozliwosé tworzenia wtasnych zestawow ¢wiczen.

Kluczowe warunki techniczne dla Wykonawcow

Aplikacja musi spetnia¢ wymagania okreslone w dokumencie ,,0gélne wymagania
funkcjonalne i techniczne dla e-materiatow”.

Raportowanie i statystyki:
o System raportowania wynikow dla nauczycieli: Funkcja umozliwiajgca nauczycielom
monitorowanie wynikéw i postepdw uczniow w zadaniach.
o Podsumowanie wynikéw dla uzytkownika: Uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢
przegladania wynikéw po zakonczeniu dziatania aplikacji, co wspiera proces uczenia

sie.
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