Zalacznik nr 15 do Regulaminu naboru

Wymagania kwalifikacyjne cztonkéw zespotu gwarantujacego sprawny przebieg prac nad
opracowaniem zaawansowanych technologicznie e-materialéw w ramach konkursu pn.
»Opracowanie zaawansowanych technologicznie e-materialéw do ksztalcenia ogéinego”

Lp. Nazwa stanowiska

Standard — warunki kwalifikowania wydatku na etapie

oceny projektow

1.| Autor zaawansowanych

Specjalista merytoryczny

Powinien posiadaé¢ co najmnie;j:
technologicznie e-materiatéw | -

kwalifikacje zawodowe zgodne z zajmowanym
stanowiskiem lub wykonywang pracg na rzecz edukaciji;
5-letnie udokumentowane doswiadczenie w pracy
dydaktycznej w systemie edukacji w charakterze
nauczyciela/nauczyciela akademickiego, edukatora lub
doradcy metodycznego w zakresie tematyki tworzonych
e-materiatéw lub w doskonaleniu zawodowym
nauczycieli w ww. zakresie;

udokumentowane doswiadczenie w opracowywaniu i
tworzeniu materiatéw dydaktycznych zwigzanych z
zakresem tematyki tworzonych e-materiatow;
udokumentowane doswiadczenie w pracy dydaktycznej
uwzgledniajgce innowacyjne/nowatorskie rozwigzania
metodyczne, organizacyjne, programowe;
udokumentowane doswiadczenie w opracowywaniu i
tworzeniu multimedialnych oraz interaktywnych
materiatéw edukacyjnych;

udokumentowane doswiadczenie w wykorzystywaniu w
pracy dydaktycznej narzedzi elektronicznych.

2. | Metodyk nauczania

Powinien posiada¢ co najmniej:

kwalifikacje zawodowe zgodne z zajmowanym
stanowiskiem lub wykonywang pracg na rzecz edukacji,
w tym przygotowanie pedagogiczne;

5-letnie udokumentowane doswiadczenie w pracy
dydaktycznej w systemie edukacji w charakterze
nauczyciela/nauczyciela akademickiego, edukatora lub
doradcy metodycznego w zakresie tematyki tworzonych
gier edukacyjnych lub w doskonaleniu zawodowym
nauczycieli w ww. zakresie;

udokumentowane doswiadczenie w pracy dydaktycznej
uwzgledniajgce innowacyjne/nowatorskie rozwigzania
metodyczne, organizacyjne, programowe;
udokumentowane doswiadczenie w opracowywaniu i
tworzeniu multimedialnych oraz interaktywnych
materiatdow edukacyjnych;

udokumentowane doswiadczenie w wykorzystywaniu w
pracy dydaktycznej narzedzi elektronicznych;
znajomosc¢ przepiséw prawa oswiatowego.

3. | Grafik komputerowy
Fotoedytor

Powinien posiadaé co najmnie;j:

umiejetnos¢ obstugi programow do edyciji i sktadu
tekstu, takich jak: Word, Adobe InDesign, oraz
programdéw graficznych: CorelDraw, Photoshop;
umiejetnos¢ projektowania oktadek i layoutu publikacji z
wykorzystaniem ww. programow;

znajomos¢ prawa autorskiego i wolnych licencji CC;
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- umiejetnos¢ wykorzystywania zasobow Internetu,
zwtaszcza w zakresie domeny publicznej; umiejetnosé
przygotowania publikacji do opublikowania w wers;ji
elektronicznej i do druku (w postaci tzw. paczki
drukarskiej);

- umiejetnos¢ oszacowania jakosci i przydatnosci
elementow graficznych, ilustracji i fotografii oraz
prawnej mozliwosci ich wykorzystania w publikowanym
materiale;

- umiejetnos¢ wspotpracy z agencjami fotograficznymi
(zakup materiatéw lub zlecanie produkcji okreslonych
materiatéw);

- umiejetnosci z zakresu fotoedyciji;

- udokumentowane doswiadczenie w tworzeniu
materiatow edukacyjnych w roli grafika komputerowego
lub fotoedytora.

4. | Gléwny Programista

Powinien posiadac co najmnie;j:

- kwalifikacje zawodowe zgodne z zajmowanym
stanowiskiem lub wykonywang praca;

- b-letnie dodwiadczenie w pracy w programisty;

- udokumentowane doswiadczenie w tworzeniu e-
materiatow.

5. | Specjalista ds. WCAG

Powinien posiada¢ co najmniej:

- wiedze z zakresu standardu WCAG obowigzujgcego na
dzienh ogtoszenia konkursu;

- udokumentowane doswiadczenie w adaptacji
materiatdéw dydaktycznych dla oséb ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi;

- 2-letnie udokumentowane doswiadczenie w zakresie
audytow dostepnosci serwiséw internetowych dla oséb
Z niepetnosprawnosciami;

- udokumentowane doswiadczenie w tworzeniu
materiatow multimedialnych dla oséb ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi lub wykorzystywanie w swojej
pracy multimediéw dostosowanych do potrzeb i
mozliwosci 0s6b z niepetnosprawnosciami.

6. | Specjalista ds. obstugi
prawnej w zakresie prawa
autorskiego

Powinien posiadaé¢ co najmnie;j:

- wyksztatcenie wyzsze prawnicze;

- udokumentowane doswiadczenie w zakresie obstugi
spraw zwigzanych z prawami autorskimi i prawem
pokrewnym oraz prawem o$wiatowym i cywilnym;

- znajomos¢ prawa o$wiatowego, cywilnego oraz prawa
autorskiego i praw pokrewnych.

7. | Redaktor
Korektor

Powinien posiadaé¢ co najmniej:

- wyksztatcenie wyzsze (minimum licencjat)
humanistyczne (preferowane: edytorstwo, filologia
polska lub inne studia filologiczne, ewentualnie:
pedagogika, psychologia, kulturoznawstwo);

- bardzo dobrg znajomos$¢ zasad ortografii, interpunkcji,
gramatyki i stylistyki jezyka polskiego;

- umiejetnos¢ korzystania ze stownikow
poprawnosciowych, poradnikéw jezykowych, Poradni
Jezykowej PWN;

- umiejetnos¢ edycji tekstu — redagowania tekstéw pod
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wzgledem jezykowym,

- 3-letni staz pracy w zakresie wykonywania czynnosci
redakcyjnych/ korekcyjnych lub ukohczony kurs redakgc;ji
i korekty jezykowej lub edyciji testow (np. PTWK);

- podstawowg znajomos¢ Ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych oraz licencji Creative Commons;
przynajmniej pobiezng znajomos$¢ Ustawy Prawo
oswiatowe;

- udokumentowane doswiadczenie w pracy na
edukacyjnych materiatach dla uczniéw.
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