V7122 Ministerstwo

S

72\ Edukacji Narodowej

Departament Funduszy Strukturalnych

Pytania i odpowiedzi (czes¢ 1)

do nabory konkurencyjnego pn. ,,Opracowanie gier edukacyjnych do
ksztatcenia ogélnego” nr FERS.01.04-1P.05-005/25

Pytanie 1:
Czy kazdy dopuszczony podmiot musi wyprodukowac 3 gry?
Odpowiedz ION:

Tak, w ramach kazdego projektu muszg by¢ wyprodukowane 3 gry edukacyjne.

Pytanie 2:

Czy gtéwnym wnioskodawcg moze byc organizacja, ktéra nie spetnia kryterium dostepu

1, jesli partner spetnia ten wymog? W regulaminie jest taki zapis: "W przypadku realizacji
projektu w partnerstwie, wymog doswiadczenia uznaje sie za spetniony w sytuacji, kiedy

ktérykolwiek z podmiotéw wchodzacych w sktad partnerstwa go spetnia.”
Odpowiedz ION:

Tak, zgodnie z zapisami Regulaminu naboru kryterium musi by¢ spetnione przez jeden z

podmiotéw wchodzacych w sktad partnerstwa. W sytuacji, gdy lider projektu nie spetnia
kryterium dostepu 1, bedzie ono spetnione w przypadku, gdy ktérys z partnerdéw spetnia je
w catosci.

Pytanie 3:
Czy gry majq by¢ wytworzone komponentami ZPE?
Odpowiedz ION:

Tylko gry WEB (przegladarkowe) powinny by¢ wykonane jako komponenty interaktywne

ZPE. Nie wykorzystuje sie istniejacych komponentéw ZPE — wszystkie gry majg powstac od
podstaw. Komponent interaktywny bedzie petnit funkcje interfejsu do uruchomienia gry na

platformie ZPE oraz zapewniat integracje z kontem uzytkownika i funkcjami zapisu
postepow.

Gry desktopowe (na komputery PC) sg dostarczane jako osobne instalatory i nie s3

tworzone jako komponenty ZPE. Gry desktopowe wyprodukowane i opublikowane zostang
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jako plik instalatora wraz z materiatami i odpowiednimi plikami na platformie ZPE oraz na
platformie dystrybucyjne;.

Pytanie 4:
A co z grami na urzadzenia mobilne? Ktéry to obszar?
Odpowiedz ION:

Gry desktopowe s3 przeznaczone wytacznie na komputery osobiste z systemem Windows
10 lub nowszym i nie beda posiadac wersji na urzadzenia mobilne.

Natomiast gry WEB (przegladarkowe) muszg by¢ kompatybilne z przegladarkami na
komputerach oraz urzadzeniach mobilnych (tabletach, smartfonach). Wymag ten zostat
okreslony w punkcie ,Platforma docelowa” dokumentu "Ogdlne wymagania funkcjonalne i
techniczne dla gier".

Gry WEB (przegladarkowe) zostaty przypisane do Obszaru 3: Decyzyjne gry edukacyjne
oparte na rozwigzywaniu problemoéw.

Pytanie 5:

W scenariuszach gier podane s3 przyktadowe komercyjne gry. Czy mozna wskazac
przyktady gier realizujacych dobre praktyki dostepnosci?

Odpowiedz ION:
Jako przyktady dobrych praktyk w obszarze dostepnosci mozna wskazac gry takie jak np.:

The Last of Us Part Il (dostepnos¢ dla graczy niewidomych i niestyszacych),

=

Forza Horizon 5 (rozbudowane opcje dostosowania dla oséb z roznymi
niepetnosprawnosciami),

Celeste (mechanizmy utatwiajace sterowanie i tempo gry),
Minecraft (Bedrock Edition) (opcja zmiany kontrastu, czytelne oznaczenia).

ABlind Legend - gra dZzwiekowa, zaprojektowana specjalnie z myslg o osobach
niewidomych i niedowidzacych,

Animal Crossing: New Horizons - spokojna rozgrywka bez presji czasowej,
wspierajaca graczy z trudnosciami emocjonalnymi,

Farming Simulator 22 - symulacja pracy rolnika, umozliwiajaca rozwdj
umiejetnosci zarzadzania i planowania, odpowiednia réwniez dla oséb z potrzebg
nauki przez praktyke,

The Sims 4 - symulator zycia, zawierajacy opcje dostepnosci, takie jak zmiany
interfejsu i uproszczone sterowanie,

Squla - platforma edukacyjna online z prostymi mechanizmami dostepu,
odpowiednia dla dzieci z trudnosciami w nauce,
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Progres: Pamie¢ i koncentracja - gra wspierajgca rozwaj funkcji poznawczych u
dzieci z trudnosciami w koncentracji,

Portal 2 - gra logiczna, wspierajgca rozwéj myslenia przestrzennego, z trybem
kooperacyjnym utatwiajgcym wspodlne rozwigzywanie probleméw.

Pomimo, ze wskazane powyzej tytuty sg komercyjne i nie sg edukacyjne w scistym sensie,
moga byc¢ inspiracja dla zastosowania funkcji poprawiajacych dostepnosé (np. opcje zmiany
kontrastu, rozmiaru czcionek, dostosowania sterowania).

Pytanie 6:

Czy gry beda wspierane z poziomu API platformy (zapisywanie postepow, wybor
$ciezek)?

Odpowiedz ION:

Sposdb wsparcia zapisu postepow i integracji z APl zalezy od rodzaju gry:

Gry desktopowe:

Zapis postepdw odbywa sie lokalnie na urzadzeniu uzytkownika, zgodnie z
zasadami systemu operacyjnego (np. katalog AppData w systemie Windows).

Gry desktopowe musza wspierac zarowno automatyczny, jak i manualny system
zapisu stanu rozgrywki.

Integracja z APl ZPE nie jest obowiagzkowa dla gier desktopowych, jednak zaleca sie
przygotowanie systemu zapisu postepéw oraz osiggniec zgodnego z platformami
takimi jak Steam, z uwzglednieniem mozliwosci implementacji podobnej
funkcjonalnosci dla ZPE.

W przypadku gier multiplayer serwer gry powinien obstugiwacé funkcje zapisu
stanu i synchronizacji, a takze - o ile bedzie to mozliwe - umozliwiac¢ integracje z
API ZPE.

Gry WEB (przegladarkowe):

Zapis postepdw powinien by¢ realizowany poprzez integracje z profilem
uzytkownika ZPE, jezeli jest to technicznie mozliwe i zgodne z zasadami
bezpieczenstwa platformy.

Jesli gra posiada tryb multiplayer, system zapisu musi umozliwiac¢ synchronizacje
stanu rozgrywki z serwerem, zapewniajac ptynnosé i ciggtosé gry pomiedzy sesjami.

Dane uzytkownika oraz zapisy gry musza by¢ przechowywane bezpiecznie, zgodnie
z obowigzujacymi przepisami dotyczacymi ochrony danych osobowych i
bezpieczenstwa cybernetycznego.

System osiggniec i odznak:
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Gry desktopowe powinny by¢ przygotowane do obstugi systemu osiggnie¢ i odznak
zgodnego z wymaganiami platform takich jak Steam.

W przypadku gier WEB, zaleca sie wdrozenie podobnego mechanizmu po stronie
ZPE — np. przypisywanie odznak i osiggniec¢ do profilu uzytkownika.

Wszystkie powyzsze wymagania wynikaja z zatacznika nr 11 do Regulaminu ,Ogélne
wymagania funkcjonalne i techniczne dla gier”, w szczegdlnosci z punktéw dotyczacych:

bezpieczenstwa danych (pkt 21),
systemu zapisu gry (pkt 18),
zasad integracji z platformami dystrybucji cyfrowej i platformg ZPE.

Dobre praktyki przy projektowaniu gier:
Podczas projektowania gier nalezy stosowac dobre praktyki zwigzane z:

bezpieczenstwem przechowywania i synchronizacji danych uzytkownikéw,

kompatybilnoscig systemoéw zapisu z popularnymi platformami dystrybucji
cyfrowej (np. Steam, Epic Games Store),

zapewnieniem mozliwosci rozwoju i skalowalnodci systemu zapisu, aby umozliwié
tatwa integracje z rozwijajacymi sie funkcjonalnosciami ZPE (np. profile graczy,
odznaki, zapisy rozgrywki w chmurze).
Dzieki temu mozliwe bedzie sprawne wdrozenie ewentualnych nowych funkcji
platformy ZPE bez koniecznosci przebudowy catej architektury gry.

Pytanie 7:
Czy mozliwe jest partnerstwo z podmiotem z zagranicy?
Odpowiedz ION:

Zgodnie ze Szczegétowym Opisem Priorytetéw Programu FERS mozliwo$é realizacji projektéw
w ramach tego rodzaju partnerstw mozliwa jest w ramach dziatania 01.01 Wspétpraca
ponadnarodowa. W ramach dziatania 01.04 Rozwdj systemu edukacji, w ktérym realizowany
jest przedmiotowy nabdr, nie zaplanowano tego typu dziatan.

Pytanie 8:
Opisali Panistwo 10 rél, ktére majg by¢ pokryte w projekcie. Czy kazda osoba moze taczy¢
kilka rol? (np. grafik + programista)

Odpowiedz ION:

W kryterium dostepu nr 12 zostat wskazany minimalny zespét pracownikoéw, ktéry musi
by¢ zaplanowany do zatrudnienia w ramach budzetu projektu. Jedna osoba moze taczy¢
kilka rél pod warunkiem spetniania wszystkich wymagan przewidzianych dla tych
stanowisk, ktore zostaty szczegdétowo opisane w zataczniku nr 15 do Regulaminu naboru.

tel.: +48 22 3474 881 al. J.Ch. Szucha 25
sekretariat.dfs@men.gov.pl 00-918 Warszawa
efs.men.gov.pl

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska




Nalezy pamietaé, ze zgodnie z Zasadami finansowania FERS muszg by¢ spetnione co najmniej
ponizsze warunki:

a) obcigzenie pracownika z tego wynikajace nie wyklucza mozliwosci prawidtowej i
efektywnej realizacji wszystkich zadan powierzonych danej osobie,

b) taczne zaangazowanie zawodowe personelu projektu, niezaleznie od formy
zaangazowania, w realizacje wszystkich projektow finansowanych z funduszy
strukturalnych i Funduszu Spéjnosci oraz dziatan finansowanych z innych zrédet, w tym
srodkéw wiasnych beneficjenta i innych podmiotéw, nie przekracza 276 godzin
miesiecznie.

Pytanie 9:
Czy prawnik ds. prawa autorskiego musi by¢ zatrudniony na state przez caty okres
projektu? Czy mozliwa jest wspétpraca np. z kancelarig lub na umowe zlecenie?

Odpowiedz ION:

Zgodnie zapisami kryterium dostepu nr 12 wnioskodawca musi zapewnié, ze cztonkowie
zespotu beda pracowac nad utworzeniem gier edukacyjnych az do momentu ich ostateczne;j
akceptacji i przyjecia przez ORE. W zwigzku z powyzszym wnioskodawca musi zapewnié
dostepnosci prawnika na potrzeby zabezpieczenia kwestii autorskich w projekcie w trakcie
realizacji catego projektu, az do przyjecia produktéw przez ORE.

Do decyzji wnioskodawcy nalezy wybér odpowiedniej formy zatrudnienia. Mozliwa jest
wspbtpraca w elastyczniejszej formie, np. na podstawie umowy zlecenia lub umowy o
$wiadczenie ustug (takze w ramach wspétpracy z kancelarig prawna) albo zatrudnienie na
podstawie umowy o prace.

Pytanie 10:
Czy w projekcie dopuszczalne s3 r6zne formy zatrudnienia zespotu (np. B2B, umowa o
dzieto, zlecenie)?

Pytanie 11:
Czy mozliwe jest zakwalifikowanie wydatku za wspétprace z prawnikiem na podstawie
faktury?

Odpowiedz ION:

Tak, dopuszczalne sg rézne formy zatrudnienia lub wspétpracy z cztonkami zespotu, oile sg
zgodne z obowigzujacymi przepisami i umozliwiajg wtasciwe wykonanie zadan w projekcie.
Whioskodawca samodzielnie wybiera odpowiednig forme angazowania oséb do realizacji
zadan, przy zachowaniu zgodnosci z Zasadami kwalifikowalnosci wydatkéw, Wytycznymi
dotyczgcymi kwalifikowalnosci oraz obowigzkami wynikajgcymi z przepiséw prawa.

Pytanie 12:
Czy mozliwe jest wprowadzenie dodatkowych rél (np. tester gry) i rozliczanie ich kosztow
jako wydatki kwalifikowane?

Odpowiedz ION:
Tak, mozliwe jest uwzglednienie w projekcie dodatkowych stanowisk, nieujetych w zespole
wskazanym w kryterium dostepu nr 12, jezeli sa one uzasadnione specyfika produkcji gier
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(np. rola testera).
Koszty takich funkcji mogg by¢ kwalifikowane, o ile bedg powigzane z realizacjg celéw
projektu oraz prawidtowo opisane i uzasadnione we wniosku o dofinansowanie.

Pytanie 13:
Czy mozna zatozyc realizacje jednej gry rocznie (czyli prace nad jedna gra naraz)?

Odpowiedz ION:

Nie, produkcja gier musi przebiegaé rownolegle.

Prace nad wszystkimi trzema grami powinny toczyc sie w tym samym czasie, tak aby
umozliwi¢ optymalne wykorzystanie zasobow zespotu (np. wspdlne komponenty,
technologie, grafika) i zapewni¢ zgodnos$¢ harmonogramu realizacji projektu z kryterium
dostepunr 7.

Pytanie 14:
Czy w ciaggu pierwszych trzech miesiecy projektu nalezy opracowaé GDD dla jednej gry
czy dla wszystkich trzech?

Odpowiedz ION:

Do konca trzeciego miesigca realizacji projektu nalezy opracowac i przekazac
dokumentacje GDD dla wszystkich trzech gier objetych zakresem projektu.
Opracowanie trzech GDD w poczatkowej fazie pozwoli zapewnié spdjnos¢ projektowsy, a
takze umozliwi ORE przeprowadzenie wczesnej weryfikacji zatozen kazdej gry.
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