OSRODEK
. Rozwoyu
Epukaci

Zatacznik nr 10 do Regulaminu naboru

Procedura wspoétpracy Beneficjentow konkursu pn. "Opracowanie gier
edukacyjnych do ksztatcenia ogolnego" z ekspertami projektu
niekonkurencyjnego pn. ,,0dbior zaawansowanych technologicznie
e-materiatéow i gier” realizowanego przez Osrodek Rozwoju Edukacji
w ramach Programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju Spotecznego

Celem projektu niekonkurencyjnego pn. ,,0dbiér zaawansowanych technologicznie e-materiatow

i gier”, realizowanego przez Osrodek Rozwoju Edukacji w Warszawie (ORE), bedzie odbidér

i udostepnienie na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej (ZPE) zaawansowanych e-materiatéw
dydaktycznych oraz gier edukacyjnych do ksztatcenia ogdlnego. Zaplanowane do wytworzenia
e-materiaty i gry stanowig kontynuacje dziatan podjetych we wczesniejszych projektach
realizowanych w ramach PO KL i PO WER, dotyczacych rozwoju cyfrowych narzedzi, srodkéw

i materiatéw dydaktycznych. Projekt jest kolejnym etapem dtugofalowej strategii dostosowania
tresci, metod i organizacji nauczania do potrzeb wspodfczesnej edukacji.

W wyniku dziatan prowadzonych w ramach projektu niekonkurencyjnego pn. ,Pilotazowe wdrozenie
modutowych e-podrecznikdw oraz opracowanie zatozen do zaawansowanych technologicznie
e-materiatéw wspierajgcych nowoczesne metody nauczania i uczenia sie” zostaty m.in. opracowane
scenariusze dla 18 gier edukacyjnych, zawierajgce m.in.: opis merytorycznej koncepcji gry, zakres
tresci programowych, gtdwng os i filary gry, sugerowane mechaniki, wytyczne dotyczace
dostosowania do standardu WCAG, kluczowe wymagania funkcjonalne i techniczne oraz sugerowany
rodzaj gry. Ww. scenariusze gier edukacyjnych sg zatagcznikami do Regulaminu naboru.

Procedura nadzoru merytorycznego i odbioru opracowanych w projektach konkursowych gier

edukacyjnych jest skoncentrowana na monitorowaniu jakosci ich wykonania oraz wdrozeniu

niezbednych korekt i modyfikacji, w celu ich ostatecznego udostepnienia na ZPE.

Procedura umozliwia odebranie i udostepnienie na ww. platformie, zarzadzanej przez Ministerstwo

Edukacji Narodowej (MEN), 18 gier edukacyjnych w szesciu obszarach:

- Obszar 1. Przygodowe gry edukacyjne z historycznym ttem kulturowym

- Obszar 2. Symulacyjne gry z elementami zarzadzania

- Obszar 3. Decyzyjne gry edukacyjne oparte na rozwigzywaniu problemow

- Obszar 4. Poznawcze gry edukacyjne z elementami przetrwania i eksploracji srodowiska
przyrodniczego

- Obszar 5. Logiczne gry edukacyjne wspierajace rozwdj krytycznego myslenia

- Obszar 6. Strategiczne gry edukacyjne rozwijajgce zdolnosci analityczne i planowania

Niniejsza procedura okresla tryb wspotpracy Beneficjentow konkursowych z ekspertami ORE,
w okresie realizacji ww. projektu niekonkurencyjnego ORE, tj. od momentu przekazania GDD (Game
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Design Document) do momentu odbioru ostatecznych wersji gier edukacyjnych, uwzgledniajgcych
rekomendacje oraz wszystkie wskazéwki i wytyczne ekspertéw merytorycznych ORE, w tym
wymagania WCAG oraz wymagania funkcjonalne i techniczne.

W kolejnych miesigcach realizacji projektéw, Beneficjenci konkursowi sg zobowigzani do
przekazywania zgodnie z zaakceptowanym przez ekspertdw ORE harmonogramem produkcji,
kolejnych produktow okreslonych w kryterium dostepu nr 7, celem ich weryfikacji przez ekspertéw
projektu niekonkurencyjnego. W przypadku znacznego obcigzenia pracg ekspertéw ORE, mozliwa jest
modyfikacja ustalonego harmonogramu produkcji i weryfikacji produktéw.

Aby gra edukacyjna uzyskata ocene pozytywng (zostata zatwierdzona) musi by¢ zgodna

z wymaganiami zawartymi w scenariuszu, w tym:

- merytoryczng koncepcja gry;

- charakterystyka gry;

- wymaganiami WCAG;

- wymaganiami technicznymi i funkcjonalnymi.

Ponadto kazda gra musi spetnia¢ standardy i zalecenia okreslone w kryterium dostepu nr 11 oraz
w dokumencie ,,0gdlne wymagania funkcjonalne i techniczne dla gier edukacyjnych”, stanowigcym
zatgcznik nr 11 do Regulaminu naboru. W okresie realizacji ww. projektu niekonkurencyjnego ORE,
Beneficjenci konkursowi bedg mogli konsultowac¢ zakres tresci programowych poszczegélnych gier
z ekspertami merytorycznymi ORE.

Mozliwe rodzaje gry edukacyjnej to: gry desktopowe (ang. Desktop Games) oraz gry przeglagdarkowe
(ang. Browser-based Games). Gry przegladarkowe zostang przygotowane jako komponent
interaktywny Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej (ZPE), ktéry daje mozliwosé wstawienia gry do
materiatéw edukacyjnych za pomocg edytora ZPE. Gry desktopowe wyprodukowane i opublikowane
zostang jako plik instalatora wraz z materiatami, opisami i odpowiednimi plikami na platformie ZPE
oraz na platformie dystrybucyjnej (np. Steam).

W uzasadnionych przypadkach, po konsultacji z ekspertami ORE i za ich pozytywng opinig, dopuszcza
sie zmiane rodzaju gry z przegladarkowe]j na desktopowag lub odwrotnie, pod warunkiem, ze
Beneficjent konkursowy wykaze konkretne korzysci wynikajgce z tej zmiany. W takim przypadku
Beneficjent konkursowy jest zobowigzany do przekazania do zespotu ORE raportu technicznego,
ktory bedzie zawierat opis korzysci z tej zmiany wraz z analizg wydajnosci. Korzysci te obejmujg co
najmniej: poprawe wydajnosci (np. krétszy czas tadowania lub lepsza obstuga starszych urzadzen),
zwiekszenie mozliwosci rozgrywki (np. dodatkowe funkcje dostepne tylko na okreslonej platformie)
lub optymalizacje zasobdw (np. mniejsze wymagania pamieciowe).

Opracowywane wersje gier edukacyjnych bedg zamieszczane na Zintegrowanej Platformie

Edukacyjnej za pomocg dedykowanego narzedzia. W trakcie realizacji Etapu 1, Beneficjenci
konkursowi zostang przeszkoleni przez zespoét ekspertéw ORE w zakresie funkcjonalnosci edytora
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Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej, w tym procesu zamieszczania gier, testowania oraz ich
pdzniejszych aktualizacji.

Na etapie odbioru ostatecznych wersji gier edukacyjnych, wszystkie gry muszg zostac zatwierdzone
przez zespot ekspertéw w ORE. W przypadku zgtoszenia uwag przez ekspertéw, Beneficjenci
konkursowi sg zobowigzani do wprowadzenia wymaganych korekt/modyfikacji w zakresie btedéw
jezykowych, w tym stylistycznych i ortograficznych lub innych wskazanych elementéw.

Proces konsultacji i zatwierdzania ma na celu zapewnienie najwyzszej jakosci opracowanych
materiatdw. Ostateczne zatwierdzenie gier edukacyjnych przez ekspertéw jest warunkiem uznania
wydatkdw na ich opracowanie oraz kosztéw wynagrodzenia oséb odpowiedzialnych za nadzér

i koordynacje prac za kwalifikowalne.

Terminy odbioru ostatecznych wersji gier edukacyjnych uzaleznione sg od daty podpisania uméw
o dofinansowanie realizacji projektéw konkursowych.

Jesli gry edukacyjne mimo poddania procesowi weryfikacji, zgtoszenia uwag przez ekspertéw ORE
oraz korekty ze strony Beneficjenta konkursowego nie osiggng oczekiwanej jakosci (nie zostang
zatwierdzone przez ekspertéw ORE), mozliwe bedzie uznanie wydatkéw poniesionych na ich
opracowanie oraz kosztow wynagrodzenia oséb odpowiedzialnych za nadzér i koordynacije prac
zwigzanych z ich opracowaniem, za niekwalifikowalne.

Beneficjenci konkursowi zobowigzani sg do przekazania plikow zrédtowych dla wyprodukowanych

i opublikowanych gier, w tym modeli, tekstur, skryptéw i animacji, na osobnym nosniku lub

w chmurze.

Beneficjenci konkursowi zobowigzani sg takze do zapewniania wsparcia technicznego dla
wyprodukowanych gier przez okres 12 miesiecy od momentu publikacji na Zintegrowanej Platformie
Edukacyjnej. Wsparcie to bedzie obejmowato usuwanie btedéw technicznych oraz drobne
modyfikacje w zgodzie z zaakceptowanym zakresem funkcjonalnym.

Dodatkowo, zgodnie z jednym z kryteriéw dostepu kazdy Beneficjent konkursowy jest zobowigzany

utworzy¢ zespot umozliwiajacy sprawny i terminowy przebieg prac nad wyprodukowaniem

wszystkich gier edukacyjnych w ramach danego obszaru. Zespo6t musi by¢ ztozony co najmniej z:

a) koordynatoréw produkgji,

b) game designerdw,

c) programistow,

d) grafikdw,

e) muzykow lub dzwiekowcdw,

f) specjalistdw w zakresie WCAG i tworzenia gier w sposéb uniwersalny uwzgledniajgcy potrzeby
ucznidow z réznymi rodzajami niepetnosprawnosci,

g) specjalistow do spraw obstugi prawnej w zakresie prawa autorskiego,

h) metodykdéw nauczania i specjalistdw merytorycznych w zakresie tematyki tworzonych gier
edukacyjnych,
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i)
Cztonkowie zespotu muszg by¢ jednoczes$nie twdrcami gier i pracowaé nad ich utworzeniem az do
momentu ich ostatecznej akceptacji i przyjecia przez ORE. Sktad zespotu musi by¢ zgodny z zapisami
whniosku o dofinansowanie. W uzasadnionych przypadkach, na wniosek Beneficjenta konkursowego
(na etapie realizacji projektu), Instytucja Organizujgca Nabor (ION) moze wyrazi¢ zgode na zmiane
cztonka lub cztonkini zespotu, pod warunkiem, ze osoba, ktdra zastgpi danego cztonka lub cztonkinie,

0s6b odpowiedzialnych za korekte jezykowa i stylistyczna.

bedzie miata poréwnywalne kompetencje.

Osoba wykonujaca

— osoba/y
wyznaczona/e do
kontaktéw z ekspertami
projektu
niekonkurencyjnego

1. Tworzenie materiatu i jego zamieszczenie:

O Beneficjent konkursowy opracowuje
dokument Game Design Document
(GDD) i tworzy materiat
w dedykowanym narzedziu na ZPE pod
nazwag ,,[tytut gry] - GDD”.

© Dokument moze by¢ zamieszczony
w formie zatgcznika tekstowego
(np. .docx, .pdf) jednak zalecang formg
jest zamieszczenie tresci bezposrednio
w materiale.

2. Opis zawartosci dokumentu:

©  GDD musi zawieraé szczeg6towy opis
kluczowych elementéw gry, takich jak:
® mechaniki rozgrywki,
=  struktura pozioméw,
= interfejs uzytkownika (Ul),
= styl artystyczny i elementy

wizualne,
® narracja i systemy fabularne,
®  techniczne wymagania produkcji.
© Dokument powinien by¢ spéjny
z zatozeniami przekazanymi
W scenariuszu gry zatgczonym do
Regulaminu naboru i zgodny
z wytycznymi ZPE.
3. Recenzjaizatwierdzenie:

©  Dokument GDD jest przekazywany
zespotowi ekspertéw ORE do oceny.

O Uwagi i sugestie dotyczace dokumentu
sg przekazywane Beneficjentowi
konkursowemu za pomocg
dedykowanego narzedzia na ZPE
w formie komentarzy.

4. Zatwierdzenie i dalsza wspétpraca:

©  Po akceptacji GDD przez zespét
ekspertow ORE, dokument zostaje
zatwierdzony i pozostaje

Lp. ) ) Dziatanie Termin wykonania
dziatanie
Etap 1
1 Beneficjent konkursowy | Przekazanie Game Design Document (GDD) Nie pdZniej niz do korica

3. miesigca od daty
rozpoczecia realizacji
projektu, okreslonej
we whniosku

o dofinansowanie
projektu Beneficjenta
konkursowego.
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w dedykowanym narzedziu na ZPE jako
oficjalny materiat.

© W przypadku koniecznosci
wprowadzenia zmian, Beneficjent
konkursowy opracowuje poprawiong
wersje dokumentu, odnoszac sie do
uwag ekspertow w komentarzach.

O  Wszystkie zmiany sa transparentnie
rejestrowane, co utatwia
monitorowanie postepow oraz
utrzymanie zgodnosci z oczekiwaniami.

5. Zastosowanie w kolejnych etapach:

O Zatwierdzony GDD stuzy jako podstawa
do realizacji kolejnych etapow
projektu, w tym tworzenia Vertical
Slice oraz finalnej wersji gry.

© Dokument pozostaje dostepny
w dedykowanym narzedziu na ZPE na
kazdym etapie projektu, umozliwiajac
elastyczna prace nad jego zawartoscia
i wprowadzanie ewentualnych
dostosowan w miare potrzeb.

Ekspert ds. wspdtpracy
z beneficjentami
konkursowym i/lub
ekspert ds. interwencji
publicznej po stronie
projektu
niekonkurencyjnego

Formalna weryfikacja otrzymanych GDD
i przekazanie ich do wtasciwych ekspertéow
projektu niekonkurencyjnego.

Na biezaco.

Nie dtuzej niz 3 dni
robocze od otrzymania
GDD.

Eksperci merytoryczni
po stronie projektu
niekonkurencyjnego

Analiza zgodnosci otrzymanych GDD

z merytorycznymi wymaganiami, zawartymi
w scenariuszach gier z danego obszaru.

W razie niezgodnosci GDD ze scenariuszem -
zgtoszenie uwag Beneficjentowi
konkursowemu.

Na biezaco.

Nie dtuzej niz 10 dni
roboczych od otrzymania
GDD.

Informatycy

ds. integrowania
e-materiatéw pod
wzgledem
technologicznym

po stronie projektu
niekonkurencyjnego

Analiza zgodnosci otrzymanych GDD

z wymaganiami funkcjonalnymi i technicznymi,
zawartymi w scenariuszach gier z danego
obszaru.

W razie niezgodnosci GDD ze scenariuszem -
zgtoszenie uwag Beneficjentowi
konkursowemu.

Na biezaco.

Nie dtuzej niz 10 dni
roboczych od otrzymania
GDD od eksperta

ds. wspotpracy z
beneficjentami
konkursowymi.

Eksperci ds. oceny
e-materiatéw pod
katem WCAG po stronie
projektu
niekonkurencyjnego

Analiza zgodnosci otrzymanych GDD

z wytycznymi dotyczgcymi dostosowania do
standardu WCAG, zawartymi w scenariuszach
gier z danego obszaru.

W razie niezgodnosci GDD ze scenariuszem -
zgtoszenie uwag Beneficjentowi
konkursowemu.

Na biezaco.

Nie dtuzej niz 10 dni
roboczych od otrzymania
GDD od eksperta

ds. wspotpracy

z beneficjentami
konkursowymi.

Gtéwny ekspert
merytoryczny po

Ocena spdjnosci ocen ekspertow i uzgadnianie
wspolnego stanowiska dla gier z poszczegdlnych
obszaréw.

Na biezaco.
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stronie projektu
niekonkurencyjnego

z beneficjentami
konkursowymi i/lub
ekspert ds. interwencji

biezgca wspétpraca z gtéwnym ekspertem
merytorycznym i informatykami
ds. integrowania e-materiatéw pod wzgledem

7 Ekspert ds. wspdtpracy | Biezgca wspotpraca z Beneficjentami Na biezaco.
' z beneficjentami konkursowymi i ekspertami ORE. Weryfikacja
konkursowymi wprowadzanych zmian przez Beneficjentow
konkursowych. Przekazywanie uwag
i wskazowek od ekspertow projektu
niekonkurencyjnego ORE.
3 Ekspert ds. interwencji Prowadzenie negocjacji i rozstrzyganie sporéw Na biezaco.

' publicznej po stronie dot. GDD pomiedzy Beneficjentami W przypadku braku
projektu konkursowymi a ekspertami projektu rozstrzygniecia sporu
niekonkurencyjnego niekonkurencyjnego ORE. pomiedzy Beneficjentami

konkursowymi
a ekspertami projektu
ORE, istnieje mozliwos¢
zlecenia dodatkowe;j
opinii ekspertowi
zewnetrznemu.
9 Beneficjent konkursowy | Wprowadzenie do GDD zgtoszonych przez Na biezaco.
’ ekspertow projektu niekonkurencyjnego ORE Nie pdzniej niz
korekt i modyfikacji, po ewentualnych w terminie 14 dni
uzgodnieniach. roboczych od otrzymania
Przekazanie poprawionych GDD do ponownej uwag.
weryfikacji i akceptacji przez ekspertéw
projektu niekonkurencyjnego.
10. Eksperci merytoryczni Weryfikacja i zatwierdzenie poprawionych GDD | Na biezaco.
po stronie projektu dla gier z danego obszaru. Przekazanie Nie dtuzej niz 7 dni
niekonkurencyjnego, informacji do Beneficjenta konkursowego. roboczych od otrzymania
informatycy GDD.
ds. integrowania
e-materiatow pod
wzgledem
technologicznym,
eksperci ds. oceny
e-materiatéw pod
katem WCAG
Etap 2
11 Beneficjent konkursowy | Przekazanie mailowo ekspertowi ds. wspétpracy | Nie pdzniej niz do konca
z beneficjentami konkursowymi i/lub 6. miesigca od daty
ekspertowi ds. interwencji publicznej po stronie | rozpoczecia realizacji
projektu niekonkurencyjnego oraz poprzez projektu, okreslonej
dedykowane narzedzie na ZPE, opracowanych we wniosku
szczegétowych harmonogramoéw produkcji gier, | o dofinansowanie
uwzgledniajacych kolejne etapy okreslone projektu Beneficjenta
w kryterium dostepu nr 7 i w niniejszej konkursowego.
procedurze wspotpracy Beneficjentow
konkursowych z ekspertami projektu
niekonkurencyjnego ORE.
12, Ekspert ds. wspdtpracy | Weryfikacja otrzymanych harmonogramoéw, Na biezaco.

Nie pdzniej niz
w terminie 7 dni
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publicznej po stronie

technologicznym oraz przekazanie

roboczych od otrzymania

projektu ewentualnych uwag i wskazowek harmonogramu.
niekonkurencyjnego Beneficjentowi konkursowemu.
13, Beneficjent konkursowy | Wprowadzenie do harmonogramu zgtoszonych Na biezaco.
przez ekspertéw projektu niekonkurencyjnego Nie pdzniej niz
ORE korekt i modyfikacji, po ewentualnych w terminie 7 dni
uzgodnieniach. roboczych od otrzymania
Przekazanie mailowo ekspertowi ds. wspotpracy | uwag.
z beneficjentami konkursowymi i/lub
ekspertowi ds. interwencji publicznej po stronie
projektu niekonkurencyjnego oraz poprzez
dedykowane narzedzie na ZPE, poprawionych
harmonograméw do ponownej weryfikacji.
14, Ekspert ds. wspotpracy | Weryfikacja poprawionych harmonograméw we | Na biezaco.
z beneficjentami wspotpracy z gtdwnym ekspertem
konkursowymi i ekspert | merytorycznym i informatykami
ds. interwencji ds. integrowania e-materiatéw pod wzgledem
publicznej po stronie technologicznym.
projektu
niekonkurencyjnego
15, Ekspert ds. interwencji Zatwierdzenie poprawionych harmonograméw Na biezaco.

publicznej po stronie
projektu
niekonkurencyjnego

produkgcji gier z danego obszaru. Przekazanie
informacji do Beneficjenta konkursowego.

Dziatania cykliczne od przekaza

nia harmonogramu do kornca realizacji projektu Beneficjenta konkursowego

Beneficjent konkursowy

Przekazanie raportu z przebiegu prac wraz

Do 5. dnia po

16. z przedstawieniem efektow i rezultatéw, zakonczeniu kazdego
uwzgledniajgcego aktualizacje GDD, do miesigca od przekazania
eksperta ds. wspdtpracy z beneficjentami harmonogramu
konkursowymi i/lub eksperta ds. interwencji produkcji opracowanego
publicznej po stronie projektu przez Beneficjenta
niekonkurencyjnego (mailowo oraz poprzez konkursowego.
dedykowane narzedzie na ZPE).

17, Ekspert ds. wspdtpracy | Formalna weryfikacja otrzymanych raportéow Na biezaco.

z beneficjentami (w tym zgodnosci z harmonogramem produkcji) | Nie dtuzej niz 3 dni

konkursowymi i/lub i przekazanie ich do wtasciwych ekspertow robocze od otrzymania

ekspert ds. interwencji projektu niekonkurencyjnego. raportu.

publicznej po stronie

projektu

niekonkurencyjnego

18, Eksperci merytoryczni Analiza zgodnosci rezultatow prac oraz Na biezaco.

po stronie projektu zaktualizowanych GDD z merytorycznymi Nie dtuzej niz 10 dni

niekonkurencyjnego wymaganiami, zawartymi w scenariuszach gier roboczych od otrzymania
z danego obszaru. raportu od eksperta
W razie niezgodnosci ze scenariuszem - ds. wspétpracy
zgtoszenie uwag Beneficjentowi z beneficjentami
konkursowemu. konkursowymi.

19. Informatycy ds. Analiza zgodnosci rezultatéw prac oraz Na biezaco.

integrowania
e-materiatéw pod
wzgledem

zaktualizowanych GDD z wymaganiami
funkcjonalnymi i technicznymi, zawartymi
w scenariuszach gier z danego obszaru.

Nie dtuzej niz 10 dni
roboczych od otrzymania
raportu od eksperta
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technologicznym
po stronie projektu

W razie niezgodnosci ze scenariuszem -
zgtoszenie uwag Beneficjentowi

ds. wspotpracy
z beneficjentami

niekonkurencyjnego konkursowemu. konkursowymi.

2. Eksperci ds. oceny Analiza zgodnosci rezultatéw prac oraz Na biezaco.
e-materiatéw pod zaktualizowanych GDD z wytycznymi Nie dtuzej niz 10 dni
katem WCAG po stronie | dotyczagcymi dostosowania do standardu roboczych od otrzymania
projektu WCAG, zawartymi w scenariuszach gier raportu od eksperta
niekonkurencyjnego z danego obszaru. ds. wspotpracy

W razie niezgodnosci ze scenariuszem - z beneficjentami
zgtoszenie uwag Beneficjentowi konkursowymi.
konkursowemu.

1. Gtéwny ekspert Ocena spdéjnosci ocen ekspertow i uzgadnianie Na biezaco.
merytoryczny wspolnego stanowiska dla gier z poszczegdlnych
po stronie projektu obszaréw.
niekonkurencyjnego

2. Ekspert ds. wspotpracy | Biezgca wspotpraca z Beneficjentami Na biezaco.

z beneficjentami konkursowymi i ekspertami ORE. Weryfikacja
konkursowymi wprowadzanych zmian przez Beneficjentow
konkursowych. Przekazywanie uwag
i wskazéwek od ekspertow projektu
niekonkurencyjnego ORE.

23 Ekspert ds. interwencji Prowadzenie negocjacji i rozstrzyganie sporow Na biezaco.
publicznej po stronie dot. opracowanych rezultatéw i GDD, pomiedzy | W przypadku braku
projektu Beneficjentami konkursowymi a ekspertami rozstrzygniecia sporu
niekonkurencyjnego projektu niekonkurencyjnego ORE. pomiedzy Beneficjentami

konkursowymi

a ekspertami projektu
ORE, istnieje mozliwos¢
zlecenia dodatkowej
opinii ekspertowi
zewnetrznemu.

24, Beneficjent konkursowy | Wprowadzenie korekt i modyfikacji Na biezaco.

na podstawie uwag zgtoszonych przez Nie pdzniej niz
ekspertow projektu niekonkurencyjnego ORE, w terminie 7 dni
po ewentualnych uzgodnieniach. roboczych od otrzymania
Przekazanie poprawionych efektéw i rezultatow | uwag.
oraz zaktualizowanych GDD do ponowne;j
weryfikacji i akceptacji przez ekspertéw
projektu niekonkurencyjnego.
25, Eksperci merytoryczni Weryfikacja poprawionych efektéw i rezultatéw | Na biezgco.

po stronie projektu
niekonkurencyjnego,
informatycy

ds. integrowania
e-materiatéw pod
wzgledem
technologicznym,
eksperci ds. oceny
e-materiatéw pod
katem WCAG

oraz zatwierdzenie poprawionych wersji
zaktualizowanych GDD dla gier z danego
obszaru.

Przekazanie informacji o zakonczeniu recenzji
do Beneficjenta konkursowego.

Nie dtuzej niz 10 dni
roboczych od otrzymania
poprawionych
rezultatow.

Etap 3
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26 Beneficjent konkursowy

Przekazanie Vertical Slice
Beneficjent konkursowy tworzy materiat pod

nazwa ,,[tytut gry] - Vertical Slice”, a nastepnie:

1. Zamieszczenie Vertical Slice w materiale:

o Dla gier przeznaczonych na komputery
z systemem Windows: Beneficjent
konkursowy zamieszcza w materiale
plik instalacyjny (np. .exe) wraz
z instrukcja instalacji i uruchomienia.

O Dla gier typu WEB: Beneficjent
konkursowy zamieszcza Vertical Slice
jako dziatajagcy komponent
interaktywny.

2. Opis funkcjonalnosci i funkgji:

© W materiale Beneficjent konkursowy
zawiera szczegdtowy opis
funkcjonalnosci oraz liste funkcji
zawartych w Vertical Slice, takich jak:
= gtéwne mechaniki gry,
= interfejs uzytkownika (Ul),
® wybrany poziom gry,
= finalny artstyle,
= cutscenki (jesli wystepuja).

3. Ocena i informacja zwrotna:

O Vertical Slice jest przekazywany
zespotowi ekspertéw ORE do oceny.

©  Uwagi i wskazowki sg przekazywane
Beneficjentowi konkursowemu
za pomocg dedykowanego narzedzia
na ZPE w formie komentarzy.

4. Korekta i kontynuacja materiatu:

o Jesli wymagane sg poprawki,
Beneficjent konkursowy opracowuje
zaktualizowang wersje Vertical Slice
jako kontynuacje materiatu,
pozostawiajgc pierwotng wersje
nienaruszong.

© W komentarzach Beneficjent
konkursowy odnosi sie do uwag
ekspertow, wyjasniajgc wprowadzone
zmiany.

W przypadku gier WEB, przed zatwierdzeniem
materiatu Beneficjent konkursowy jest
zobowigzany do przeprowadzenia testow
kompatybilnosci z Zintegrowang Platformg
Edukacyjna zgodnie z "Dokumentacjg
techniczng komponentéw interaktywnych",
stanowigcg zatacznik nr ... do Regulaminu
naboru. Wyniki testéw nalezy dotgczy¢ do
materiatu jako zatgcznik.

Nie pdzniej niz do konca
12. miesigca od daty
rozpoczecia realizacji
projektu, okreslone;j

we wniosku

o dofinansowanie
projektu Beneficjenta
konkursowego.

Fundusze Europejskie
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27 Ekspert ds. wspdtpracy | Formalna weryfikacja otrzymanych vertical slice | Na biezgco.

z beneficjentami i przekazanie ich do wtasciwych ekspertow Nie dtuzej niz 3 dni
konkursowymi i/lub projektu niekonkurencyjnego. robocze od otrzymania
ekspert ds. interwencji vertical slice.
publicznej po stronie

projektu

niekonkurencyjnego

28, Eksperci merytoryczni Analiza zgodnosci otrzymanych vertical slice Na biezaco.
po stronie projektu z merytorycznymi wymaganiami, zawartymi Nie dtuzej niz 10 dni
niekonkurencyjnego w scenariuszach gier z danego obszaru. roboczych od otrzymania

W razie niezgodnosci vertical slice vertical slice od eksperta

ze scenariuszem - zgfoszenie uwag ds. wspotpracy

Beneficjentowi konkursowemu. z beneficjentami
konkursowymi.

)9, Informatycy Analiza zgodnosci otrzymanych vertical slice Na biezaco.
ds. integrowania z wymaganiami funkcjonalnymi i technicznymi, Nie dtuzej niz 10 dni
e-materiatow pod zawartymi w scenariuszach gier z danego roboczych od otrzymania
wzgledem obszaru. vertical slice od eksperta
technologicznym W razie niezgodnosci vertical slice ds. wspotpracy
po stronie projektu ze scenariuszem - zgtoszenie uwag z beneficjentami
niekonkurencyjnego Beneficjentowi konkursowemu. konkursowymi.

30. Eksperci ds. oceny Analiza zgodnosci otrzymanych vertical slice Na biezaco.
e-materiatéw pod z wytycznymi dotyczacymi dostosowania do Nie dtuzej niz 10 dni
katem WCAG po stronie | standardu WCAG, zawartymi w scenariuszach roboczych od otrzymania
projektu gier z danego obszaru. vertical slice od eksperta
niekonkurencyjnego W razie niezgodnosci vertical slice ds. wspotpracy

ze scenariuszem - zgtoszenie uwag z beneficjentami
Beneficjentowi konkursowemu. konkursowymi.

31, Gtéwny ekspert Ocena spoéjnosci ocen ekspertow i uzgadnianie Na biezaco.
merytoryczny wspolnego stanowiska dla gier z poszczegdlnych
po stronie projektu obszaréw.
niekonkurencyjnego

32 Ekspert ds. wspotpracy | Biezgca wspotpraca z Beneficjentami Na biezaco.

z beneficjentami konkursowymi i ekspertami ORE. Weryfikacja
konkursowymi wprowadzanych zmian przez Beneficjentow
konkursowych. Przekazywanie uwag
i wskazdéwek od ekspertow projektu
niekonkurencyjnego ORE.
33, Ekspert ds. interwencji Prowadzenie negocjacji i rozstrzyganie sporow Na biezaco.

publicznej po stronie
projektu
niekonkurencyjnego

dot. vertical slice pomiedzy Beneficjentami
konkursowymi a ekspertami projektu
niekonkurencyjnego ORE.

W przypadku braku
rozstrzygniecia sporu
pomiedzy Beneficjentami
konkursowymi

a ekspertami projektu
ORE, istnieje mozliwos¢
zlecenia dodatkowe;j
opinii ekspertowi
zewnetrznemu.
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st Q;\ ; Epuka
34, Beneficjent konkursowy | Wprowadzenie do vertical slice zgtoszonych Na biezaco.
przez ekspertéw projektu niekonkurencyjnego Nie pdzniej niz
ORE korekt i modyfikacji, po ewentualnych w terminie 14 dni
uzgodnieniach. roboczych od otrzymania
Przekazanie poprawionych vertical slice do uwag.
ponownej weryfikacji i akceptacji przez W uzasadnionych
ekspertow projektu niekonkurencyjnego. przypadkach, po
konsultacji z ekspertami
ORE, termin na
wprowadzenie poprawek
moze ulec wydtuzeniu.
35, Eksperci merytoryczni Weryfikacja i zatwierdzenie poprawionych Na biezaco.
po stronie projektu wersji vertical slice dla gier z danego obszaru. Nie dtuzej niz 10 dni
niekonkurencyjnego, Przekazanie informacji o zakonczeniu recenzji roboczych od otrzymania
informatycy do Beneficjenta konkursowego. vertical slice.
ds. integrowania
e-materiatow pod
wzgledem
technologicznym,
eksperci ds. oceny
e-materiatéw pod
katem WCAG
Etap 4
36. Beneficjent konkursowy | Przekazanie, poprzez utworzenie materiatu pod | Nie pdzniej niz na
nazwa , [tytut gry] - wersja beta” 6 miesiecy przed data
i zamieszczenie pliku instalacyjnego zakonczenia prac nad
z instrukcjg do pobrania (wersje desktop) lub dang grg, okreslona
w formie komponentu interaktywnego (wersje | w harmonogramie
WEB), opracowanych wersji beta gier, ktére produkcji, opracowanym
Beneficjent konkursowy wyprodukuje wraz przez Beneficjenta
z materiatem wprowadzajgcym do kazdej gry, konkursowego.
zawierajacym wszystkie niezbedne informacje
do publikacji gry, w tym opisy, screenshoty,
ikony i inne elementy potrzebne do
zamieszczenia gry na platformie ZPE oraz
platformach dystrybucyjnych (takich jak
np. Steam).
W przypadku gier WEB, przed zatwierdzeniem
materiatu Beneficjent konkursowy jest
zobowigzany do przeprowadzenia testow
kompatybilnosci z Zintegrowang Platforma
Edukacyjna zgodnie z "Dokumentacja
techniczng komponentow interaktywnych",
stanowigcg zatgcznik nr ... do Regulaminu
naboru. Wyniki testow nalezy dotgczy¢ do
materiatu jako zatgcznik.
37 Ekspert ds. wspotpracy | Formalna weryfikacja otrzymanych wersji beta Na biezaco.

z beneficjentami
konkursowymi i/lub
ekspert ds. interwencji
publicznej po stronie

gier i przekazanie ich do testowania przez
ucznidéw i nauczycieli oraz wiasciwych
ekspertow projektu niekonkurencyjnego.

Nie dtuzej niz 10 dni
roboczych od otrzymania
wersji beta gry.
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St Q;\ ; Epuka
projektu
niekonkurencyjnego
38, Uczniowie i nauczyciele | Testowanie otrzymanych wersji beta gier, Do 30 dni
przekazanie opinii i uwag ekspertom projektu kalendarzowych od
niekonkurencyjnego. momentu otrzymania
gry.
39, Eksperci merytoryczni Testowanie otrzymanych wersji beta gier oraz Na biezaco.
po stronie projektu analiza ich zgodnosci z merytorycznymi Nie dtuzej niz 10 dni
niekonkurencyjnego wymaganiami, zawartymi w scenariuszach gier roboczych od otrzymania
z danego obszaru. wersji beta gry od
W razie niezgodnosci wersji beta gry eksperta ds. wspdtpracy
ze scenariuszem - zgfoszenie uwag oraz z beneficjentami
ewentualnych wnioskdéw z testowania konkursowymi.
Beneficjentowi konkursowemu.
Analiza opinii uczniéw i nauczycieli.
40, Informatycy Analiza zgodnosci otrzymanych wersji beta gier | Na biezgco.
ds. integrowania z wymaganiami funkcjonalnymi i technicznymi, Nie dtuzej niz 10 dni
e-materiatow pod zawartymi w scenariuszach gier z danego roboczych od otrzymania
wzgledem obszaru. wersji beta gry od
technologicznym W razie niezgodnosci wersji beta gry eksperta ds. wspotpracy
po stronie projektu ze scenariuszem oraz z ,,0golnymi wymaganiami | z beneficjentami
niekonkurencyjnego funkcjonalnymi i technicznymi dla gier konkursowymi.
edukacyjnych”- zgtoszenie uwag Beneficjentowi
konkursowemu.
Analiza opinii ucznidéw i nauczycieli.
a1 Eksperci ds. oceny Analiza zgodnosci otrzymanych wersji beta gier | Na biezaco.
e-materiatéw pod z wytycznymi dotyczacymi dostosowania do Nie dtuzej niz 10 dni
katem WCAG po stronie | standardu WCAG, zawartymi w scenariuszach roboczych od otrzymania
projektu gier z danego obszaru. wersji beta gry od
niekonkurencyjnego W razie niezgodnosci wersji beta gry eksperta ds. wspotpracy
ze scenariuszem - zgtoszenie uwag z beneficjentami
Beneficjentowi konkursowemu. konkursowymi.
Analiza opinii ucznidw i nauczycieli.
4. Gtéwny ekspert Ocena spdjnosci ocen ekspertow i uzgadnianie Na biezgco.
merytoryczny wspolnego stanowiska dla gier z poszczegdlnych
po stronie projektu obszaréw.
niekonkurencyjnego Analiza opinii ucznidw i nauczycieli oraz uwag
ekspertow ORE.
Uwagi zebrane od uczniéw i nauczycieli
w trakcie testowania gry beda analizowane
przez wszystkich ekspertéw ORE. Na ich
podstawie moga zosta¢ opracowane sugestie
zmian dla Beneficjenta konkursowego.
3. Ekspert ds. wspdtpracy | Biezgca wspotpraca z Beneficjentami Na biezaco.
z beneficjentami konkursowymi i ekspertami ORE. Weryfikacja
konkursowymi wprowadzanych zmian przez Beneficjentow
konkursowych. Przekazywanie uwag
i wskazowek od ekspertéw projektu
niekonkurencyjnego ORE.
4. Ekspert ds. interwencji Prowadzenie negocjacji i rozstrzyganie sporow Na biezaco.

publicznej po stronie

dot. wersji beta gier pomiedzy Beneficjentami

W przypadku braku
rozstrzygniecia sporu
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projektu
niekonkurencyjnego

konkursowymi a ekspertami projektu
niekonkurencyjnego ORE.

pomiedzy Beneficjentami
konkursowymi

a ekspertami projektu
ORE, istnieje mozliwos¢
zlecenia dodatkowe;j
opinii ekspertowi

zewnetrznemu.
45. Beneficjent konkursowy | Wprowadzenie do wersji beta gier zgtoszonych Na biezaco.
przez ekspertédw projektu niekonkurencyjnego Nie pdzniej niz
ORE korekt i modyfikacji. w terminie 14 dni
W uzasadnionych przypadkach, jesli eksperci roboczych od otrzymania
ORE uznaja, ze uwagi od ucznidéw i nauczycieli s3 | uwag. W uzasadnionych
kluczowe dla zgodnosci gry z wymaganiami przypadkach, po
programowymi, funkcjonalnymi lub konsultacji z ekspertami
technicznymi, Beneficjent konkursowy bedzie ORE, termin na
zobowigzany do ich wdrozenia. wprowadzenie poprawek
Przekazanie poprawionych wersji beta gier do moze ulec wydtuzeniu.
ponownej weryfikacji i akceptacji przez
ekspertow projektu niekonkurencyjnego.
Beneficjent konkursowy zamieszcza
zaktualizowang wersje beta jako kontynuacje
materiatu ,,[tytut gry] - wersja beta”,
pozostawiajgc pierwotng wersje nienaruszong.
46. Eksperci merytoryczni Weryfikacja i zatwierdzenie poprawionych Na biezaco.
po stronie projektu wersji beta gier dla gier z danego obszaru. Nie dtuzej niz 10 dni
niekonkurencyjnego, Przekazanie informacji o zakonczeniu recenzji roboczych od otrzymania
informatycy do Beneficjenta konkursowego. poprawionej wersji beta
ds. integrowania gry.
e-materiatow pod
wzgledem
technologicznym,
eksperci ds. oceny
e-materiatéw pod
katem WCAG
Etap 5
a7, Beneficjent konkursowy | Przekazanie, poprzez utworzenie materiatu pod | Nie pdzniej niz na

nazwag , [tytut gry] - wersja finalna”

i zamieszczenie pliku instalacyjnego

z instrukcja do pobrania (wersje desktop) lub
w formie komponentu interaktywnego (wersje
WEB), opracowanych ostatecznych wersji gier,
ktore Beneficjent konkursowy wyprodukuje.
W przypadku gier WEB, przed zatwierdzeniem
materiatu Beneficjent konkursowy jest
zobowigzany do przeprowadzenia testow
kompatybilnosci z Zintegrowang Platformg
Edukacyjnga zgodnie z "Dokumentacjg
techniczng komponentow interaktywnych",
stanowigcg zatgcznik nr ... do Regulaminu
naboru. Wyniki testow nalezy dotgczy¢ do
materiatu jako zatgcznik.

3 miesigce przed datg
zakonczenia realizacji
projektu, okreslong
we whniosku

o dofinansowanie
projektu Beneficjenta
konkursowego.
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48, Ekspert ds. wspdtpracy | Formalna weryfikacja otrzymanych Na biezaco.
z beneficjentami ostatecznych wersji gier i przekazanie ich do
konkursowymi i/lub testowania przez ucznidw i nauczycieli oraz
Ekspert ds. interwencji wtasciwych ekspertow projektu
publicznej po stronie niekonkurencyjnego.
projektu
niekonkurencyjnego

49. Uczniowie i nauczyciele | Testowanie otrzymanych ostatecznych wersji Do 10 dni roboczych od

gier, przekazanie opinii i uwag ekspertom momentu otrzymania
projektu niekonkurencyjnego. gry.

50, Eksperci merytoryczni Testowanie otrzymanych ostatecznych wersji Na biezaco.
po stronie projektu gier oraz analiza ich zgodnosci z merytorycznymi | Nie dtuzej niz 10 dni
niekonkurencyjnego wymaganiami, zawartymi w scenariuszach gier roboczych od otrzymania

z danego obszaru. ostatecznej wersji gry od
W razie niezgodnosci ostatecznej wersji gry eksperta ds. wspotpracy
ze scenariuszem - zgtoszenie uwag oraz z beneficjentami
ewentualnych wnioskdow z testowania konkursowymi.
Beneficjentowi konkursowemu.

Analiza opinii ucznidw i nauczycieli.

51 Informatycy Analiza zgodnosci otrzymanych ostatecznych Na biezaco.
ds. integrowania wersji gier z wymaganiami funkcjonalnymi Nie dtuzej niz 10 dni
e-materiatow pod i technicznymi, zawartymi w scenariuszach gier roboczych od otrzymania
wzgledem z danego obszaru. ostatecznej wersji gry od
technologicznym W razie niezgodnosci ostatecznej wersji gry eksperta ds. wspotpracy
po stronie projektu ze scenariuszem lub z ,,0g8Inymi wymaganiami | z beneficjentami
niekonkurencyjnego funkcjonalnymi i technicznymi dla gier konkursowymi.

edukacyjnych”- zgtoszenie uwag Beneficjentowi
konkursowemu.
Analiza opinii ucznidéw i nauczycieli.

52 Eksperci ds. oceny Analiza zgodnosci otrzymanych ostatecznych Na biezaco.
e-materiatow pod wersji gier z wytycznymi dotyczgcymi Nie dtuzej niz 10 dni
katem WCAG po stronie | dostosowania do standardu WCAG, zawartymi roboczych od otrzymania
projektu w scenariuszach gier z danego obszaru. ostatecznej wersji gry od
niekonkurencyjnego W razie niezgodnosci ostatecznej wersji gry eksperta ds. wspotpracy

ze scenariuszem - zgtoszenie uwag z beneficjentami
Beneficjentowi konkursowemu. konkursowymi.
Analiza opinii uczniéw i nauczycieli.

53, Gtéwny ekspert Ocena spdjnosci ocen ekspertow i uzgadnianie Na biezgco.
merytoryczny wspolnego stanowiska dla gier z poszczegdlnych
po stronie projektu obszaréw.
niekonkurencyjnego Analiza opinii uczniéw i nauczycieli oraz uwag

ekspertow ORE.
Uwagi zebrane od uczniéw i nauczycieli
w trakcie testowania gry bedg analizowane
przez wszystkich ekspertéw ORE. Na ich
podstawie mogg zosta¢ opracowane sugestie
zmian dla Beneficjenta konkursowego.
54, Ekspert ds. wspotpracy | Biezgca wspotpraca z Beneficjentami Na biezaco.

z beneficjentami
konkursowymi

konkursowymi i ekspertami ORE. Weryfikacja
wprowadzanych zmian przez Beneficjentow
konkursowych. Przekazywanie uwag
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i wskazéwek od ekspertow projektu
niekonkurencyjnego ORE.

55, Ekspert ds. interwencji Prowadzenie negocjacji i rozstrzyganie sporow Na biezaco.
publicznej po stronie dot. ostatecznych wersji gier pomiedzy W przypadku braku
projektu Beneficjentami konkursowymi a ekspertami rozstrzygniecia sporu
niekonkurencyjnego projektu niekonkurencyjnego ORE. pomiedzy Beneficjentami
konkursowymi
a ekspertami projektu
ORE, istnieje mozliwos¢
zlecenia dodatkowej
opinii ekspertowi
zewnetrznemu.
56, Beneficjent konkursowy | Wprowadzenie do ostatecznych wersji gier Na biezaco.
zgtoszonych przez ekspertdw projektu Nie pdzniej niz
niekonkurencyjnego ORE korekt i modyfikacji, w terminie 14 dni
po ewentualnych uzgodnieniach. roboczych od otrzymania
W uzasadnionych przypadkach, jesli eksperci uwag. W uzasadnionych
ORE uznajg, ze uwagi od ucznidéw i nauczycieli s3 | przypadkach, po
kluczowe dla zgodnosci gry z wymaganiami konsultacji z ekspertami
programowymi, funkcjonalnymi lub ORE, termin na
technicznymi, Beneficjent konkursowy bedzie wprowadzenie poprawek
zobowigzany do ich wdrozenia. moze ulec wydtuzeniu.
Przekazanie poprawionych ostatecznych wersji
gier do ponownej weryfikacji i akceptacji przez
ekspertow projektu niekonkurencyjnego.
Beneficjent konkursowy zamieszcza
zaktualizowang ostateczng wersje jako
kontynuacje materiatu ,[tytut gry] - wersja
finalna”, pozostawiajgc pierwotng wersje
nienaruszona.
W przypadku gier WEB, przed zatwierdzeniem
materiatu Beneficjent konkursowy jest
zobowigzany do przeprowadzenia testow
kompatybilnosci z Zintegrowang Platforma
Edukacyjna, zgodnie z "Dokumentacja
techniczng komponentdéw interaktywnych",
stanowiacg zatacznik nr ... do Regulaminu
naboru. Wyniki testéw nalezy dotgczyc¢ do
materiatu jako zatacznik.
W przypadku gier desktopowych, Beneficjent
konkursowy jest zobowigzany do zamieszczenia
gry na Steamie lub przekazania Informatykowi
ds. integrowania e-materiatéw po stronie
projektu niekonkurencyjnego ORE wszelkich
materiatéw wraz z instrukcjg zamieszczenia na
Steam.
57 Eksperci merytoryczni Weryfikacja i zatwierdzenie poprawionych Na biezaco.

po stronie projektu
niekonkurencyjnego,
informatycy

ds. integrowania
e-materiatéw pod

ostatecznych wersji gier dla gier z danego
obszaru.

Przekazanie informacji o zakonczeniu recenzji
do Beneficjenta konkursowego.

Nie dtuzej niz 10 dni
roboczych od otrzymania
poprawionej ostatecznej
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wzgledem
technologicznym,
eksperci ds. oceny
e-materiatéw pod
katem WCAG

58, Ekspert ds. interwencji | Akceptacja procesu odbioru ostatecznych wersji | Na biezgco.
publicznej po stronie gier edukacyjnych w celu ich publikacji we
projektu wspotpracy z gtdwnym ekspertem
niekonkurencyjnego merytorycznym.
59, Ekspert ds. interwencji Przekazanie informacji do Instytucji Na biezaco.
publicznej i/lub gtéwny | Posredniczacej w Ministerstwie Edukacji
ekspert merytoryczny Narodowej (IP MEN) o dokonaniu odbioru
po stronie projektu ostatecznych wersji gier edukacyjnych.
niekonkurencyjnego Poinformowanie IP MEN o braku zatwierdzenia
ostatecznej wersji danej gry.
60. Informatyk Weryfikacja poprawnosci zamieszczenia gier na | Na biezgco.
ds. integrowania ZPE, a nastepnie ich udostepnienie.
e-materiatow po
stronie projektu
niekonkurencyjnego
61, Wicedyrektor/ Dyrektor | Zatwierdzenie protokotéw odbioru Na koniec realizacji
ORE ostatecznych wersji gier edukacyjnych w celu projektu
potwierdzenia ich publikacji. niekonkurencyjnego
ORE.
62. IP MEN Zatwierdzenie koricowego wniosku o ptatnos¢ Zgodnie z terminami
sktadanego przez Beneficjenta konkursowego okreslonymi
do IP MEN nastgpi po odbiorze wszystkich gier w wytycznych Instytucji
edukacyjnych w liczbie okreslonej w umowie Zarzadzajacej FERS.
z Beneficjentem konkursowym.
W przypadku braku zatwierdzenia danej gry,
wydatki poniesione na jej opracowanie zostang
uznane za niekwalifikowalne.
63. Beneficjent konkursowy | Beneficjent konkursowy zobowigzany jest do

przekazania do IP MEN plikéw Zrédtowych dla
wyprodukowanych i opublikowanych gier,

w tym modeli, tekstur, skryptéw i animacji, na
osobnym nosniku lub w chmurze (wedtug
ustalen).

Beneficjent konkursowy zobowigzany jest do
zapewniania wsparcia technicznego dla
wyprodukowanych gier przez okres 12 miesiecy
od momentu publikacji na Zintegrowane;j
Platformie Edukacyjnej. Wsparcie to bedzie
obejmowato usuwanie btedéw technicznych
oraz drobne modyfikacje w zgodzie

z zaakceptowanym zakresem funkcjonalnym.
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