Numer
ary

Tytut

Mitologiczna odyseja

Skrécony opis

“Mitologiczna odyseja" to edukacyjna gra przygodowa, wktore] gracz weiela
sie w mieszkarica polis starozytne] Grecji zarzadza zasobami, rozwija swoja
postac, buduje i kspl jczne krainy. Gracz
mierzy sig z wyzwaniami opartymi na mitach greckich, fiozoficznych tekstach
oraz logice, zdobywaiac przychylnos¢ bogow, takich jak Zeus czy Atena, i
spotykajac stynnych filozofow, takich jak Sokrates, Platon czy Arystoteles.
Celem gry jest dotarcie do P6 Elizejskich w Hadesie, poprzez rozwiazanie
zagadek, podejmowanie strategicznych decyzji i rozwijanie umiejgtnosci
telektualnych, a kazda podjeta decyzja wplywa na dalszy przebieg historii.
Weielajac sie w mlodego Greka, gracz odkrywa tajemnice starozytnych
mitologicznych krain, rozwigzujac wyzwania z dziedziny matematyki, filozofii,
nauk przyrodniczych i logiki. Gra oferuje zrznicowane poziomy trudnosci

do réznych grup wi faczac element
zasobami, filozoficznych dialogéw oraz Iagadek logicznych, jednoczesnie

2dolnosei i g

Etap(y)

dla ktérych jestgra

SP Il

SP V-Vl

Liceum / technikum
zakres podstawowy

Liceum /technikum
zakres rozszerzony

Gatunek gry

Gra przygodowa

Symulacja

SP (Single Player)

Sugerowana
platoforma

PC Windows

12

Tajemnice Enigmy

. Tajemnice Enigmy” to przygodawa gra edukacyjna w ktorej gracz\ weiela sig
w mlodego krymoga

maszyny Enlgma Przemierzajac historyczne
lokacije i rozwnqzujqc réznorodne tamigtowki, gracz poznaje tajniki kryptologii
oraz spotyka postacie, ktore miaty kluczowy wptyw na sukcesy kryptologow.
Gra faczy rozwigzywanie szyfrow z odkrywaniem historii, tworzac weiagajaca i
edukacyjng opowies¢.

TAK

NIE

NIE

NIE

NIE

NIE

NIE

Gra przygodowa
‘tamigtowka/puzzle

SP (Single Player)

PC Windows

13

Muzeum Umystow /
Museum of Minds

Gracz wyrusza w it podréz

lokacji w Museum of Minds. W kazdej z nich spotyka legendarne postacl ze
swuata nauki, ktére pomagaja rozvvlazac zagadki pi do odkrycia
Klejnotu Umystu. Stylizowana grafika

i interaktywne elementy pozwala]a na wciggajaca przygode, z mozliwoscig
przyszej rozbudowy gry do trybu VR.

"Magnat" to symulacyjna gra RPG, w ktérej gracz wciela si¢ w role XVII-

NIE

NIE

NIE

NIE

Gra przygodowa
‘tamigtowka/puzzie

SP (Single Player)

PC Windows

PC Windows

przestrzenia podzielong na cztery rézne ekosystemy: lasy klimatu

umiarkowanego i lasy deszczowe, morza i oceany, sawanny oraz Arktyke.

Celem qry. jest przywréoeme réwnowagi eko{oglczne] w lych biomach poprzez
zasobami,

zadan opartych na realnych problemach srodownskowych Kazda decyzja
wptywa nie tylko na lokalny ekosystem, ale takze na pozostate biomy, ktére
gracz monitoruje i kontroluje w miare rozwoju gry.

Gracz weiela sig w postac, ktérej zadaniem jest rozwigzywanie zagadek
logicznych i matematycznych, aby zdobyé cyfry/litery kodu otwierajgcego
skarbiec. Rozgrywka odbywa sig na dynamicznej planszy, gdzie gracze
poruszajg sie, rozwiazuja Iamlgiéwkl i rywallzu]a o plefwszeﬂs(wo w olwarclu
sejfu. Gra oferuje zaréwno tryb single-pl:

rywalizacji oraz taktycznymi kartami akcjl, k(ére wpfywajq na przebieg

rozgrywki.

vvlecznego polsklego szlachclca Zadanlem gracza jest rozwé] majatku, strategia turowa
ja z innymi by zdobyé tytut
wojewody nadawany pizez krola Gracz musi stawi¢ czota wyzwaniom SP (Single Player)
ekonomicznym, politycznym i militamym w czasach wielkich bitew i MP (Multi Player):
konfliktow PVP (Player vs
Player)
5. |22 Firma "Flrma" to symulacyjna gra strategiczna, w ktérej gracz weiela sig w mtodego | TAK TAK NIE NIE NIE NIE NIE TAK TAK TAK Symulacja PC Windows
firma Zadaniem gracza jest strategiczna
rozwoj biznesu od skromnego biura do dominujacej pozycji na rynku. Gracz
musi podejrmwac dscyz]e dotyczace zarzadzania personelem, inwestycji, SP (Single Player)
ia kampanii aby zdobywat MP (Multi Player):
przewage nad konkursnc]q i budowac swojg marke. PVP (Player vs
Player)
6. [2.3 Biodome Gracz weiela sig w rolg ochotnika zarzadzajacego nowoczesna, zamknieta | NIE NIE TAK NIE TAK NIE NIE TAK TAK NIE tamigtowkalpuzzle PC Windows

strategiczne, turowe,
2.5D

SP (Single Player)

Gra platformowa
Gra przy(

SP (Single Player)
MP (Multi Player)
PVP (Player vs
Player)

Co-op (tryb kooperacji)

WEB (komputery i
urzadzenia mobilne
przez przegladarke)

3.2

Pierwsza Pomoc: Ratunek
w Nagtych Wypadkach

Gra decyzyjna, ktéra pozwala graczom na praktyczne pfzyswa]anle zasad
pierwszej pomocy Gracz

yzje w
do$wiadczenie i awansujgc w hierarchii zawodéw medycznych. Kazda misja
to krok ku doskonaleniu umiejetnosci ratowania Zycia w réznych sytuacjach

TAK

NIE

TAK

NIE

NIE

NIE

NIE

TAK

TAK

TAK

Symulacja WEB (komputery i
Lami ia mobilne

przez przegladarke)
SP (Single Player)




9. |33 Mini-E-Team Gra dotyka realnych probleméw $rodowiskowych o znaczeniu lokalnymiich  [NIE NIE TAK NIE NIE TAK TAK TAK NIE NIE Gra przygodowa WEB (komputery i
pozniejszego wptywu na zmiany klimatyczne w kontekscie globalnym. urzadzenia mobilne
Zadanlem grupy miodych eko-detektywow |ss( diagnozowanie i SP (Single Player) przez przegladarke)
atakze i zachowan w
ciekawy i angazujacy sposéb. W rozwigzywaniu zagadek pomaga druzynie
pies, kwry reaguje na zagrozenia i wspiera gracza. Gra wprowadza w
i a takZe przybliza geografig i historig Polski poprzez
misje w rzeczywistych lokalizacjach.
10. (4.1 PraBlob Gra survivalowa, kt6rej zadaniem jest wytworzenie komérki eukariotyczneji | NIE NIE TAK NIE NIE NIE NIE TAK TAK TAK Sandbox PC Windows
191 ‘ewolucja w organizm wnelokomérkmmy Gracz zdobywa punkty, dzigki (piaskownica)
rym ksploruje rézne i 'swoj organizm (PraBloba) Symulacja
jac jego szanse na ie w obliczu zagrozen biologicznych i Survival (gra o
niebiologicznych. Zasady rozwoju PraBIoba s3 zgudne z wspélczesna wuedza przetrwaniu)
biologiczng na temat ewoluciji Kliker, 3D
geologicznymi w dziejach Ziemi.
SP (Single Player)
MP (Multi Player):
PVP (Player vs
Player)
11. |4.2 Eksplorator: Ocali¢ planete |Gracz wciela sig w kosmite z i ywilizacji Xylo- | TAK TAK TAK NIE TAK NIE NIE TAK NIE NIE Survival (gra o PC Windows
Sapiens, ktéra zamieszkuje Xylon, planete w i, ktora okazuje sie przetrwaniu)
Zieria sprzed 50 milionow lat. Bohater przenosi sie w czasie w wyniku Gra przygodowa
anomalii j i Iaduje na Ziemi w teraznies Jego celem
staje sie przetrwanie, naprawa statku oraz odkrycie prawdy o Ziemi i jej SP (Single Player)
2Zwigzku z Xylonem, co prowadzi do zaskakujacego finatu.
12. |43 Nature-minded travel W grze "Nature-minded travel" gracz wciela sig w posta¢ mtodego NIE NIE TAK NIE TAK NIE NIE NIE TAK NIE Gra przygodowa PC Windows
podréznika, ktory podczas rocznej przerwy (gap year) wyrusza w samotng walking simulator
wyprawe do mniej znanych rejonéw Azji, takich jak Malezja i Indonezja. Jego
celem jest sprawdzenie sig w trudnych, nieprzewidywalnych warunkach, SP (Single Player)
poznanie lokalnych zwyczajow, zarzadzanie zasobami oraz dbanie o
$rodowisko naturalne. W trakcie podrozy gracz napotyka réznorodne
, takie jak ie finansami, i ie decyzji o $rodkach
Iransporm interakcje z mi i oraz i
z ekologia.
Gra kooperacyjna dla dwoch graczy, ktérzy wspdlnie przemierzaja lochy, TAK TAK NIE NIE NIE TAK NIE NIE ‘tamigtowka/puzzle PC Windows
rozwigzujac zagadki oparte na polskich legendach i podaniach regionalnych. Escape Room
Gracze musza aby pokona¢ i odkrywac
tajemnice, przy czym niektore zadania wymagaja wspotdziatania w tym Multi Player: Co-op
samym czasie, a inne dziatania w réznych czasach (przesziosc i (tryb kooperacji)
terazniejszosc). Gra rozwija wiedze historyczna i literacka, zachecajac graczy
do odkrywania bogactwa polskiej kultury ludowej.
14. [5.2 ArtQube Gracz zostaje uwigziony w gigantycznej, stale zmieniajacej sie strukturze TAK TAK TAK TAK TAK NIE NIE TAK TAK TAK tamigtéwka/puzzle PC Windows
przypominajacej kostke Rubika, gdzie kazda komnata to unikalny pokéj Escape Room
zagadek. W obliczu famigléwek z roznych dziedzin, od sztuki po nauke i
Zmian gracz musi logike, spryt i SP (Single Player)
szybkos¢, aby wydostaé sie z labiryntu.
15. 5.3 Maska Tutanchamona Gracz odkrywa mroczne tajemnice starozytnego Egiptu, przemierzajac TAK NIE NIE NIE TAK NIE NIE TAK NIE NIE Gra platformowa PC Windows
nlekonczace sie labirynty grobowca Tutenchamona. Zmuszony do walki o fabularna, 2.5D
zagadki, unika $miercionoénych putapek i
naquu]e SO]USZe z eglpsklml bogami, aby zdoby¢ maske, ktéra pozwoli mu SP (Single Player)
wydostac sie z grot
16. (6.1 Kosmiczne podréze Gra strategiczno-przygodowa, ktérej gtéwnym celem jest znalezienie planety TAK TAK NIE NIE NIE NIE TAK TAK NIE Gra strategiczno- PC Windows
nadajacej sie do zamieszkania przez ludzko$é. Gra pozwoli uzytkownikowi przygodowa
“wkroczy’ w przyszio§é i “udat sie” na wirtualng misje w poszukiwaniu
nowego domu dia mieszkaricéw Ziemi. Gracz eksploruje rézne uklady SP (Single Player)
planetarne, zarzadza zasobami, buduje mobilne bazy na obcych planetach i MP (Multi Player):
decyzje, aby przetrwa¢ wyzwania. Co-op (tryb kooperacji)
grafika i ie podrozy
mledzyplanetarnych dadzq mu poczucie wyjq(kowego do$wiadczenie
Y ukfadéw
17. 6.2 Odkryj supermoce! ,Odkryj super moce!” to edukacyjna gra, w ktérej gracze rozwiazujg zagadki, |NIE TAK TAK NIE NIE NIE NIE TAK TAK NIE Gra strategiczno- PC Windows
budu]ac i testujac rézne maszyny proste, takie jak dzwignie, kota, kliny, $ruby Pprzys
lowroty. Poprzez interaktywne wyzwania, gracze ucza si¢ podstaw +amigtowka/puzzle
f k| inzynierii, a takze odkrywajg fascynujace ciekawostki historyczne o
wynalazkach, ktére zmienity $wiat. SP (Single Player)
18. (6.3 Custos Gracz woiela sie  kustosza muzeum, kiére przez dekady bylo $wiadkiem | TAK NIE TAK TAK TAK NIE NIE TAK TAK TAK Gra strategiczno- PC Windows
przemian y i Polski oraz migjscem przy
o T2 PG S e A (OF e (0 tamiglowkalpuzzle
opowiadaja 0 wydarzeniach od czaséw  wojny Swiatowe] po wspdiczesnos,
ale takze zabieraja W podréz do staroz Egiptu, Grecji
czy Azji. Gracz zarzadza kolekcja, organizuje wystawy i odkrywa ukryte SP (Single Player)

znaczenia przedmiotow, ktdre tacza nauke, kulture i historie.




