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E-materiat do ksztalcenia zawodowego to powigzane tematycznie edukacyjne multimedia
wraz z obudowg dydaktyczng wspierajgace osigganie wybranych efektéw ksztalcenia
okreslonych dla kwalifikacji lub jednostek efektéw ksztatcenia typowych dla danej kwalifikaciji,
a przez to celow ksztatcenia okreslonych dla kwalifikacji wyodrebnionych w zawodach.

W skiad e-materiatu wchodzi od 3 do 5 multimediéw, ktére zostaly wskazane w jego
standardzie merytorycznym oraz obudowa dydaktyczna, ktérg stanowia: interaktywne
materialy sprawdzajgce, stownik pojeC dla e-materiatu, przewodnik dla nauczyciela,
przewodnik dla uczacego sie, netografia i bibliografia oraz instrukcja uzytkowania.

Standardy merytoryczne zostaly opracowane dla poszczegdlnych — kwalifikacji
wyodrebnionych w zawodach szkolnictwa branzowego. Kazdy ze standardow jest
szczegotowym opisem warunkow, jakie musi spetni¢ dany e-materiat oraz wchodzace w jego
sktad multimedia. Pozostate warunki tego e-materiatu sg okreslone w ,Standardzie obudowy
dydaktycznej” oraz ,Standardzie zgodnosci z podstawg programowga”. Warunki te sg
jednoczesnie kryteriami weryfikacji e-materiatu, zgodnie z ktérymi bedzie on poddawany
weryfikacji przez powotanych przez Osrodek Rozwoju Edukacji ekspertéw ksztatcenia
zawodowego oraz ekspertéw zespotu projektu “Opracowanie koncepciji i odbiér e-materiatéw
edukacyjnych ukierunkowanych na wspieranie ksztatcenia kompetencji zawodowych” w celu
ostatecznego odbioru e-materiatu.

E-materiaty, kitore zostang wykonane na podstawie standardéw merytorycznych, bedag

wspiera¢ nowoczesne ksztatcenie zawodowe odpowiadajgce na potrzeby zmieniajgcego sie

rynku pracy oraz wzbogacac oferte Srodkéw dydaktycznych. Dlatego tez majg one:
dostarczaC wiedzy praktycznej, rozwijaC przydatne umiejetnosci oraz ksztattowac

kompetencje kluczowe uzytkownikéw;
o odpowiada¢ aktualnemu stanowi rozwoju wiedzy, techniki i technologii w
poszczegolnych branzach i zawodach;

prezentowaé¢ nowoczesne procesy produkcji, ustug, pracy i uzytkowania zapewniajgce
jako$¢ oraz bezpieczenstwo srodowiskowe i ludzi.

Dobér multimediow w danym e-zasobie powinien jak najlepiej umozliwiaC osigganie
zatozonych w nim celdw, dlatego tez dopuszcza sie w szczegdlnych przypadkach zmiane
zaproponowanego typu multimedium lub jego tytutu na inny — po przedstawieniu przez
Beneficjenta konkursowego uzasadnienia i uzyskaniu zgody ekspertéw projektu “Opracowanie
koncepcji i odbiér e-materiatow edukacyjnych ukierunkowanych na wspieranie ksztatcenia
kompetencji zawodowych”.

E-materiaty dla danej branzy powinny mie¢ oprawe graficzng zgodng z materiatami dla tej
branzy juz zamieszczonymi na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej. Beneficjent konkursowy
moze skonsultowaé projekt oprawy graficznej z ekspertami projektu “Opracowanie koncepciji i
odbior e-materiatow edukacyjnych ukierunkowanych na wspieranie ksztatcenia kompetencji
zawodowych”.
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