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Standard funkcjonalny okresla ogélne wymagania e-materialéw do ksztalcenia zawodowego.

Multimedia rozumiane sg jako pomoce dydaktyczne wspierajgce proces nauczania/uczenia sie, charakteryzujgce sie wykorzystaniem
technologii pozwalajgcej na postugiwanie sie zespolonym przekazem informacji réznej postaci: znakowej, graficznej, dzwickowej. Stwarzajg
mozliwosci tgcznego i rownoczesnego przekazywania i przetwarzania informacji w postaci np.: tekstu, dzwieku, grafiki, animacji, wideo,
oddziatujgc na zmysty cztowieka.

Multimedia cechuje:

- interaktywnosé rozumiana jako zdolno$¢ do wzajemnego oddziatywania na siebie przez komunikujgce sie strony: pozwala
uzytkownikowi na dostosowanie prezentowanej informacji do wlasnych mozliwosci i oczekiwan oraz na sterowanie pracg programu
komputerowego, aplikacji mobilnej w scisle okreslonym, zindywidualizowanym celu.

- responsywnos¢ - umozliwiajgca dziatanie na urzgdzeniach przenosnych, takich jak komputery, laptopy, smartfony czy tablety.

Od 3 do 5 multimediéw opisanych w standardzie merytorycznym (SM) e-materiatu

Ramy e-materiatu Obudowa dydaktyczna:
do ksztalcenia
zawodowego e Interaktywne materiaty sprawdzajgce

Stownik poje¢ dla e-materiatu

Przewodnik dla nauczyciela

e Przewodnik dla uczgcego sie

e Bibliografia lub netografia

e Instrukcja uzytkowania
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Kazde multimedium powinno byé przygotowane za pomoca "Kreatora e-materialéw" (zatwierdzonych komponentéw, dostepnych
na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej https://zpe.gov.pl/ (ZPE), nie bedacych w fazie testow). W przypadku gdy "Kreator e-
materiatléw" nie umozliwia realizacji funkcjonalnosci, nalezy multimedium utworzy¢ za pomocga WOMI lub wtasnego komponentu

interaktywnego.

Kazde multimedium zamieszczone na platformie ZPE powinno by¢ opisane w “Edycji zasobu interaktywnego” (przycisk “Edytuj zasob” przy
danym multimedium) za pomocg nastepujgcych metadanych:

- tytuk;

- autor — nazwa autora (firmy);
- licencja — wskazanie licencji.

TYP MULTIMEDIUM

WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI

TAK - NIE

Film edukacyjny

przyktadowo:
https://zpe.gov.pl/a/prz
yklady-ciecia-rur-
roznymi-

Film zawiera plansze tytutowg (tytut multimedium, nazwe zawodu, oznaczenie kwalifikacji wraz z
nazwg) z oprawg graficzng zgodng z juz zamieszczonymi materiatami dla danej branzy na ZPE.

Film posiada mozliwos¢ wyswietlania napiséw z ttumaczeniem na jezyk obcy (jesli standard
merytoryczny - SM zawiera takie wskazanie).

W przypadku filmu animowanego obiekty sg odwzorowane w sposob jak najbardziej zblizony do
rzeczywistosci i wystarczajgcy dla edukacyjnej roli filmu.

Film posiada timeline (rozdziaty, o$ czasu)'.

1 W przypadku filmu przygotowanego za pomoca Kreatora e-materiatéw lub WOMI funkcjonalno$é¢ wymagana jezeli zostanie wyposazona w nig platforma ZPE.

dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska *,',:

E Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez :""* ‘ . ¢



https://zpe.gov.pl/
https://zpe.gov.pl/a/przyklady-ciecia-rur-roznymi-technikami/DIIOe7lRb
https://zpe.gov.pl/a/przyklady-ciecia-rur-roznymi-technikami/DIIOe7lRb
https://zpe.gov.pl/a/przyklady-ciecia-rur-roznymi-technikami/DIIOe7lRb

TYP MULTIMEDIUM

WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI

TAK - NIE

technikami/D110e7IRb

https://zpe.gov.pl/a/fizy
ka-dzwieku/D19wQXu3Z

Czotéwka filmu trwa nie dtuzej niz 30 sekund.

Film zawiera dostosowany do obrazu dzwiek w postaci:
- glosu lektora lub aktoréw i/lub,
- elementow udzwigkowienia, np.: podktadu muzycznego, odgtosow lub efektéw
dzwiekowych: maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzat,
(Podktad muzyczny petni role tta umoZzliwiajgcego zrozumienie wypowiedzi lektorow i aktorow).

Dzwiek jest zsynchronizowany z obrazem.

Dzwiek jest czysty, bez szuméw i dodatkowych niepotrzebnych efektow.

Opisy i napisy:
- nie zasfaniajg obrazu filmowego,
- sgw jezyku polskim i/lub w jezyku obcym (jesli SM go wskazuje),
- sg zapisane czcionkg bezszeryfowa.

Pod filmem zamieszczone sg plansze (jesli SM je wskazuje).

Pod filmem zamieszczony jest komponent platformy “Zawodowe - powigzane ¢wiczenia”
zawierajgcy odnosniki do powigzanych tematycznie zadanh z interaktywnych materiatéw
sprawdzajgcych.

Film instruktazowy

przyktadowo:

Film zawiera plansze tytutowg (tytut multimedium, nazwe zawodu, oznaczenie kwalifikacji wraz z
nazwa) z oprawg graficzng zgodng z juz zamieszczonymi materiatami dla danej branzy na ZPE.

Film posiada mozliwos¢ wyswietlania napiséw z ttumaczeniem na jezyk obcy (jesli standard
merytoryczny - SM zawiera takie wskazanie).

W przypadku filmu animowanego obiekty sg odwzorowane w sposob jak najbardziej zblizony do
rzeczywistosci i wystarczajgcy dla edukacyjnej roli filmu.
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https://zpe.gov.pl/a/przyklady-ciecia-rur-roznymi-technikami/DIIOe7lRb
https://zpe.gov.pl/a/przyklady-ciecia-rur-roznymi-technikami/DIIOe7lRb
https://zpe.gov.pl/a/przyklady-ciecia-rur-roznymi-technikami/DIIOe7lRb

TYP MULTIMEDIUM

WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI

TAK - NIE

https://zpe.gov.pl/a/nap

rawa-zegarow-i-

zegarkow/DesRiOrik

https://zpe.gov.pl/a/obs

luga-codzienna-ciagnika-
rolniczego/DXRpAMzM5

Film posiada timeline (rozdziaty, o$ czasu)?.

Czotéwka filmu trwa nie dtuzej niz 30 sekund.

Film zawiera dzwiek w postaci:
- gtosu lektora lub aktorow i/lub,

- elementoéw udzwiekowienia, np.: podkladu muzycznego, odgtoséw lub efektow dzwiekowych:

maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzat,
(Podktad muzyczny petni role tta umozliwiajgcego zrozumienie wypowiedzi lektorow i aktorow).

Dzwiek jest zsynchronizowany z obrazem.

Dzwiek jest czysty, bez szuméw i dodatkowych niepotrzebnych efektow.

Opisy i napisy:
- nie zastaniajg obrazu filmowego,
- sg w jezyku polskim i w jezyku obcym (jesli SM go wskazuje),
- sg zapisane czcionkg bezszeryfowa.

Pod filmem zamieszczone sg plansze (jesli SM je wskazuje).

Pod filmem zamieszczony jest komponent platformy “Zawodowe - powigzane ¢wiczenia”
zawierajgcy odnosniki do powigzanych tematycznie zadan z interaktywnych materiatéw
sprawdzajgcych.

Sekwencje filmowe

Sekwencje filmowe zawierajg plansze tytutowg (tytut multimedium, nazwe zawodu, oznaczenie

2 W przypadku filmu przygotowanego za pomoca Kreatora e-materiatéw lub WOMI funkcjonalno$é wymagana jezeli zostanie wyposazona w nig platforma ZPE.
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https://zpe.gov.pl/a/naprawa-zegarow-i-zegarkow/DesRi0rik
https://zpe.gov.pl/a/naprawa-zegarow-i-zegarkow/DesRi0rik
https://zpe.gov.pl/a/naprawa-zegarow-i-zegarkow/DesRi0rik
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TYP MULTIMEDIUM

WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI

TAK - NIE

przyktadowo:

https://zpe.gov.pl/a/wy
konywanie-obuwia-

ortopedycznego-na-

nieutrwalone-stopy-

konsko-
szpotawe/DRN8xNSF2

kwalifikacji wraz z nazwa) z oprawg graficzng zgodng z juz zamieszczonymi materiatami dla danej

branzy na ZPE.

Sekwencja filmowa posiada mozliwos¢ wyswietlania napiséw z ttumaczeniem na jezyk obcy (jesli

standard merytoryczny - SM zawiera takie wskazanie).

W przypadku filmu animowanego obiekty sg odwzorowane w sposob jak najbardziej zblizony do
rzeczywistosci i wystarczajgcy dla edukacyjne;j roli filmu.

Sekwencja filmowa posiada timeline (rozdziaty, o$ czasu)?.

https://zpe.gov.pl/a/roz
dzial-materialu-

pocztowego/DrAeRqull

Czotéwka filmu trwa nie dtuzej niz 30 sekund.

Film zawiera dzwiek w postaci:
- gtosu lektora lub aktorow i/lub
- elementéw udzwiekowienia, np.: podktadu muzycznego, odgtosy lub efekty dzwiekowe:
maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzat,
(Podktad muzyczny petni role tta umoZzliwiajgcego zrozumienie wypowiedzi lektorow i aktorow).

Dzwigk jest zsynchronizowany z obrazem.

Kazda sekwencja jest osobnym obiektem (filmem).

Nad sekwencjami zamieszczony jest interaktywny spis tresci (spis sekwencji).

Po kazdej sekwenciji jest link umozliwiajgcy powr6t do spisu tresci.

3 W przypadku filmu przygotowanego za pomoca Kreatora e-materiatéw lub WOMI funkcjonalno$¢ wymagana jezeli zostanie wyposazona w nig platforma ZPE.
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https://zpe.gov.pl/a/wykonywanie-obuwia-ortopedycznego-na-nieutrwalone-stopy-konsko-szpotawe/DRN8xNSF2
https://zpe.gov.pl/a/wykonywanie-obuwia-ortopedycznego-na-nieutrwalone-stopy-konsko-szpotawe/DRN8xNSF2

TYP MULTIMEDIUM

WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI

TAK - NIE

Opisy i napisy:
- nie zasfaniajg obrazu filmowego,
- sgw jezyku polskim i/lub w jezyku obcym (jesli SM go wskazuje),
- sg zapisane czcionkg bezszeryfowa.

Pod filmem (pojedynczg sekwencjg lub sekwencjami) zamieszczone sg plansze (jesli SM je
wskazuje).

Pod sekwencjami zamieszczony jest komponent platformy “Zawodowe - powigzane ¢wiczenia”
zawierajgcy odnosniki do powigzanych tematycznie zadan z interaktywnych materiatéw
sprawdzajgcych.

Wizualizacja
przyktadowo:

https://zpe.gov.pl/a/pod

wykonana jako:
- interaktywna prezentacja modelu 3D uruchamiana w oknie przegladarki internetowej

Zawiera nazwe obiektu.

Obiekt/ty jest/sg odwzorowany/e w sposoéb jak najbardziej zblizony do rzeczywisto$ci.

zespoly-maszyn-i-

urzadzen-wiertnicznych-
w-3d/DVrlGzppa

https://zpe.gov.pl/a/mo

Obiekt/ty spetnial/jg edukacyjne wymagania wizualizaciji.

Zawiera opis obiektu w formie tekstu oraz nagrania gtosu lektora z mozliwoscig
zmniejszenia/zwigkszenia sity gtosu, wigczenia/wytgczenia gtosu.

Umozliwia wykonanie zdjecia (zrzutu z ekranu) obiektu widocznego na ekranie do formatu jpg/png.

del-3d/DJW9FksOf

Umozliwia obrét obiektu wokot (kazdej z) osi X, Y, Z.

Umozliwia powigkszenie/pomniejszenie obiektu.
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TYP MULTIMEDIUM | WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI TAK - NIE

Tekst (opisujgcy elementy na wizualizacji) jest zsynchronizowany z prezentowanym obrazem.

Zamieszczony jest zatgcznik w formatach plikéw: OBJ oraz STL wykonanego modelu 3D do
pobrania przez uzytkownika.

Zawiera instrukcje opisujaca, jak pobrac i zaimportowac plik OBJ /STL do programu graficznego
do projektowania i renderowania modelu 3D (np. Blender).

Daje mozliwos¢ wtgczenia/wytaczenia trybu petnoekranowego.

Pod interaktywng prezentacjg modelu 3D zamieszczony jest komponent platformy “Zawodowe -
powigzane ¢wiczenia” zawierajgcy odnosniki do powigzanych tematycznie zadan z interaktywnych
materiatéw sprawdzajgcych.

uzupetniona jako:
- galeria grafik modelu 3D

Zawiera minimum 8 grafik (widok z kazdej strony lub zblizenie na kluczowe elementy).

Poszczegdlne grafiki modelu 3D spetniajg wymogi standardu technicznego i standardu
funkcjonalnego zgodnie z typem multimedium “galeria zdje¢ lub grafik”.

Film zawiera plansze tytutowg (tytut multimedium, nazwe zawodu, oznaczenie kwalifikacji wraz z
Animacja nazwg) z oprawg graficzng zgodng z juz zamieszczonymi materiatami dla danej branzy na ZPE.

przykladowo: Film posiada timeline (rozdziaty, o$ czasu)*.

Czotéwka filmu trwa nie dtuzej niz 30 sekund.

4 W przypadku filmu przygotowanego za pomoca Kreatora e-materiatéw lub WOMI funkcjonalnoéé wymagana jezeli zostanie wyposazona w nig platforma ZPE.
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TYP MULTIMEDIUM

WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI

TAK - NIE

https://zpe.gov.pl/a/ma

szyny-i-urzadzenia-

pracujace-w-dziale-
automatycznej-
zestawiarni-
surowcow/De8ZC3rTd

https://zpe.gov.pl/a/me

chanizmy-robocze-oraz-

elementy-wykonawcze-

maszyn-kusnierskich-w-

3d/DvfxI3alw

Zawiera nazwe obiektu.

Obiekt/ty jest/sg odwzorowany/e w sposoéb jak najbardziej zblizony do rzeczywistosci.

Zawiera opis obiektu w formie tekstu oraz nagrania gtosu lektora z mozliwoscig
zmniejszenia/zwiekszenia sity gtosu, wigczenia/wytgczenia gtosu.

Animacja 3D zawiera dostosowany do obrazu dzwiek w postaci:
- glosu lektora lub aktoréw i/lub
- elementéw udzwiekowienia, np.: podktadu muzycznego, odgtosy lub efekty dzwiekowe:
maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzat,
(Podktad muzyczny petni role tta umozliwiajgcego zrozumienie wypowiedzi lektorow i aktorow).

Dzwiek jest zsynchronizowany z obrazem.

Dzwiek jest czysty, bez szumoéw i dodatkowych niepotrzebnych efektow.

Zamieszczony jest zatgcznik w formatach plikow: OBJ oraz STL wykonanego modelu 3D.

Mozliwos¢ pobrania zatgcznikow w formatach plikéw: OBJ oraz STL wykonanego modelu 3D.

Zawiera instrukcje opisujgca, jak pobrac¢ i zaimportowac plik OBJ /STL do programu graficznego
do projektowania i renderowania modelu 3D (np. Blender).

Pod animacjg modelu 3D zamieszczony jest komponent platformy “Zawodowe - powigzane
¢wiczenia” zawierajgcy odnosniki do powigzanych tematycznie zadan z interaktywnych materiatéw
sprawdzajgcych.

Plansza interaktywna

Posiada opcje odtwarzania dotgczanych multimediow (np. filmy, zdjecia, animacje, modele 3D,
mapy) z odnos$nikdw zamieszczonych na planszy.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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TYP MULTIMEDIUM

WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI

TAK - NIE

przyktadowo:

https://zpe.gov.pl/a/roz

Multimedia odtwarzane z odnosnikéw na planszy spetniajg warunki funkcjonalne i techniczne dla
tych typéw multimediow.

poznawanie-
materialow-

stosowanych-do-

wyrobow-rekodziela-
ludowego/D11h0T9mX

Plansza interaktywna zawiera dostosowany do obrazu w rozwijanych (dotgczonych) multimediach
dzwiek w postaci:
- glosu lektora lub aktoréw i/lub,
- elementéw udzwiekowienia, np.: podktadu muzycznego, odgtosy lub efekty dzwiekowe:
maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzat,
(Podktad muzyczny petni role tta umozliwiajgcego zrozumienie wypowiedzi lektorow i aktorow).

Sciezka dzwiekowa jest dopasowana do charakteru zagadnienia i spdjna z trescia.

Dzwiek jest czysty, bez szumow i dodatkowych niepotrzebnych efektow.

Daje mozliwos¢ wigczenia/wytgczenia trybu petnoekranowego.

Pod planszg znajduje sie zatgczniki umozliwiajgce pobranie planszy w formacie jpg/png/pdfi
elementow skfadowych planszy w formacie zatgcznikow jpg/png/pdf.

Pod planszg interaktywng zamieszczony jest komponent platformy “Zawodowe - powigzane
¢wiczenia” zawierajgcy odnosniki do powigzanych tematycznie zadan z interaktywnych materiatéw
sprawdzajgcych.

Atlas interaktywny

przyktadowo:

Zawiera interaktywny spis tresci lub legende®.

Kazdy obiekt zamieszczony w atlasie jest podpisany.

5 Legenda - objaénia znaczenie symboli, koloréw i innych oznaczen uzytych na planszach.
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https://zpe.gov.pl/a/rozpoznawanie-materialow-stosowanych-do-wyrobow-rekodziela-ludowego/D11h0T9mX
https://zpe.gov.pl/a/rozpoznawanie-materialow-stosowanych-do-wyrobow-rekodziela-ludowego/D11h0T9mX
https://zpe.gov.pl/a/rozpoznawanie-materialow-stosowanych-do-wyrobow-rekodziela-ludowego/D11h0T9mX
https://zpe.gov.pl/a/rozpoznawanie-materialow-stosowanych-do-wyrobow-rekodziela-ludowego/D11h0T9mX
https://zpe.gov.pl/a/rozpoznawanie-materialow-stosowanych-do-wyrobow-rekodziela-ludowego/D11h0T9mX
https://zpe.gov.pl/a/rozpoznawanie-materialow-stosowanych-do-wyrobow-rekodziela-ludowego/D11h0T9mX

dla Rozwoju Spotecznego

Unie Europejska

- Polska

TYP MULTIMEDIUM | WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI TAK - NIE
https://zpe.gov.pl/a/Wit | K454y obiekt zamieszczony w atlasie jest opisany.
tualne-sesje-
nagraniowe-dobor- W przypadku atlasu o strukturze warstwowej zawiera on legendeg i umozliwia wielostopniowe
srodel-dzwieku-technik- | Zdejmowanie i naktadanie elementéw oraz pokazywanie i ukrywanie warstw.
mikrofonowych- W przypadku atlasu o strukturze uporzgdkowania tematycznego zawiera on interaktywny spis
glosnosci/DkUWPsOXY tresci (poszczegolnej tematyki).
https://zpe.gov.pl/a/bud | Pod kazdym obiektem jest link umozliwiajgcy powrot do spisu tresci.
owa-tkanek-narzadow-i- ["pogzczegdine plansze spetniaja standard techniczny i standard funkcjonalny planszy
ukladow-organizmu- interaktywnej.
czlowieka/D144FXltn . sl s . .
Daje mozliwo$¢ wigczenia/wytgczenia trybu petnoekranowego.
Pod plansza znajduje sie zatgczniki umozliwiajgce pobranie planszy w formacie jpg/png/pdfi
elementow skfadowych planszy w formacie zatgcznikéw jpg/png/pdf.
Pod atlasem interaktywnym (lub pod kazdg planszg interaktywng) zamieszczony jest komponent
platformy “Zawodowe - powigzane ¢wiczenia” zawierajgcy odnosniki do powigzanych tematycznie
zadan z interaktywnych materiatéw sprawdzajgcych.
Galeria zdjec lub Zawiera zdjecia lub grafiki o dostosowanej responsywnosci.
grafik
Grafiki odzwierciedlajg obiekty z fotograficzng doktadnoscia.
przyktadowo: . —— . . . —
. Zawiera opis zdjec¢ lub grafik w formie tekstu oraz nagrania gtosu lektora z mozliwoscig
https://zpe.gov.pl/a/wy o ) ) e ) ) )
. . zmniejszenia/zwigkszenia sity gtosu, wigczenia/wytaczenia gtosu.likl
magania-materialy-
konstrukcje- Zawiera funkcje przewijania, przetgczania zdje¢ lub grafik.
E Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez . ¢ 11



https://zpe.gov.pl/a/wirtualne-sesje-nagraniowe-dobor-zrodel-dzwieku-technik-mikrofonowych-glosnosci/DkUWPs0XY
https://zpe.gov.pl/a/wirtualne-sesje-nagraniowe-dobor-zrodel-dzwieku-technik-mikrofonowych-glosnosci/DkUWPs0XY
https://zpe.gov.pl/a/wirtualne-sesje-nagraniowe-dobor-zrodel-dzwieku-technik-mikrofonowych-glosnosci/DkUWPs0XY
https://zpe.gov.pl/a/wirtualne-sesje-nagraniowe-dobor-zrodel-dzwieku-technik-mikrofonowych-glosnosci/DkUWPs0XY
https://zpe.gov.pl/a/wirtualne-sesje-nagraniowe-dobor-zrodel-dzwieku-technik-mikrofonowych-glosnosci/DkUWPs0XY
https://zpe.gov.pl/a/wirtualne-sesje-nagraniowe-dobor-zrodel-dzwieku-technik-mikrofonowych-glosnosci/DkUWPs0XY
https://zpe.gov.pl/a/wirtualne-sesje-nagraniowe-dobor-zrodel-dzwieku-technik-mikrofonowych-glosnosci/DkUWPs0XY
https://zpe.gov.pl/a/wirtualne-sesje-nagraniowe-dobor-zrodel-dzwieku-technik-mikrofonowych-glosnosci/DkUWPs0XY
https://zpe.gov.pl/a/wirtualne-sesje-nagraniowe-dobor-zrodel-dzwieku-technik-mikrofonowych-glosnosci/DkUWPs0XY
https://zpe.gov.pl/a/wirtualne-sesje-nagraniowe-dobor-zrodel-dzwieku-technik-mikrofonowych-glosnosci/DkUWPs0XY
https://zpe.gov.pl/a/wymagania-materialy-konstrukcje-stolarki/DVqQCrnIC
https://zpe.gov.pl/a/wymagania-materialy-konstrukcje-stolarki/DVqQCrnIC
https://zpe.gov.pl/a/wymagania-materialy-konstrukcje-stolarki/DVqQCrnIC

dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

TYP MULTIMEDIUM | WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI TAK - NIE
stolarki/DVqQCrniC Daje mozliwo$¢ wigczenia/wytgczenia trybu petnoekranowego.
https://zpe.gov.pl/a/urz | W przypadku pogrupowania zdjeé (tematycznego), galeria posiada aktywny spis tresci z
adzenia-i-narzedzia- mozliwoscig powrotu do niego (umiejscowiony pod kazdg grupa).
kusnierskie/D1GessslS Pod galerig zdje¢ lub grafik zamieszczony jest komponent platformy “Zawodowe - powigzane

¢wiczenia” zawierajgcy odnosniki do powigzanych tematycznie zadan z interaktywnych materiatéw

sprawdzajgcych.
Dokumentacja Zawiera wzory (oraz odnosniki do zrodtowych dokumentow np. do stron instytuciji publicznych),
interaktywna i przykfady wypetnienia dokumentacji w jezyku polskim (lub w jezykach obcych jesli wynika z SM).
przykladowo: Zawiera instrukcje dotyczgce sposobu wypetnienia dokumentacji.
https://zpe.gov.pl/a/for Zawiera aktywny spis tresci zamieszczonych dokumentéw.
mularz-sprawozdania-— | poq kazdym dokumentem link umozliwiajacy powrét do spisu tresci.
rachunek-zyskow-i-strat-
w-wariancie- Pozwala uzytkownikowi na rozwijanie wskazowek dotyczgcych wypetnienia dokumentu.
kalkulacyjnym-i- Pozwala uzytkownikowi na wypetnianie dokumentéw w jezyku polskim (lub w jezykach obcych,
wariancie- jesli wynika to z SM).
porownawczym/DdTBVZ Pozwala uzytkownikowi na uzyskanie informacji zwrotnej na temat poprawnosci wypetnienia
NbJ kazdego z dokumentow.
https://zpe.gov.pl/a/pro Pozwala uzytkownikowi na uzyskan.ia \.Nskazc')wEak dotyczgcych poprawnego wypetnienia kazdego
wadzenie-dzialalnosci- z dokumentéw w przypadku popetnienia btedu/ow.
gospodarczej-w- Daje mozliwos$¢ wigczenia/wytgczenia trybu petnoekranowego.
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https://zpe.gov.pl/a/wymagania-materialy-konstrukcje-stolarki/DVqQCrnIC
https://zpe.gov.pl/a/wymagania-materialy-konstrukcje-stolarki/DVqQCrnIC
https://zpe.gov.pl/a/wymagania-materialy-konstrukcje-stolarki/DVqQCrnIC
https://zpe.gov.pl/a/wymagania-materialy-konstrukcje-stolarki/DVqQCrnIC
https://zpe.gov.pl/a/formularz-sprawozdania---rachunek-zyskow-i-strat-w-wariancie-kalkulacyjnym-i-wariancie-porownawczym/DdTBVZNbJ
https://zpe.gov.pl/a/formularz-sprawozdania---rachunek-zyskow-i-strat-w-wariancie-kalkulacyjnym-i-wariancie-porownawczym/DdTBVZNbJ
https://zpe.gov.pl/a/formularz-sprawozdania---rachunek-zyskow-i-strat-w-wariancie-kalkulacyjnym-i-wariancie-porownawczym/DdTBVZNbJ
https://zpe.gov.pl/a/formularz-sprawozdania---rachunek-zyskow-i-strat-w-wariancie-kalkulacyjnym-i-wariancie-porownawczym/DdTBVZNbJ
https://zpe.gov.pl/a/formularz-sprawozdania---rachunek-zyskow-i-strat-w-wariancie-kalkulacyjnym-i-wariancie-porownawczym/DdTBVZNbJ
https://zpe.gov.pl/a/formularz-sprawozdania---rachunek-zyskow-i-strat-w-wariancie-kalkulacyjnym-i-wariancie-porownawczym/DdTBVZNbJ
https://zpe.gov.pl/a/formularz-sprawozdania---rachunek-zyskow-i-strat-w-wariancie-kalkulacyjnym-i-wariancie-porownawczym/DdTBVZNbJ
https://zpe.gov.pl/a/formularz-sprawozdania---rachunek-zyskow-i-strat-w-wariancie-kalkulacyjnym-i-wariancie-porownawczym/DdTBVZNbJ
https://zpe.gov.pl/a/formularz-sprawozdania---rachunek-zyskow-i-strat-w-wariancie-kalkulacyjnym-i-wariancie-porownawczym/DdTBVZNbJ
https://zpe.gov.pl/a/formularz-sprawozdania---rachunek-zyskow-i-strat-w-wariancie-kalkulacyjnym-i-wariancie-porownawczym/DdTBVZNbJ
https://zpe.gov.pl/a/formularz-sprawozdania---rachunek-zyskow-i-strat-w-wariancie-kalkulacyjnym-i-wariancie-porownawczym/DdTBVZNbJ

TYP MULTIMEDIUM | WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI TAK - NIE
agrobiznesie/DhiSzqt39 | Daje mozliwosci: podgladu wypetnionego dokumentu (tryb widoku) w formacie A4, pobrania (do
wersji edytowalnej i wers;ji *.pdf) i wydrukowania dokumentéw (wzoru dokumentu, przyktadowo
wypetnionego dokumentu oraz uzupetnionego przez uzytkownika dokumentu).
Pod dokumentacjg interaktywng zamieszczony jest komponent platformy “Zawodowe - powigzane
¢wiczenia” zawierajgcy odnosniki do powigzanych tematycznie zadan z interaktywnych materiatéw
sprawdzajgcych.
Edukacyjna gra Multlmgdlum zreaI|29wane na podstawie scenariusza gry.
d . Scenariusz gry, zawiera:
ecyzyjna
- tytut gry,
przyktadowo: - opis scen z dialogami/monologami i charakterystykg postaci/aktoréw,
- sformutowane minimum 5 sytuacji zawodowych pokazywanych w grze,
https://zpe.gov.pl/a/lok L . . s ..
_ : - opis minimum dwoch wyboréw dokonywanych przez gracza w kazdej sytuaciji,
w - opis prezentowanych skutkéw dokonania kazdego z wybordw,
Wspierajace-osobe- - tres¢ informacji zwrotnej dla uzytkownika prezentowanej po poprawnym i niepoprawnym
starsza/podopieczna—w— wvb
s yborze.
MmI€|scu-je)- Aktualny scenariusz gry, zamieszczony w formacie dokumentu pdf jako plik produktu w
zamieszkania/DKffFD8IH | edytorze ZPE, jest podpisany przez autora.
https://zpe.gov.pl/a/orz Gra zawiera / przedstawia min. 5 sytuacji zawodowych zaprezentowanych w formie filmow.
ygotowanie-dolow-do- Gra umozliwia dokonanie co najmniej dwoch wyborow dalszego postepowania w kazdej sytuacii
sadzenia- zawodowe;j.
drzew/DyBZ7JEIY W grze przedstawiono w formie graficznej i opisowej skutki kazdego wyboru.
Gra zawiera opis zasad gry (merytorycznych i technicznych).
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https://zpe.gov.pl/a/formularz-sprawozdania---rachunek-zyskow-i-strat-w-wariancie-kalkulacyjnym-i-wariancie-porownawczym/DdTBVZNbJ
https://zpe.gov.pl/a/lokalne-instytucje-wspierajace-osobe-starsza/podopieczna-w-miejscu-jej-zamieszkania/DKffFD8IH
https://zpe.gov.pl/a/lokalne-instytucje-wspierajace-osobe-starsza/podopieczna-w-miejscu-jej-zamieszkania/DKffFD8IH
https://zpe.gov.pl/a/lokalne-instytucje-wspierajace-osobe-starsza/podopieczna-w-miejscu-jej-zamieszkania/DKffFD8IH
https://zpe.gov.pl/a/lokalne-instytucje-wspierajace-osobe-starsza/podopieczna-w-miejscu-jej-zamieszkania/DKffFD8IH
https://zpe.gov.pl/a/lokalne-instytucje-wspierajace-osobe-starsza/podopieczna-w-miejscu-jej-zamieszkania/DKffFD8IH
https://zpe.gov.pl/a/lokalne-instytucje-wspierajace-osobe-starsza/podopieczna-w-miejscu-jej-zamieszkania/DKffFD8IH
https://zpe.gov.pl/a/lokalne-instytucje-wspierajace-osobe-starsza/podopieczna-w-miejscu-jej-zamieszkania/DKffFD8IH
https://zpe.gov.pl/a/lokalne-instytucje-wspierajace-osobe-starsza/podopieczna-w-miejscu-jej-zamieszkania/DKffFD8IH
https://zpe.gov.pl/a/lokalne-instytucje-wspierajace-osobe-starsza/podopieczna-w-miejscu-jej-zamieszkania/DKffFD8IH
https://zpe.gov.pl/a/lokalne-instytucje-wspierajace-osobe-starsza/podopieczna-w-miejscu-jej-zamieszkania/DKffFD8IH

TYP MULTIMEDIUM

WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI

TAK - NIE

Gra pozwala uzytkownikowi na:

rozpoczecie gry,

zapisanie stanu gry,

wczytanie zapisanego stanu gry,

zatrzymanie gry w danym momencie,

wznowienie gry po zatrzymaniu,

powtdrne rozegranie gry po niewtasciwym wyborze,

zakonczenie gry,

wybér poziomu (zaawansowania) gry (np. tatwy, $redni, trudny) opcjonalnie,
zbieranie punktéw, otrzymywanie nagrod.

Gra zawiera samouczek zawierajgcy wiedze niezbedng do rozegrania gry.

Gra zawiera instrukcje obstugi.

Gra zawiera podpowiedzi dla gracza.

Dzwigk jest zsynchronizowany z obrazem.

Daje mozliwos¢ wtgczenia/wytgczenia trybu petnoekranowego.

Opisy i napisy:
- nie zastaniajg obrazu,
- sg W jezyku polskim i/lub w jezyku obcym (jesli SM go wskazuje),
- sg zapisane czcionkg bezszeryfowa.

Pod edukacyjna grg decyzyjng zamieszczony jest komponent platformy “Zawodowe - powigzane
¢wiczenia” zawierajgcy odnosniki do powigzanych tematycznie zadan z interaktywnych materiatéw
sprawdzajgcych.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez = : ) . ¢
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TYP MULTIMEDIUM | WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI TAK - NIE
Multimedium zrealizowane na podstawie scenariusza gry.
Scenariusz gry, zawiera:
- tytut gry,
- formutowane czynnosci zawodowe pokazywane w grze (np: przygotowanie stanowiska pracy,
przygotowanie sprzetu i narzedzi, podigczenie maszyn i urzgdzen, kontrola poprawnosci
instalacji, konserwacja i naprawa sprzetu, narzedzi, maszyn i urzgdzeh, montaz, demontaz i
obstuga narzedzi, urzgdzen, maszyn lub instalacji, kolejne etapy procesu technologicznego itp)
- spis elementow w bibliotece,
- tres¢ informaciji zwrotnych dla uzytkownika prezentowanej po prawidtowym lub nieprawidtowym
dokonaniu doboru elementu (obiektu).
Aktualny scenariusz gry, zamieszczony w formacie dokumentu pdf jako plik produktu w
edytorze ZPE, jest podpisany przez autora.
Gra na dobieranie . ] . . .
Gra zawiera szczegotowy opis zasad gry (merytorycznych i technicznych).
przyktadowo: Gra pozwala uzytkownikowi na:
https://zpe.gov.pl/a/szt : ;c;zprifacrz\ieecﬁagnrl{,gry,
uka-barmanska--- . .
_ . e wczytanie zapisanego stanu gry,
sporzadzam-i-podaje- e zatrzymanie gry w danym momencie,
drinki/D1DEFEHps e wznowienie gry po zatrzymaniu,
e powtdrne rozegranie gry po niewtasciwym wyborze,
e zakonczenie gry,
https://zpe.gov.F)l/a/me e wybdr poziomu (zaawansowania) gry (np. tatwy, sredni, trudny),
tody-wykanczania- e zbieranie punktéw, otrzymywanie nagrod.
" 15
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https://zpe.gov.pl/a/sztuka-barmanska---sporzadzam-i-podaje-drinki/D1DEFEHps
https://zpe.gov.pl/a/sztuka-barmanska---sporzadzam-i-podaje-drinki/D1DEFEHps
https://zpe.gov.pl/a/sztuka-barmanska---sporzadzam-i-podaje-drinki/D1DEFEHps
https://zpe.gov.pl/a/sztuka-barmanska---sporzadzam-i-podaje-drinki/D1DEFEHps
https://zpe.gov.pl/a/sztuka-barmanska---sporzadzam-i-podaje-drinki/D1DEFEHps
https://zpe.gov.pl/a/sztuka-barmanska---sporzadzam-i-podaje-drinki/D1DEFEHps

TYP MULTIMEDIUM | WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI TAK - NIE

wydrukow- Gra zawiera biblioteke/i zwizualizowanych elementéw.
cyfrowych/D9jKTEFUc

Gra umozliwia dobieranie elementéw z bibliotek.

https://zpe.gov.pl/a/moj | Gra zawiera samouczek obejmujgcy wiedze niezbedng do rozegrania gry.

-wlasny-

oroiekt/DdI4hpA2r Gra zawiera informacje zwrotne dotyczace prawidtowosci lub nieprawidtowos$ci kazdego doboru.

Gra zawiera instrukcje obstugi.

Gra zawiera podpowiedzi dla gracza.

Dzwiek jest zsynchronizowany z obrazem.

Uzytkownik ma mozliwosé wigczenia/wytgczenia trybu petnoekranowego.

Opisy i napisy:
- nie zastaniajg obrazu,
- sg w jezyku polskim i/lub w jezyku obcym (jesli SM go wskazuje),
- sg zapisane czcionkg bezszeryfowa.

Pod gra na dobieranie zamieszczony jest komponent platformy “Zawodowe - powigzane
¢wiczenia” zawierajgcy odnosniki do powigzanych tematycznie zadan z interaktywnych materiatéw
sprawdzajgcych.

Symulator

) Symulator umozliwia uzytkownikowi ¢wiczenie czynnosci zawodowych na stanowisku pracy i
edukacyjny

obserwowanie efektdw swoich dziatan.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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https://zpe.gov.pl/a/sztuka-barmanska---sporzadzam-i-podaje-drinki/D1DEFEHps
https://zpe.gov.pl/a/sztuka-barmanska---sporzadzam-i-podaje-drinki/D1DEFEHps
https://zpe.gov.pl/a/moj-wlasny-projekt/Ddl4hpA2r
https://zpe.gov.pl/a/moj-wlasny-projekt/Ddl4hpA2r
https://zpe.gov.pl/a/moj-wlasny-projekt/Ddl4hpA2r

TYP MULTIMEDIUM

WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI

TAK - NIE

przyktadowo:

https://zpe.gov.pl/a/wsk
azniki-pomiarowe-
radaru/D1CqoTlfo

https://zpe.gov.pl/a/sy
mulator-i-przewodnik-

do-prowadzenia-

szacunku-
brakarskiego/DA28sbczP

Uzytkownik ma mozliwos¢ rozwinigcia i odstuchania opiséw dotyczgcych obiektow w
symulowanym srodowisku.

Uzytkownik ma mozliwo$é wykonywania czynnosci zawodowych (zwigzanych z obstugg
stanowiska pracy) w symulatorze za pomocg myszy i/lub klawiatury.

Uzytkownik ma mozliwos¢ zrobienia w dowolnym momencie zrzutu ekranu i zapisania go na dysku

lokalnym.

Zawiera instrukcje objasniajgcg sposob korzystania z symulatora.

Symulator zawiera dotgczony samouczek obejmujacy informacje niezbedne do wykonania
¢wiczonych zadan zawodowych.

Zawiera informacje zwrotng o poprawnosci wykonania poszczegdlnych ¢wiczonych czynnosci.

Dzwigk jest zsynchronizowany z obrazem.

Daje mozliwos¢ wtgczenia/wytgczenia trybu petnoekranowego.

Pod symulatorem zamieszczony jest komponent platformy “Zawodowe - powigzane ¢wiczenia’
zawierajgcy odnosniki do powigzanych tematycznie zadanh z interaktywnych materiatéw
sprawdzajgcych.

Symulator - wirtualny komputer umozliwia uzytkownikowi ¢wiczenie czynnosci zawodowych na
wirtualnym komputerze i obserwowanie efektéw swoich dziatan.

Uzytkownik ma mozliwos¢ poruszania sie / dokonywania wyboréw w wirtualnym komputerze za
pomoca myszy i/lub klawiatury.

Zawiera instrukcje objasniajgcg sposob korzystania z wirtualnego komputera.
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https://zpe.gov.pl/a/wskazniki-pomiarowe-radaru/D1CqoTlfo
https://zpe.gov.pl/a/wskazniki-pomiarowe-radaru/D1CqoTlfo
https://zpe.gov.pl/a/wskazniki-pomiarowe-radaru/D1CqoTlfo
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https://zpe.gov.pl/a/wskazniki-pomiarowe-radaru/D1CqoTlfo
https://zpe.gov.pl/a/wskazniki-pomiarowe-radaru/D1CqoTlfo
https://zpe.gov.pl/a/wskazniki-pomiarowe-radaru/D1CqoTlfo
https://zpe.gov.pl/a/wskazniki-pomiarowe-radaru/D1CqoTlfo

TYP MULTIMEDIUM

WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI

TAK - NIE

Symulator -
wirtualny komputer

Zawiera instrukcje instalacji VirtualBoxa (ze wskazaniem wersji oprogramowania np: Oracle
VirtualBox 6.1.20).

Zawiera instrukcje konfiguracji (opcja Ustawienia w VirtualBox) wraz ze sposobem importowania
maszyn wirtualnych.

Zawiera instrukcje uruchomienia systemu operacyjnego w zaimportowanej maszynie wirtualne;.

Zawiera przygotowane za pomoca oprogramowania VirtualBox plik/ pliki obrazu maszyny
wirtualnej w formie pliku (formacie) OVA.

Zawiera karte pracy z zadaniem/zadaniami do wykonania (zgodng z konfiguracjg zdalnego
komputera).

Zawiera dotgczony samouczek z informacjami niezbednymi do wykonania zadania.

Zawiera informacje zwrotng o poprawnosci wykonania (rozwigzania) kazdego zadania.

Uzytkownik ma mozliwos¢ wigczenia/wytgczenia trybu petnoekranowego w aplikacji
zaimplementowanej w wirtualnym komputerze.

Pod symulatorem - wirtualny komputer zamieszczony jest komponent platformy “Zawodowe -
powigzane ¢wiczenia” zawierajgcy odnosniki do powigzanych tematycznie zadan z interaktywnych
materiatéw sprawdzajgcych.

Wycieczka wirtualna
(wirtualny spacer)

przyktadowo:

Zawiera opis obiektu /obszaru/miejsca/przestrzeni w formie tekstu i nagrania audio.

Zawiera menu kontekstowe z obiektami do wyboru w wycieczce wirtualne;.

Zawiera mape/plan obiektu wycieczki wirtualnej.
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TYP MULTIMEDIUM

WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI

TAK - NIE

https://zpe.gov.pl/a/wy
dzial-ekspedycyjno-
rozdzielczy/DigadZ50z

https://zpe.gov.pl/a/lab
oratorium-wykonujace-

badania-fizyczne-i-

fizykochemiczne-
szkla/D12X8iMui

Uzytkownik ma mozliwosé nawigacji po obiekcie.

Uzytkownik ma mozliwosé wyboru oraz zmiany kierunku wycieczki.

Cel nawigacji jest jednoznaczny — czytelne strzatki kierunkowe (typowe dla wirtualnych spaceréw)
jasno wskazujg uzytkownikowi, dokad zostanie przeniesiony po kliknieciu.

Uzytkownik ma mozliwo$¢é manipulacji obrazem: powiekszenia/pomniejszenia obiektu/éw.

Uzytkownik ma mozliwosé wigczenia/wytgczenia trybu petnoekranowego.

Uzytkownik ma mozliwo$¢ korzystania z hotspotdéw znajdujgcych sie w wirtualnej wycieczce.

Uzytkownik ma mozliwos$¢ rozwiniecia i odstuchania opiséw dotyczgcych obiektéw w wirtualnej
wycieczce.

Uzytkownik ma mozliwo$¢ poruszania sie po obiekcie/obiektach za pomocg myszy lub klawiatury.

Wirtualny spacer posiada listwe nawigacyjng zawierajgcg przyciski umozliwiajgce zmiane widoku
w dowolnym kierunku (gora, dot, prawo, lewo, strzatka 360).

Uzytkownik ma mozliwos¢ zrobienia w dowolnym momencie zrzutu ekranu i zapisania go na
dysku.

Zawiera instrukcje objasniajgcg sposob poruszania sie po wycieczce wirtualne;.

Dzwiek jest zsynchronizowany z obrazem.

Pod wycieczkg wirtualng zamieszczony jest komponent platformy “Zawodowe - powigzane
¢wiczenia” zawierajgcy odnosniki do powigzanych tematycznie zadan z interaktywnych materiatow
sprawdzajgcych.
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https://zpe.gov.pl/a/wydzial-ekspedycyjno-rozdzielczy/DigadZ5Oz
https://zpe.gov.pl/a/wydzial-ekspedycyjno-rozdzielczy/DigadZ5Oz
https://zpe.gov.pl/a/wydzial-ekspedycyjno-rozdzielczy/DigadZ5Oz
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TYP MULTIMEDIUM

WYMAGANIA FUNKCJONALNE/KRYTERIA WERYFIKACJI

TAK - NIE

E-book
przyktadowo:

https://zpe.gov.pl/a/e-
book-sprzet-do-
realizacji-prac-
fotograficznych/DgRJFG
CTi?prevProjects=PmaB
0X8Cs
https://zpe.gov.pl/a/soc

zewki-i-narzedzia-
optyczne/D9ZiJJ900?pr
evProjects=P1C78687D

Zawiera tekst oraz ilustracje graficzne w postaci rysunkéw, tabel, schematdéw (jesli SM go
wskazuje).

Zawiera wykaz zrédet wykorzystanych do przygotowania e-booka.

Uzytkownik ma mozliwosé wigczenia/wytgczenia trybu petnoekranowego.

Zawiera interaktywny spis tresci z odno$nikami do poszczegdlnych rozdziatéw i z mozliwoscig
powrotu.

Kazde multimedium

W tekstach uzywanych w multimedium wyréznione sg frazy, odpowiadajgce zwrotom wyjasnionym
w stowniku pojeé, ktorych wybor umozliwia rozwiniecia definicji ze stownika pojec.
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https://zpe.gov.pl/a/e-book-sprzet-do-realizacji-prac-fotograficznych/DqRJFGCTi?prevProjects=PmaB0X8Cs
https://zpe.gov.pl/a/e-book-sprzet-do-realizacji-prac-fotograficznych/DqRJFGCTi?prevProjects=PmaB0X8Cs
https://zpe.gov.pl/a/e-book-sprzet-do-realizacji-prac-fotograficznych/DqRJFGCTi?prevProjects=PmaB0X8Cs

Oprawa graficzna e-materiatu jest przygotowana zgodnie ze wzorem:

Rys. 1. Zrzut ekranu tytutowego

R
Kempozycje florystyczne - rys histaryczny Ikebana - japoriski styl ukladania kwiatéw
Film edukacyiny Sekwencje filmowe

&

Interaktywne materiaty sprawdzajace

k2

Stownik poje¢ dla e-materiatu

Przewodnik dla nauczyciela

Wiazanki élubne w réinych akresach historycznych
Przewodnik dla uczacego si
Wizualizacja w 3D

Bibliografia lub netografia
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Rys. 2. Zrzut ekranu z multimedium

E-materiaty do ksztatcenia zawodowego

Planowanie kompozycji i dekoracji roslinnych

OGR.01. Wykonywanie kompozycji florystycznych - Florysta 343203

Podstawy ukfadania kwiatow

FILM EDUKACYJNY

Powiazane éwiczenia

Cwiczenie 1

Polacz w pary

Cwiczenie 2

Wska? na obrazie

Cwiczenie 3
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Rys. 3. Zrzut ekranu z interaktywnymi materiatami sprawdzajgcymi

E-materiaty do ksztatcenia zawodowego

Planowanie kompozycji i dekoracji roslinnych

OGR.01. Wykonywanie kompozycji florystycznych - Florysta 343203

Interaktywne materiaty sprawdzajace

1. Kompozycje florystyczne

Witaw tekst na ilustracji w odpowiednie miejsce

1,7

Platek  Precik

2. Ikebana
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