RAMOWY PROGRAM SZKOLENIA KOORDYNATOROW SKCT

Szkolenie sktada sie z osmiu modutéw (po 4 godziny dydaktyczne) prowadzonych w formie zajeé¢ stacjonarnych w pracowni komputerowej) z
dostepem do szybkiego Internetu oraz dwoch do wyboru z osmiu modutéw dodatkowych prowadzonych w formie asynchronicznego kursu

online.
Czas trwania . o
Modut Temat w godz. Tematyka Uwagi o realizacji
1. Program cyfrowej transfor- 4 godziny Zapoznanie z gtéwnymi zatozeniami Pro- Prezentacja przyktadowych programéw, dyskusja dotyczgca
maciji szkoty gramu Cyfrowej Transformacji Edukac;ji. zawartosci dokumentu w zaleznosci od typu szkoty.
Niezbedne elementy programu cyfrowe;j W okresie miedzy pierwszym a ostatnim modutem szkole-
transformacji szkoty. niowym uczestnik powinien:
Formy diagnozy réznych aspektéw w szkole: e Przeanalizowac istniejgce w szkole dokumenty zwia-
ankiety, wywiady, dane, analiza dokumentagii zane z cyfrowa transformacjg szkoty.
szkolnej. e Przeprowadzi¢ diagnoze potrzeb w réznych obszarach
Narzedzia informatyczne wspierajgce dia- (np. szkolenia i inne oczekiwane sposoby wsparcia dla
gnoze. nauczycieli, kierunki modernizacji urzgdzen cyfrowych,
Zadania szkolnego koordynatora cyfrowej dostepnos¢ platformy edukacyjne).
edukac;ji. e  Opracowac propozycje programu cyfrowej transformacji
szkoty lub modyfikacji programu juz funkcjonujgcego w
szkole, uwzgledniajgcego stan obecny i planowane
dziatania w zakresie infrastruktury, szkolen i biezagcych
dziatan.
e Stworzy¢ w szkole atmosfere sprzyjajaca planowanym
zmianom.
2. Program cyfrowej transfor- 4 godziny Prezentacja wybranych propozycji progra- Modut powinien zostaé przeprowadzony jako ostatni, w
macji szkoly - kontynuacja mow uczestnikow szkolenia. terminie umozliwiajacym uczestnikom przeprowadzenie
Ksztatcenie kompetencii przysztosci i rozwéj | @nalizy stanu aktualnego cyfryzacji szkoty, diagnozy po-
w kulturze uczenia sie przez cate zycie, a w trzeb oraz opracowanie/modyfikacje programu cyfrowej
szczegolnosci: transformacji szkoty uzgodnionego z dyrekcja oraz nau-
o . . .. | czycielami.
— planowanie Sciezek rozwoju nauczycieli i e . . .
uczniow, Minimalny okres przerwy miedzy realizacjg pierwszego i
. . 6smego modutu dla danej grupy szkoleniowej powinien wy-
— tworzenie cyfrowego portfolio, nosi¢ min. miesiac.
- mikropos’yviadczenia, mentoring i samo- Przed zajeciami:
ksztatcenie.




Czas trwania

Modut Temat Tematyka Uwagi o realizacji
w godz.

e Uczestnik szkolenia powinien umiescic¢ propozycje pro-
gramu cyfrowej transformacji szkoty na platformie edu-
kacyjnej wspierajgcej szkolenie.

e Organizator powinien udostepni¢ opracowane propozy-
cje programéw wszystkim uczestnikom danej grupy
szkoleniowej. Powinien rowniez zapewni¢ mozliwos¢
komentowania dokumentéw przez prowadzacego oraz
innych uczestnikbw danej grupy.

e  Uczestnicy powinni zapozna¢ sig z propozycjami in-
nych oséb ze swojej grupy.

Prowadzgcy dang grupe powinien rowniez zamiesci¢ ko-

mentarze do propozycji stuchaczy.

Opracowanie przez uczestnika propozycji programu cy-

frowej transformacji swojej szkoty lub modyfikacji ist-

niejacego programu oraz jego zamieszczenie na platfor-
mie edukacyjnej wspierajacej szkolenie jest forma zali-
czenia catego szkolenia.
3 Metodyka zaje¢ wspiera- 4 godziny Wyktad na temat stosowania technologii w Na platformie edukacyjnej wspierajgcej szkolenie powinna
nych technologig cyfrowg réznych przedmiotach. zosta¢ umieszczona baza przyktadowych scenariuszy zajec,
Prezentacja zatozen wybranych metod aktyw- | W ktorych zastosowano metody aktywne wsparte technolo-
nych wykorzystujgcych technologie cyfrowa gja cyfrowa. Powinna by’t': réwni'ez QOstepna baza z @nforma-
takich jak np.: cjami na temat programéw wsplerajqcyc_h korzystanie z me-
. . . . tod aktywnych np. programy do tworzenia WebQuestow,
~  projekt yczmpyvskl reahzowar)y z wyk_o-’ planowania i realizacji projektu, tworzenia gier dydaktycz-
rzystaniem réznych programow/serwisow nych itp
oraz platformy edukacyjne;. L . i )
Czesc¢ zaje¢ powinna by¢ prowadzona w formie konwersato-
- WebQuest. rium: propozycje stuchaczy dotyczace wykorzystania tech-
—  Design thinking nologii cyfrowej na wybranych tematach zaje¢ z wybranych
—  gra dydaktyczna przedmiotow.
—  burza mézgoéw/gtosowanie online.
Przyktady réznych form pracy z wykorzysta-
niem technologii cyfrowej (np. w pracowni
komputerowej, z wykorzystaniem platformy
edukacyjnej, monitora interaktywnego, robo-
téw, drukarek 3d, itp.)
4. Wykorzystanie funkcjonal- 4 godziny Znaczenie wprowadzenia w szkole komplek- Zajecia powinny zosta¢ przeprowadzone w formie warszta-

nosci platformy edukacyjnej
(e-learningowej) do

sowej platformy edukacyjne;.

téw, w czasie ktérych uczestnicy bedg mieli mozliwos¢ prze-
testowania wybranych funkcjonalnosci platformy




Czas trwania

Modut Temat Tematyka Uwagi o realizacji
w godz.
prowadzenia zaje¢ oraz or- Przyktady réznych kompleksowych, bezptat- edukacyjnej (np. wspottworzenie dokumentu, przygotowanie
ganizacji pracy w szkole nych platform umozliwiajgcych: struktury wtasnego repozytorium materiatéw dydaktycznych
—  tworzenie repozytorium materiatéw dy- online, opracowanie prostej ankiety itp.).
daktycznych, Czesc¢ zajec powinna zostac przeprowadzona w formie kon-
— wspottworzenie réznego rodzaju doku- wersatorium na temat zalet i problemoéw dotyczacych plat-
mentéw form edukacyjnych wykorzystywanych przez stuchaczy w
t ., ich szkotach (jesli takie w nich funkcjonuja).
—  prowadzenie zaje¢ dodatkowych dla
uczniéw,
— realizacje projektow uczniowskich,
— prowadzenie diagnozy i ewaluacji w roz-
nych obszarach,
— komunikacje,
— hosting kont mailowych nauczycieli i
uczniéw.
5. Infrastruktura cyfrowa w 4 godziny Definicja i zakres infrastruktury cyfrowe;j Zajecia powinny by¢ prowadzone w formie prezentacji potg-
szkole (sprzet, sie¢, oprogramowanie, bezpieczenh- czonej z dyskusjg na temat rozwigzan funkcjonujacych w
stwo, dostepnosc¢) szkotach stuchaczy.
Minimalne standardy infrastruktury
Przeglad modeli infrastruktury: szkolna sie¢
LAN/Wi-Fi, pracownie komputerowe, mobilne
zestawy, tablice interaktywne, serwery,
chmura itp.
Jak przeprowadzi¢ diagnoze stanu infrastruk-
tury?
Jak rozpoznaé luki, potrzeby i priorytety inwe-
stycyjne szkoty?
6. Projektowanie i tworzenie 4 godziny Prezentacja ciekawych narzedzi dydaktycz- Zajecia powinny by¢ realizowane w formie warsztatow, w
materiatow instruktazowych nych umozliwiajgcych przygotowywanie ma- czasie ktorych uczestnicy przygotujg wtasny materiat np. w
i dydaktycznych teriatdw dydaktycznych w formie np. prezen- | formie prezentaciji, projektu graficznego publikacji, screen-
taciji, projektow graficznych publikacji szkol- castu, filmu itp.
nych, quizéw, wizualizacji danych, schema-
téw, screencastow, filmow itp.
Wykonanie wybranego projektu.
7. Cyberbezpieczenstwo i 4 godziny Prawo autorskie w kontekscie tworzenia ma-

prawne aspekty zwigzane z
technologig cyfrowg

teriatéw dydaktycznych.
Ochrona wizerunku uczniéw i nauczycieli.




Modut

Temat

Czas trwania
w godz.

Tematyka

Uwagi o realizacji

Bezpieczenstwo systemow informatycznych
funkcjonujacych w szkole.

Praca z dorostymi

4 godziny

Diagnoza potrzeb szkoleniowych nauczycieli

Planowanie tematyki szkoler, dobér odpo-
wiednich form, metod, $rodkéw i narzedzi.
Organizacja wewnatrzszkolnych szkolen przy
wspotpracy z osrodkami doskonalenia nau-
czycieli oraz firmami edukacyjnymi.

Ewaluacja szkolen.

Te zajecia powinny przyblizy¢ stuchaczom metody pracy z
innymi nauczycielami podczas wspierania ich, jak i w ra-
mach wewnatrzszkolnego doskonalenia.

Razem

32 godziny

Tematy modutéw dodatkowych obejmujg grupy zagadnien, ktére wchodzg w zakres przygotowania koordynatora i spodziewanych jego potrzeb
w pracy nad programem rozwoju szkoty a pozniej nad jego realizacjg, oraz podczas wsparcia nauczycieli we wiasnej szkole. Uczestnik wybiera
dwa moduly realizowane w formie kurséw online w trybie asynchronicznym, ktére powinny zosta¢ udostepnione na platformie edukacyjne;j

wspierajgcej szkolenie. Zaliczenie modutu odbywa sie na podstawie testu.

zwigzane z wdrazaniem jed-
nolitej dla catej szkoty plat-
formy edukacyjne;j.

dualnej pracy stu-
chacza

nych wspomagajgcych proces dydak-
tyczny oraz organizacje pracy szkoty.
e W odniesieniu do kazdej prezentowanej
platformy nalezy przedstawic:
—  procedure wdrazania platformy w
szkole,

Modut Temat Czas trwania Tematyka Uwagi o realizacji
1 Wyspecjalizowane metody 4 godz?ny indywi- Wybrane metody nauczania takie jak np.: Kurs online poyvinign o_mayviaé vyska;ane metody wraz z
nauczania wraz z ich dydak- dualnej pracy stu- | ¢  metoda projektow przyktadowymi aplikacjami/serwisami dla nich dedykowa-
chacza . _ nymi.
tyka. e Design Thinking . . C ‘ :
b o Powinien takze zawiera¢ przyktady wykorzystania metod i
* urza mozgow narzedzi informatycznych w dydaktyce réznych przedmio-
e mapa mysli tow.
e odwrdcona lekcja
e gamifikacja
2 Zaawansowane zagadnienia | 4 godziny indywi- | e  Przykiady bezptatnych platform edukacyj- | Kurs online powinien prezentowac¢ wskazane zagadnienia na

wybranych platformach edukacyjnych.




Modut

Temat

Czas trwania

Tematyka

Uwagi o realizacji

— funkcjonalnosci platformy,

— miejsca, gdzie dostepne sg instrukcje
zwigzane z procesem wdrazania plat-
formy w szkole,

— miejsca, gdzie dostepne s3 instrukcje
zwigzane z wykorzystaniem funkcjo-
nalnosci platform

— miejsca, gdzie dostgpne sg systemy
pomocy w rozwigzywaniu problemow
pojawiajacych sie przy wdrazaniu
platformy,

— miejsca, gdzie dostepne sg spotecz-
nosci uzytkownikéw omawianych
platform.

Budowanie wizerunku
szkoty w mediach spotecz-
nosciowych oraz tworzenie
nowoczesnej witryny inter-
netowe;.

4 godziny indywi-
dualnej pracy stu-
chacza

Wizerunek szkoty w dobie cyfrowej — dla-
czego jest wazny?

Media spotecznosciowe w promogcji
szkoty.

Nowoczesna i funkcjonalna strona inter-
netowa szkoty.

Kurs powinien zawierac¢:

e zasady prowadzenia szkolnego profilu w mediach spo-
teczno$ciowych,

e prezentacje modelowego dokumentu strategii wizerun-
kowej dla szkoty,

e analize i audyt przyktadowych stron szkét,

e cechy jakie powinna zawiera¢ dobra strona szkoty (pod
katem prawa, funkcjonalnosci, estetyki).

Wykorzystanie Al w eduka-
cji.

4 godziny indywi-
dualnej pracy stu-
chacza

Definicja sztucznej inteligencji i jej gtowne
obszary.

Krotkie omowienie dziatania modeli jezy-
kowych (np. ChatGPT).

Prezentacja mozliwosci tworzenia mate-
riatdbw dydaktycznych takich jak np. sce-
nariuszy zajec, testow, opracowan, multi-
medialnych prezentacji z pomocg Sl.
Bezpieczenstwo i etyka Sl.

Kurs oprécz wiedzy teoretycznej powinien zawiera¢ zadania
do samodzielnego wykonania przez uczestnikéw polegajgce
na np. opracowaniu scenariusza zaje¢, prezentacji, grafiki.
Powinien réwniez zawiera¢ baze informacji na temat dostep-
nych aplikacji umozliwiajgcych tworzenie materiatow dydak-
tycznych i wspierajacych organizacje pracy nauczyciela.

Gry dydaktyczne

4 godziny indywi-
dualnej pracy stu-
chacza

Rola gier dydaktycznych w edukaciji.
Przyktady r6znych programoéw/serwisow
umozliwiajgcych tworzenie gier dydak-
tycznych.

Kurs online, oprécz wiedzy teoretycznej na temat roli gier w
procesie dydaktycznym, powinien zawiera¢ prezentacje wy-
branych programéw/serwiséw umozliwiajgcych tworzenie
gier.

Powinien réwniez zawiera¢ demonstracje procesu tworzenia
gry dydaktyczne;.




Modut

Temat

Czas trwania

Tematyka

Uwagi o realizacji

Prezentacja sposobu opracowania gry dy-
daktycznej w wybranym programie takim
jak np. Genially, LeraningApps.

Wykorzystanie projektowa-
nia i drukarki 3D na zaje-
ciach z ré6znych przedmio-
tow.

4 godziny indywi-
dualnej pracy stu-
chacza

Prezentacja programoéw umozliwiajgcych
tworzenie obiektéw 3D.

Prezentacja serwiséw zawierajgcych bazy
projektéw 3D przydatnych w dydaktyce i
umozliwiajgcych wydruk na szkolnej dru-
karce.

Kurs online powinien zawiera¢ prezentacje wybranych pro-
gramow/serwisow stuzacych do projektowania obiektow 3D
oraz serwisOw umozliwiajgcych pobranie gotowych projek-
téw.

Powinien rowniez prezentowac proces tworzenia obiektu
oraz przygotowania go do druku w wybranym programie/ser-
wisie.

Wirtualna i rozszerzona rze-
czywisto$¢ na zajeciach
edukacyjnych.

4 godziny indywi-
dualnej pracy stu-
chacza

Okulary VR w dydaktyce roznych przed-
miotow

Urzgdzenia umozliwiajgce wykonywanie
zdje¢ i filmow 360.

Programy umozliwiajgce tworzenie wirtu-
alnych wycieczek.

Kurs powinien prezentowac:

e Przykladowe scenariusze zaje¢ z wykorzystaniem Oku-
laréw VR.

e Proces tworzenia wirtualnej wycieczki z wykorzystaniem
zdje¢ 360.

Przydatne zasoby eduka-
cyjne w sieci dla r6znych
przedmiotow.

4 godziny indywi-
dualnej pracy stu-
chacza

Zintegrowana Platforma Edukacyjna.

Programy i serwisy dedykowane do nau-
czania roznych przedmiotow.

Kurs powinien zawiera¢ oméwienia metodyczne wybranych
aplikacji i serwisdw wspierajgcych nauczanie réznych przed-
miotow.

Powinna by¢ rowniez dostgpna baza informacji na temat ta-
kich aplikacji i serwiséw dla réznych przedmiotéw. Dostep do
takiej bazy bytby duzym wsparciem dla koordynatora, kto-
rego jednym z zadan jest pomoc nauczycielom w doborze
odpowiednich narzedzi wspierajgcych nauczanie.




