Zatacznik nr 11 do Regulaminu naboru

STANDARD TECHNICZNY E-MATERIALtOW DO JEZYKA OBCEGO ZAWODOWEGO
Wytworzone w ramach projektu e-materiaty do jezyka obcego zawodowego muszg zostaé przygotowane i
zamieszczone przez Wnioskodawce na Edytorze ZPE (https://edytor.zpe.gov.pl).

Przygotowane multimedia musza by¢ zgodne z:

1. Dokumentacjg Platformy ZPE, zamieszczong na stronie https://zpe.gov.pl/a/standardy-
techniczne/DpbQtmDTi

2. Regulaminem korzystania ze Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej (dostepnym na stronie
https://zpe.gov.pl/a/regulamin/D165C4tTy)

3. Dokumentami:
a) standard dostepnosci WCAG
b) standard funkcjonalny.

Multimedium powinno by¢ przygotowane za pomoca "Kreatora e-materiatow" (zatwierdzonych komponentow,
dostepnych na platformie ZPE, nie bedacych w fazie testow).

OPIS WYMAGAN POSZCZEGOLNYCH TYPOW MULTIMEDIOW

Typy multimediéw Opis wymagan

Filmy prezentujace typowe Film to sekwencja obrazéw, ktéra nalezy przygotowaé w formie
(formacie) plikdw wideo.

sytuacje zawodowe
Film powinien posiada¢ mozliwos$¢ dostosowanie rozdzielczosci.

Dzwiek powinien by¢ zsynchronizowany z obrazem.

Film utworzony z klatkarzem co najmniej 24 klatek na sekunde (fps), w
jakosci obrazu HD lub 4K (film powinien by¢ odtwarzany w takiej ilosci
klatek na sekunde (fps), aby zapewnié¢ ptynnosc¢ ruchu i wysokg jako$c
obrazu). Liczba klatek adekwatna do prezentowanych tresci.

Sekwencje Sekwencje nalezy przygotowad w formie (formacie) plikéw audio i/lub
wideo.

Sekwencja powinna posiada¢ mozliwos¢ dostosowanie rozdzielczosci.
Dzwiek powinien by¢ zsynchronizowany z obrazem.

Sekwencja utworzona z klatkarzem co najmniej 24 klatek na sekunde
(fps), w jakosci obrazu HD lub 4K (sekwencja powinna by¢ odtwarzana
w takiej ilosci klatek na sekunde (fps), aby zapewni¢ ptynnosc¢ ruchu i
wysoka jakosc obrazu). Liczba klatek adekwatna do prezentowanych
tresci.
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Animacje i komiksy

Multimedium animacji nalezy przygotowac w formie (formacie) pliku
wideo MP4 monoskopowego lub opcjonalnie stereoskopowego lub
AVI/MQV lub SWF, bez dZzwieku i z dzwiekiem, w proporcji HD (16:9).

Multimedium komiksu nalezy przygotowac w formie (formacie) pliku
graficznego JPG/JPEG, PNG lub zestawu plikéw JPG/JPEG/PNG, o
rozdzielczosci minimum 1920x1080px, w proporcji HD (16:9).

W przypadku komiksu z dzwiekiem nalezy zamiescic $ciezke audio.
Dzwiek powinien by¢ zsynchronizowany z obrazem.

Typy multimediow

Opis wymagan

Zdjecia, rysunki

Multimedium zdjecia, rysunki nalezy przygotowac z wykorzystaniem
komponentéw platformy ZPE. Pliki graficzne nalezy przygotowaé w
odpowiednim formacie obrazéw rastrowych takich jak: JPG/JPEG,
PNG o rozdzielczosci minimum 1920x1080px oraz grafiki wektorowe;j
w formacie SVG.

Gra dydaktyczna

Dzwiek powinien by¢ zsynchronizowany z obrazem.

Gra powinna zapewnia¢ wysokie standardy estetyczne i graficzne, jak i
zgodnos$¢ z zasadami projektowania interfejsow graficznych oraz
ergonomii uzytkowania oprogramowania.

Gra powinna dziata¢ na urzadzeniu przeno$nym/zestawie
komputerowym o minimalnych parametrach: procesor i5 - 4580 albo
AMD FX 8350, karta graficzna NVidia 1060 (6GB) albo AMD RX 480
oraz nie mniej niz 16 GB RAM.

Gra przegladarkowa powinna zosta¢ wykonana w jezyku znacznikéw
HTML5 przy wykorzystaniu JavaScript i CSS.

Gra publikowana na platformie ZPE nie powinna zajmowac wiecej niz
500 MB przestrzeni dyskowe;j.

Stownik pojec dla e-materiatu

Multimedium Stownik pojec dla e-materiatu nalezy przygotowac z
wykorzystaniem komponentéw platformy ZPE.

Dokumenty

Dokumentacja interaktywna powinna zawierac:
- wzory dokumentoéw ,
- dokumenty do wypetnienia.

Materiaty sprawdzajace

Materiaty sprawdzajace nalezy utworzy¢ za pomocg komponentéw
dostepnych w Edytorze ZPE takich jak m.in.: Test, Tekst, llustracja,
Sortowanie, Parowanie, Krzyzowka, Tabele, Wykresy.

E-materiaty powinny by¢ jakosci Zrédtowej, ktéra pozwoli na ich konwersje do réznych formatéw z
perspektywy urzadzen, na ktorych beda odtwarzane (rézne urzadzenia stacjonarne i mobilne).
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E-materiaty wytworzone w konkursie i opublikowane na platformie powinny byc¢:

- w catosci obstugiwane przez przegladarki internetowe,

- obstugiwane przez dowolny system operacyjny (np. Microsoft Windows, Linux, Mac OS),

- mozliwe do uruchomienia na urzadzeniach mobilnych (takich jak smartfon i tablet), stacjonarnych
(komputer PC, notebook) oraz e-czytnikach, niezaleznie od zaimplementowanego na nich systemu
operacyjnego,

- automatycznie dostosowywane do rozmiaru i rozdzielczosci ekranu urzadzenia uzytkownika
(responsywnosc),

- by¢ dostepne zaréwno w trybie on-line poprzez potaczenie z Internetem jak i off-line, tj. bez
podtaczenia do Internetu,

- zintegrowane z wyszukiwarka dowolnej tresci przy uzyciu kluczowych stow, fragmentow tekstu,

itp.
Ponadto e-materiaty nie powinny wymagaé dodatkowego instalowania oprogramowania.
E-materiaty do jezyka obcego zawodowego powinny spetnia¢ nastepujace wymogi:
- przyjazny i atrakcyjny graficznie system nawigowania i przeszukiwania e-materiatu,

- przejrzysty zapis struktury e-materiatu,
- atrakcyjne graficznie ¢wiczenia interaktywne.

Centrum Informatyczne Edukacji (CIE) zapewni wsparcie techniczne Wnioskodawcom zamieszczajacym
materiaty na platformie ZPE.
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