Zatgcznik nr 13 do Regulaminu naboru

Standard dostepnosci tresci internetowych WCAG ' dla e-materiatow do jezyka obcego zawodowego
opracowany w ramach projektu Opracowanie koncepcji i odbior e-materiatow edukacyjnych

ukierunkowanych na wspieranie ksztatcenia kompetencji zawodowych

Kazdy e-materiat do jezyka obcego zawodowego, ktéry powstanie w ramach projektu Opracowanie
koncepcji i odbiér e-materiatéw edukacyjnych ukierunkowanych na wspieranie ksztatcenia kompetencji
zawodowych bedzie spetniat wymaog dostepnosci okreslany mianem WCAG zgodnie z obowigzujgcym

stanem prawnym.

Wytyczne standardu dostepnosci tresci internetowych WCAG 2.1 regulujg przepisy Ustawy z dnia 4 kwietnia
2019 roku o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz. U. z
2019, poz. 848). Ustawa wdraza dyrektywe Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/2102 z dnia 26
pazdziernika 2016 r. w sprawie dostepnosci stron internetowych i mobilnych aplikacji organéw sektora
publicznego (Dz. Urz. UE L 327 z 02.12.2016). Ustawa zmienia ustawe z dnia 17 lutego 2005r. o
informatyzacji dziatalnosci podmiotéw realizujgcych zadania publiczne oraz ustawe z dnia 6 grudnia 2018 r.
0 zmianie ustawy o dowodach osobistych i niektorych innych ustaw. Art. 5. 1. Ustawy z dnia 4 kwietnia 2019
roku o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych glosi:
.Podmioty publiczne zapewniajg dostepnosc¢ cyfrowg przez spetnienie przez ich strone internetowg lub
aplikacje mobilng wymagan okreslonych w zatgczniku do ustawy.” | dalej: ,Dostepnos¢ cyfrowa strony
internetowej i aplikacji mobilnej polega na zapewnieniu ich funkcjonalnosci, kompatybilnosci, postrzegalnosci
i zrozumiatosci. Wymagania okreslone w zatgczniku do ustawy uznaje sie za spetnione, gdy podmiot
publiczny zapewnia dostepnosc¢ cyfrowg z uwzglednieniem wymagan okreslonych w pkt 9, 10i 11 normy EN
301 549 vV2.1.2.” (Dz. U. z 2019 poz. 848, s.3).

Wszystkie e-materiaty wytworzone w ramach Konkursu muszg spetnia¢ wytyczne dotyczgce dostepnosci
tresci internetowych, czyli posiadac takie rozwigzania cyfrowe, ktére umozliwig korzystanie z tych materiatéw

jak najwiekszej grupie uzytkownikéw.
E-materialy, ktére spetniajg WCAG 2.1 muszg opiera¢ sie na 4 zasadach:

1) Funkcjonalnos¢, to wtasciwosc¢ strony internetowej lub aplikacji mobilnej umozliwiajaca
uzytkownikowi skorzystanie ze wszystkich oferowanych przez nie funkcji. Spetnienie zasady
funkcjonalnosci umozliwi uzytkownikom znajdowac i uzywac treéci oraz funkcji, niezaleznie od tego,

jak nawiguja (np. za pomocg samej klawiatury, samej myszy). Zasade te mozna osiggng¢ poprzez:
- mozliwosc¢ obstuzenia wszystkiego za pomocg samej klawiatury;
- opcje odtwarzania — wstrzymywac i zatrzymywac poruszajgce sie tresci;

- brak migajgcych tresci i mozliwo$¢ wytgczania ruchomych elementéw przez uzytkownika;

L WCAG zgodnie z aktualnym stanem prawnym WCAG 2.1 oraz zaleceniami WCAG 2.2
https://www.w3.0org/TR/WCAG22/ dostep 01.10.2025 r.
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link pozwalajacy przeskoczy¢ szybko do tresci (,przejdz do tresci”);

zrozumiate i pasujgce do tresci tytuty stron;

zrozumiate linki, ktorych tres¢ wyraznie mowi, dokad prowadza;

nagtowki, ktére jasno opisujg tresci i etykiety jasno opisujgce co wpisa¢ w dane pole formularza;
dobrg widocznos$¢ elementu, ktéry jest w danym momencie wybrany za pomoca klawiatury (fokus);
unikanie ztozonych gestéw na ekranach dotykowych lub zapewnienie dla nich prostszej alternatywy;

mozliwos$¢ wytgczania i zmiany skrétéw klawiaturowych.

Kompatybilnos¢ oznacza wiasciwos¢ strony internetowej lub aplikacji mobilnej umozliwiajgcy tej
stronie lub aplikacji wspétprace z mozliwie najwiekszg liczbg programoéw, w tym z narzedziami i
programami wspomagajgcymi osoby niepetnosprawne. Spetnienie zasady kompatybilnosci
nastepuje, gdy tresci i funkcje dziatajg poprawnie w wielu réznych programach uzytkownikéw (np.:
przegladarkach internetowych oraz czytnikach ekranéw oséb niepetnosprawnosciami wzroku).
Zasade te mozna osiggna¢ poprzez:

prawidtowy kod, zgodny ze standardem sieciowym HTML;

dostepne dla uzytkownikoéw korzystajgcych z technologii asystujgcych informacje o statusie/stanie;

zgtaszanie przez technologie asystujgce pojawiajgcych sie waznych komunikatéw czy okien
modalnych.

Postrzegalnos¢, to wiasciwosc¢ strony internetowej lub aplikacji mobilnej umozliwiajgcy jej odbior
przez uzytkownika za pomocg zmystu stuchu, wzroku lub dotyku. Spetnienie zasady postrzegalnosci
umozliwi uzytkownikom korzystanie ze stron i aplikacji za pomocg dostepnych dla nich zmystéw.

Zasade te mozna osiggng¢ poprzez:

alternatywy tekstowe dla tresci nietekstowych (np. opis alternatywny do zdjec¢ i grafik, z ktérych

skorzystajg osoby niewidome);

transkrypcje tekstowe materiatéw audio i filmow;
napisy i audiodeskrypcje do filméw;

logiczng strukture tresci (nagtowki, listy itp.);

odpowiednie znaczniki dla kazdej funkcji (formularzy i tabel danych), aby relacje miedzy trescig byly

poprawnie zdefiniowane;

wyroznienia, ktore nie opierajg sie jedynie na kolorze;

kolory tekstu, ktére sg wyraznie widoczne na kolorze tta;

czytelno$¢ i widoczno$¢ tresci i funkeji, gdy rozmiar tekstu zostanie zwigkszony o 200%;
niepublikowanie obrazéw tekstu;

responsywnos¢ — automatyczne dostosowywanie sie widoku do szerokosci ekranu urzgdzenia

uzytkownika.
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4) Zrozumiato$¢ oznacza wiasciwosc¢ strony internetowej lub aplikacji mobilnej umozliwiajgcg
uzytkownikowi tych stron i aplikacji zrozumienie tresci i sposobu ich prezentacji. Zasade te mozna

osiggna¢ poprzez:

- prosty jezyk (bez zbednych stéw i urzedniczego zargonu);

- unikanie trudnych dla uzytkownikéw stéw i wyrazen lub ich wyjasnienie w prosty sposéb;

- wyjasnienia do skrétéw i akroniméw;

- okreslenie w kodzie strony/aplikacji, w jakim jezyku jest jej tresc;

- spéjny wyglad i dziatanie elementéw na wszystkich podstronach;

- widoczne i zrozumiate etykiety przy kazdym polu formularza;

- dostepne i zrozumiate komunikaty btedéw w formularzach i podpowiedzi jak je poprawic.
Do Ustawy o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych odwotuje
sie Ustawa z dnia 19 lipca 2019 o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami w Art. 1. p.
2 ,Do dostepnosci cyfrowej w zakresie nieuregulowanym w niniejszej ustawie stosuje sie przepisy ustawy z

dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotow
publicznych (Dz. U. poz. 848 oraz z 2022 r. poz. 1002)".

Aktualne wytyczne dla dostepnosci tresci internetowych oznaczone symbolem 2.1 stosowane dla stron
internetowych i aplikacji mobilnych w zakresie dostepnosci dla oséb niepetnosprawnych okreslajg 4 zasady,

13 wytycznych, 49 kryteria sukcesu oraz poziomy A, AA.

Tabela 1. Wytyczne dla dostepnosci tresci internetowych 2.1 stosowane do stron internetowych i aplikac;ji
mobilnych w zakresie dostepnosci dla os6b niepetnosprawnych (zatgcznik do ustawy z dnia 4 kwietnia 2019
r. (Dz. U. z 2023 r. poz.1440)

* szczegotowe opisy na podstawie https://www.w3.org/Translations/WCAG21-pl/ dostep 01.10.2025 .

Zasada Wytyczna Kryterium sukcesu | Opis * Poziom
1- 1.1 — Alternatywa | 1.1.1 — Tres¢ Wszelkie tresci nietekstowe przedstawione A
Postrzegalno$¢ | tekstowa nietekstowa uzytkownikowi majg swojg tekstowg alternatywe , ktéra

stuzy tym samym celom, z wyjatkiem sytuacji opisanych

ponizej:

Kontrolki i wprowadzanie danych przez uzytkownika
Jesli tre$¢ nietekstowa jest kontrolkg uzytkownika lub
polem wprowadzania danych, posiada wtedy nazwe
opisujgcay jej przeznaczenie. ( Kryterium sukcesu 4.1.2
podaje dodatkowe wymagania dotyczgce kontrolek oraz
wprowadzania danych przez uzytkownika.)

Multimedia

Jesli trescig nietekstowg sg media oparte na czasie,
wtedy alternatywa tekstowa zawiera przynajmniej
opisowe okreslenie tresci nietekstowej. ( Wytyczna 1.2
podaje dodatkowe wymagania, jesli chodzi o media.)

Test

Jesli tres¢ nietekstowa jest testem lub éwiczeniem, ktére
utracitoby swdj sens ze wzgledu na przedstawienie tej
samej treSci w postaci tekstu , wtedy alternatywa w
postaci tekstu podawac powinna przynajmniej opis
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Zasada

Wytyczna

Kryterium sukcesu

Opis *

Poziom

pozwalajgcy zrozumie¢ przeznaczenie tresci
nietekstowe;.

Odczucie zmystowe

Jesli tre$¢ nietekstowa ma za zadanie przede wszystkim
tworzy¢ konkretne odczucie zmystowe , wtedy
alternatywa w postaci tekstu jest opisem pozwalajgcym
zrozumie¢ przeznaczenie tresci nietekstowej.

CAPTCHA

Jesli celem tresci nietekstowej jest potwierdzenie, ze do
tresci ma dostep cztowiek, a nie komputer, wtedy
dostarcza sie alternatywe w postaci tekstu, ktora
identyfikuje oraz opisuje cel tresci nietekstowe;.
Dostarcza sie réwniez alternatywnych zabezpieczen
typu CAPTCHA, dostosowanych do ré6znych mozliwosci
percepcji uzytkownikow, uwzgledniajgc rézne rodzaje
niepetnosprawnosci.

Cele dekoracyjne, formatowanie, tre$¢ niewidoczna
Jesli tres¢ nietekstowa petni funkcje czysto dekoracyjng
, uzywana jest do formatowania wizualnego lub tez nie
jest przedstawiana uzytkownikowi, powinna byé
wdrozona w sposob umozliwiajgcy technologiom
wspomagajacym jej zignorowanie.

1.2 — Multimedia

1.2.1 — Tylko audio
lub tylko wideo
(nagranie)

Dla mediéw nagranych w systemie tylko audio lub tylko
wideo stosuje sie nastepujgce zasady, z wyjgtkiem
sytuaciji, kiedy nagranie audio lub wideo jest alternatywa
dla tekstu i w taki sposdb jest oznaczone:

Alternatywa dla audio

Zapewniona jest alternatywa tekstowa dla nagran
dzwigkowych przedstawiajgca te sama tresé, co
nagranie audio.

Alternatywa dla wideo

Zapewniona jest alternatywa tekstowa albo
audiodeskrypcja dla nagran zawierajgcych tylko wideo
przedstawiajgca te samg tresé, co nagranie wideo.

1.2.2 — Napisy
rozszerzone
(nagranie)

Do wszystkich nagran audio w multimediach
zsynchronizowanych (dzwiek i obraz), z wyjatkiem
sytuaciji, kiedy sg one alternatywami dla tekstu i w taki
spos6b sg oznaczone, zapewnione sg napisy
rozszerzone .

1.23-
Audiodeskrypcja lub
alternatywa
tekstowa dla
mediéw (nagranie)

Zapewniona jest alternatywa dla multimediow lub
audiodeskrypcja dla nagran wideo w multimediach
zsynchronizowanych (dzwiek i obraz), z wyjatkiem
sytuaciji, kiedy sg one alternatywami dla tekstu i w taki
sposéb sg oznaczone.

1.25-
Audiodeskrypcja
(nagranie)

Zapewniona jest audiodeskrypcja dla wszystkich nagran
wideo w multimediach zsynchronizowanych .

adaptacji

1.3 — Mozliwos¢é

1.3.1 — Informacje i
relacje

Informacje, struktura oraz relacje miedzy tre$ciami
przekazywane poprzez prezentacje moga by¢ odczytane
przez program komputerowy lub istniejg w postaci
tekstu.

1.3.2 — Zrozumiata
kolejnosc¢

Jesli kolejnosé, w jakiej przedstawiona jest tre$¢, ma
znaczenie dla zrozumienia tresci — prawidtowa
kolejnos$¢ odczytu musi by¢ okreslona programowo .

1.3.3 — Wiasciwosci
zmystowe

Instrukcje co do zrozumienia i operowania trescig nie
opierajg sie wytacznie na wiasciwosciach zmystowych,
takich jak: ksztait, rozmiar, wzrokowa lokalizacja,
orientacja w przestrzeni lub dzwiek.

1.3.4 — Orientacja

Tre$¢ nie ogranicza swojego widoku i dziatania do jednej
orientacji wyswietlania, takiej jak pionowa lub pozioma,
chyba Zze okreslona orientacja wyswietlania jest istotna .

1.3.5 — Okreslenie
pozadanej wartosci

Cel kazdego pola zbierajgcego informacje o uzytkowniku
moze by¢ programowo okreslony , gdy:

Pole zbierajgce dane stuzy celowi okreslonemu w sekcji
Przeznaczenie pol danych w komponentach interfejsu
uzytkownika ; oraz
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Tres¢ jest implementowana za pomocg technologii
obstugujacej okreslanie w polach formularza typu
oczekiwanych danych.

14—
Rozréznialnos¢

1.4.1 — Uzycie
koloru

Kolor nie jest wykorzystywany jako jedyny wizualny
sposéb przekazywania informacji, wskazywania
czynnosci do wykonania lub oczekiwania na odpowiedz,
czy tez wyrézniania elementéw wizualnych.

1.4.2 — Kontrola
odtwarzania
dzwieku

Jesli jakies nagranie audio wigcza sie automatycznie na
danej stronie i jest odtwarzane przez okres dtuzszy niz 3
sekundy, istnieje mechanizm umozliwiajgcy przerwanie
lub wytaczenie nagrania albo mechanizm kontrolujgcy
poziom gtosnosci niezaleznie od poziomu gtosnosci
calego systemu.

1.4.3 — Kontrast
(minimum)

Wizualna prezentacja tekstu lub obrazu tekstu posiada
wspotczynnik kontrastu wynoszacy przynajmniej 4.5:1,
poza nastepujacymi wyjgtkami:

Duzy tekst
Duzy tekst oraz grafiki takiego tekstu posiadajg kontrast
przynajmniej 3:1;

Incydentalne

Tekst lub obrazy tekstu, ktdre sg czescig nieaktywnego
komponentu interfejsu uzytkownika , ktére sg czystg
dekoracjg , ktore nie sg widoczne lub ktére sg czescig
obrazu zawierajgcego inne istotne tresci wizualne, nie
wymagajg minimalnego kontrastu;

Logotyp
Tekst, ktory jest czescig logo lub nazwy wiasnej
produktu (marki), nie wymaga minimalnego kontrastu.

1.4.4 — Zmiana
rozmiaru tekstu

Oprécz napiséw rozszerzonych oraz obrazoéw tekstu ,
rozmiar tekstu moze zosta¢ powiekszony do 200% bez
uzycia technologii wspomagajgcych oraz bez utraty
tresci lub funkcjonalnosci.

1.4.5 — Obrazy
tekstu

Jesli wykorzystywane technologie mogg przedstawia¢
tre$¢ wizualnie, do przekazywania informacji
wykorzystuje sie tekst , a nie obraz tekstu , z wyjgtkiem
nastepujacych sytuaciji:

Mozliwy do dostosowania
Obraz tekstu moze by¢ dostosowany wizualnie do
wymagan uzytkownika;

Istotny
Prezentacja tekstu w postaci graficznej jest istotna dla
zrozumienia przekazywanej informagiji.

1.4.10 -
Dopasowanie do
ekranu

Tres¢ moze by¢ prezentowana bez utraty informacji lub
funkcjonalnosci, bez koniecznosci przewijania w dwoéch
wymiarach dla:

Pionowego przewijania tresci o szerokosci
odpowiadajacej 320 pikselom CSS ;

Poziomego przewijania tresci na wysokosci
odpowiadajacej 256 pikselom CSS .

Wyjatkiem sa te czesci tresci, ktdre wymagajg
dwuwymiarowego ukfadu ze wzgledu na sposo6b
uzywania lub znaczenie.

1.4.11 — Kontrast
elementow
nietekstowych

Wizualna prezentacja nastepujgcych elementéw ma
wspotczynnik kontrastu co najmniej 3:1 wzgledem
sgsiednich kolorow:

Komponenty interfejsu uzytkownika

Informacje wizualne wymagane do identyfikac;ji
komponentéw interfejsu uzytkownika i ich stanéw , z
wyjatkiem nieaktywnych sktadnikéw lub gdy wyglad
komponentu jest okreslony przez agenta uzytkownika i
nie jest modyfikowany przez autora;

Obiekty graficzne

Czesci grafiki wymagane do zrozumienia tresci, z
wyjatkiem sytuacji, gdy konkretna prezentacja grafiki ma
istotne znaczenie dla przekazywanych informaciji.
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1.4.12 — Odstepy w
tekscie

W tresciach tworzonych za pomoca jezykow
znacznikdw, umozliwiajacych ustawienie ponizszych
witasciwosci stylu , nie nastepuje utrata zadnych tresci
lub funkcjonalnosci, gdy tekst ustawiony zostanie tak,
aby uwzgledniat wszystkie ponizsze parametry oraz gdy
wprowadzone zostang zmiany w jakiejkolwiek innej
wiasciwosci stylu:

Wysokos¢ linii (odstep miedzy wierszami) do co najmniej
1,5-krotnosci rozmiaru czcionki;

Odstep migdzy akapitami co najmniej 2 razy wigkszy od
rozmiaru czcionki;

Odstepy miedzy literami (tracking) do co najmniej 0,12-
krotnosci rozmiaru czcionki;

Odstepy migedzy wyrazami do co najmniej 0,16 wielkosSci
czcionki.

Wyijatek: Jezyki naturalne i skrypty, ktére nie
wykorzystujg jednej lub wiecej z tych wtasciwosci stylu
tekstowego w tekscie pisanym, mogg by¢ zgodne przy
uzyciu tylko tych wiasciwosci, ktére istniejg dla tej
kombinacji jezyka i skryptu.

1.4.13 — Tresc¢ spod
kursora lub fokusu

Gdy jakas tres¢ staje sie widoczna po otrzymaniu
kursora lub fokusu klawiatury, a po ich usunieciu znika,
spetnione sg ponizsze warunki:

Odrzucone

Istnieje mechanizm umozliwiajgcy odrzucenie
dodatkowe;j tresci bez przesuwania wskaznika myszy lub
fokusu klawiatury, chyba ze dodatkowa tre$¢ przekazuje
btad wprowadzanych danych lub nie przestania ani nie
zastepuje innej tresci;

Wskazywane

Jesli wskaznik myszy (hover) moze wyzwoli¢ dodatkowg
tres¢, wowczas wskaznik moze zostac¢ przeniesiony na
dodatkowg tre$¢ bez znikania dodatkowej tresci;

Trwate

Dodatkowa tre$¢ pozostaje widoczna do momentu
usuniecia wyzwalacza aktywacji lub fokusu, uzytkownik
odrzuca go lub jego informacje nie sg juz wazne.
Wyijatek: Wizualna prezentacja dodatkowej tresci jest
kontrolowana przez program uzytkownika i nie jest
modyfikowana przez autora.

2_
Funkcjonalno$¢

2.1 — Dostepnos¢
z klawiatury

2.1.1 — Klawiatura

Wszystkie funkcjonalnosci w tresci sg obstugiwane za
pomocg interfejsu klawiatury, bez wymogu okres$lonego
czasu uzycia poszczegolnych klawiszy, z wyjatkiem
sytuaciji, kiedy dana funkcja wymaga wprowadzenia
informacji przez uzytkownika w oparciu o $ciezke
ruchdéw, a nie w oparciu o punkty korcowe wejscia.

2.1.2 — Bez putapki
na klawiature

Jesli fokus klawiatury mozna przemiesci¢ do danego
komponentu tresci za pomocg interfejsu klawiatury , to
moze on by¢ z niego usuniety réwniez za pomocag
interfejsu klawiatury, a jesli wymagane jest uzycie
czego$ wiecej niz tylko strzatek, tabulatora lub innych
standardowych metod wyjscia, uzytkownik musi
otrzymac odpowiednig podpowiedz, w jaki sposob
usuna¢ fokus z danego komponentu.

214 -
Jednoznakowe
skroty klawiaturowe

Jesli skrot klawiaturowy jest zaimplementowany w tresci
tylko przy uzyciu jednego znaku (litery, w tym wielkiej i
matej, cyfry lub symbolu), to przynajmniej jedno z
ponizszych jest prawdziwe:

Wytgczanie

Istnieje mechanizm wytgczania skrétu;

Mapowanie

Istnieje mechanizm zmiany mapowania skrétu w celu
uzycia jednego lub wiecej niedrukowalnych znakéw
klawiatury (np. Ctrl, Alt, itp.);

Aktywny tylko po otrzymaniu fokusu

Skrot klawiaturowy dla komponentu interfejsu
uzytkownika jest aktywny tylko wtedy, gdy ten
komponent ma fokus.

22 -
Wystarczajacy
czas

2.21-
Dostosowanie czasu

Gdy czas korzystania z tresci jest ograniczany,
spetniony jest przynajmniej jeden z ponizszych
warunkow:
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Zasada

Wytyczna

Kryterium sukcesu

Opis *

Poziom

Wylaczenie
Uzytkownik moze wytgczy¢ limit czasowy, zanim czas
uptynie; lub

Dostosowanie

Uzytkownik moze swobodnie dostosowac limit czasowy
(przynajmniej o warto$¢ 10 razy wiekszg od wartosci
domysinej), zanim czas uptynie; lub

Wydtuzenie

Uzytkownik jest ostrzegany przed uptynieciem limitu
czasowego i ma przynajmniej 20 sekund na wydtuzenie
limitu za pomocg prostej czynnosci (np. ,wcisnij klawisz
spacji”) oraz moze wydtuzy¢ limit przynajmniej
dziesigciokrotnie; lub

Wyjatek dotyczgcy czasu rzeczywistego

Limit czasowy jest wymaganym komponentem jakiej$
czynnosci w czasie rzeczywistym (np. aukgcji) i nie ma
mozliwosci zmiany limitu; lub

Wyijatek dotyczacy istoty czynnosci
Limit czasowy jest istotny i wydtuzenie go anulowatoby
lub zaburzatoby dang czynnos¢; lub

Wyjatek 20 godzin
Limit czasowy przekracza 20 godzin.

2.2.2 — Pauza,
zatrzymanie, ukrycie

Gdy tres¢ sie porusza, migocze , przesuwa lub jest
automatycznie aktualizowana, spetnione sg wszystkie
ponizsze warunki:

Poruszanie sie, przesuwanie, migotanie

Kazdg informacje, ktéra porusza sie, przesuwa lub miga,
a takie dziatanie (1) wigcza sie automatycznie, (2) jest
widoczne dtuzej niz 5 sekund, (3) jest przedstawiane
réwnolegle z inng trescig — uzytkownik moze
wstrzymac , zatrzymac lub ukry¢ za pomocg dostepnego
mechanizmu, chyba ze poruszanie sig, przesuwanie lub
migotanie jest czescig czynnosci, w ktorej takie dziatanie
jest istotne , oraz:

Automatyczna aktualizacja

Kazda automatycznie aktualizujgcy sie informacje, ktéra
(1) wigcza sie automatycznie oraz (2) jest przedstawiana
réwnolegle z inng trescig — uzytkownik moze
wstrzymac, zatrzymac lub kontrolowa¢ czestotliwosé
aktualizacji za pomoca dostepnego mechanizmu, chyba,
ze automatyczna aktualizacja jest czescig takiej
czynnos$ci, w ktérej takie dziatanie jest niezbedne.

2.3 — Ataki
padaczki

2.3.1 — Trzy blyski
lub wartosci ponizej
progu

Strony internetowe nie zawierajg w swojej tresci
niczego, co blyska czesciej niz trzy razy w ciggu jednej
sekundy, lub tez btysk nie przekracza wartosci
granicznych dla btyskéw ogdinych i czerwonych .

nawigacji

2.4 — Mozliwosc¢

2.4.1 — Mozliwosc
pominiecia blokow
(nie stosuje sie do
aplikacji mobilnych)

Istnieje mechanizm , ktéry umozliwia pominiecie blokow
tresci powtarzanych na wielu stronach internetowych .

2.4.2 — Tytut
strony(nie stosuje
sie do aplikacji
mobilnych)

Strony internetowe maja tytuly, ktére opisujg ich cel lub
przedstawiajg ich temat.

2.4.3 — Kolejnos¢
fokusu

Jesli strona internetowa moze by¢ nawigowana
sekwencyjnie , a kolejno$¢ nawigacji wptywa na
zrozumienie lub funkcjonalno$¢ strony, komponenty
przyjmujg fokus w kolejnosci, dzieki ktorej zachowany
jest sens i funkcjonalnos$é tresci.

2.4.4 — Cel linku (w
kontekscie)

Cel kazdego tacza moze wynika¢ z samej tresci facza
lub z tresci tekstu powigzanego z kontekstem tacza
okreslonym programowo , poza tymi przypadkami, kiedy
cel tacza i tak bytby niejasny dla uzytkownikow .

2.4.5 - Wiele
drég(nie stosuje sie

Istnieje wigcej niz jeden sposdb umozliwiajgcy
zlokalizowanie strony internetowej w zestawie stron

AA
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Zasada Wytyczna Kryterium sukcesu | Opis * Poziom
do aplikacji internetowych , z wyjatkiem sytuaciji, kiedy dana strona
mobilnych) jest wynikiem jakiej$ procedury lub jednym z jej etapow.

2.4.6 — Nagtowki i Nagtoéwki i etykiety opisujg temat lub cel tresci. AA
etykiety
2.4.7 — Widoczny Kazdy interfejs posiadajgcy mozliwos¢ obstugi przy AA
fokus pomocy klawiatury ma tryb obstugi, w ktérym fokus
klawiatury jest stale widoczny.
2.5 — Metody 2.5.1 — Gesty Wszystkie funkcjonalnosci wykorzystujace do obstugi A
obstugi dotykowe gesty wielopunktowe lub oparte na sciezkach mogg by¢
obstugiwane za pomocg dotyku jednopunktowego bez
gestu opartego na $ciezce, chyba ze istotny jest gest
wielopunktowy lub oparty na Sciezce.
2.5.2 — Rezygnacja W przypadku funkcjonalnosci , ktére sg wywotywane za A
ze wskazania pomoca dotyku jednopunktowego , co najmniej jedno z
ponizszych twierdzen jest prawdziwe:
Brak zdarzenia
Naciskanie nie wywoluje jakiejkolwiek czesci zdarzenia;
Przerwanie lub cofniecie
Zdarzenie jest zalezne od zwolnienia nacisku i istnieje
mechanizm , ktérym mozna je przerwac lub cofngé po
zwolnieniu nacisku;
Odwrdcenie zdarzenia
Zwolnienie nacisku cofa wywotane zdarzenie i
przywraca stan sprzed zdarzenia;
Istotne
Wecisniecie jest niezbedne do wywotania zdarzenia.
2.5.3 — Etykieta w W przypadku komponentéw interfejsu uzytkownika z A
nazwie etykietami zawierajgcymi tekst lub obrazy tekstu , nazwa
zawiera tekst, ktory jest prezentowany wizualnie.
2.5.4 — Aktywowanie | Funkcjonalnos¢ , ktérg mozna obstugiwa¢ za pomoca A
ruchem ruchu urzgdzenia lub ruchu uzytkownika, mozna réwniez
obstugiwac¢ za pomocg komponentéw interfejsu
uzytkownika , a reagowanie na ruch mozna wytgczycé,
aby zapobiec przypadkowemu uruchomieniu, z
wyjatkiem sytuacji, gdy:
Obstugiwany interfejs
Ruch stuzy do obstugi funkcjonalnosci poprzez interfejs
obstugiwany przez dostepnosc ;
Istotny
Ruch jest niezbedny dla funkcji, a to spowodowatoby
uniewaznienie dziatania.
3- 3.1 — Mozliwosé 3.1.1 — Jezyk strony | DomyslIny jezyk naturalny kazdej strony internetowe;j A
Zrozumiato$c odczytania moze zosta¢ odczytany przez program komputerowy .
3.1.2 — Jezyk czesci | Jezyk naturalny kazdej czesci lub frazy zawartej w tresci | AA
(nie stosuje sie do moze zosta¢ odczytany przez program komputerowy , z
aplikacji mobilnych) wyjatkiem nazw wtasnych, wyrazen technicznych, stow
w nieokreslonym jezyku oraz stéw i fraz, ktére stanowig
czes$¢ zargonu w bezposrednio otaczajacym je tekscie.
3.2- 3.2.1-Po Przyjecie fokusu przez dowolny komponent interfejsu A
Przewidywalno$é | otrzymaniu fokusu uzytkownika nie powoduje nieoczekiwanej zmiany
kontekstu .
3.2.2 — Podczas Zmiana ustawien jakiegokolwiek komponentu interfejsu A
wprowadzania uzytkownika nie powoduje automatycznej zmiany
danych kontekstu , chyba, ze uzytkownik zostat poinformowany
o takim dziataniu, zanim zaczat korzysta¢ z komponentu.
3.2.3 — Spojna Mechanizmy nawigacji, ktére powtarzajg si¢ na wielu AA
nawigacja (nie stronach internetowych w ramach jednego zestawu
stosuje sie do stron internetowych , wystepujg w tej samej wzglednej
aplikacji mobilnych) kolejnosci za kazdym razem, gdy sg powtarzane, chyba
ze zmiana jest inicjowana przez uzytkownika.
3.2.4 — Spojna Komponenty, ktére maja te sama funkcjonalno$¢ w AA
identyfikacja (nie ramach jednego zestawu stron internetowych , sg w taki
stosuje sie do sam sposob zidentyfikowane.
aplikacji mobilnych)
3.3—Pomoc przy | 3.3.1 —Identyfikacja | Jesli automatycznie zostanie wykryty btad A
wprowadzaniu btedu wprowadzania danych , system wskazuje btedny
informaciji element, a uzytkownik otrzymuje opis btedu w postaci
tekstu.
3.3.2 — Etykiety lub Gdy w tre$ci wymagane jest wprowadzenie danych A

instrukcje

przez uzytkownika, zapewnione sg etykiety lub
instrukcje.
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Zasada Wytyczna

Kryterium sukcesu

Opis *

Poziom

3.3.3 — Sugestie
korekty btedow

Jesli automatycznie zostanie wykryty btad
wprowadzania danych i znane sg sugestie korekty,
wtedy uzytkownik otrzymuje takie sugestie, chyba, ze
zagrazatoby to bezpieczenstwu tresci lub zmienito jej
cel.

3.34 -
Zapobieganie

finansowym, w
danych)

btedom (prawnym,

W przypadku stron internetowych, ktére powodujg
zobowigzania prawne, albo na ktérych uzytkownik
przeprowadza transakcje finansowe, modyfikuje lub
usuwa dane w systemach przechowywania danych, nad
ktérymi ma kontrole, albo udziela odpowiedzi na testy,
co najmniej jedna z ponizszych informaciji jest
prawdziwa:

Odwracalnos¢

Wprowadzenie danych jest odwracalne.

Sprawdzanie

Dane wprowadzone przez uzytkownika sg sprawdzane
pod katem bteddéw, a uzytkownik ma mozliwosc
wprowadzenia poprawek.

Potwierdzenie

Istnieje mechanizm sprawdzania, potwierdzania oraz
korekty informacji przed jej ostatecznym wystaniem.

4 — 4.1 -
Kompatybilnos
¢

Kompatybilnos¢ kodu

4.1.1 — Poprawnos¢

W tresci wprowadzonej przy uzyciu jezyka znacznikow,
elementy posiadajg kompletne znaczniki poczatkowe i
koncowe, elementy sg zagniezdzane wedtug swoich
specyfikaciji, nie posiadajg zduplikowanych atrybutéw, a
wszystkie ID s3g unikalne, z wyjgtkiem przypadkow, kiedy
specyfikacja zezwala na wyzej wymienione cechy.

wartos¢

4.1.2 — Nazwa, rola,

Dla wszystkich komponentdéw interfejsu uzytkownika (w
tym, ale nie tylko, elementéw formularzy, faczy oraz
komponentoéw wygenerowanych przez skrypty) nazwa
oraz rola mogg by¢ okreslone programowo ; stan,
wiasciwosci oraz wartosci, ktére moga by¢ ustawione
przez uzytkownika, moga réwniez by¢ ustawione
programowo ; powiadomienie o zmianach w tych
elementach dostegpne jest dla programéw uzytkownika ,
w tym technologii wspomagajgcych.

sie do aplikacji
mobilnych)

4.1.3 — Komunikaty
o stanie (nie stosuje

W tresci wprowadzonej przy uzyciu jezyka znacznikow
komunikaty o stanie mogg by¢ programowo okreslane
poprzez role lub wtasciwos$ci, dzieki czemu mogg by¢
prezentowane uzytkownikowi za pomocg technologii
wspomagajgcych bez uzyskiwania fokusu.

Ponizej przedstawiono zalecenia, ktére nie stanowig wyczerpujgcej wiedzy o wytycznych WCAG 2.1, sg

jedynie wskazéwkami dla tworcow e-materiatow. Szczegoty zalecen zawarte sg w dokumencie pod adresem

https://www.w3.org/Translations/WCAG21-pl/ dostep 01.10.2025 r. (autoryzowane ttumaczenie na jezyk

polski) oraz w Ustawie z dnia 4 kwietnia 2019 roku o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikac;ji

mobilnych podmiotéw publicznych (Dz. U. z 2019, poz. 848).

W przypadku opracowania multimediow, ktére nie bedg mogty by¢ w petni dostepne cyfrowo, producenci e-

materiatdw w uzgodnieniu z ekspertem projektu do spraw dostepnosci tresci internetowych (WCAG),

uzgodnig alternatywe dla tego multimedium.

Dostepnosé e-materiatéw do jezyka obcego zawodowego dotyczy nastepujgcych typdw materiatow:

e filmy prezentujgce typowe sytuacje zawodowe,

e sekwencje,
e animacje i komiksy,
e zdjecia, rysunki,

e gra dydaktyczna,
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e stownik poje¢ dla e-zasobu,
e dokumenty,
e odwotania do istniejgcych zasobdw,

e zasoby sprawdzajgce.

Tabela 2 Wytyczne dostepnosci WCAG dla elementéw modutu

Nazwa elementu modutu

| Wytyczne dostepnosci WCAG

Typ 1: Filmy prezentujace typowe sytuacje zawodowe

Film z aktorami i dialogami: wymaga: scenariusza;
scenopisu; wyboru aktora lub zespotu aktorow;
okreslenia rél; zdefiniowania scenografii, rekwizytow

i ruchu w kadrze; etapu ,postprodukcji” - montazu,

dodania plansz i napiséw itp., czas trwania minimum

2 minuty - maksimum 3 minuty, funkcja przewijania

filmu.

Wymagana sekwencyjnos¢ filmu:

e pierwsze odtworzenie standardowe (obraz i
dzwiek),

e drugie odtworzenie (obraz i dzwiek) z dodanymi
napisami bedacymi odzwierciedleniem
dialogow,

e frzecie odtworzenie (obraz i dzwiek oraz napisy)
uwzgledniajgce pauzy po kazdym zdaniu celem
umozliwienia powtdrzenia wypowiedzi po
aktorze,

e czwarte odtworzenie (obraz) zawierajgce opis
filmu w formie narracji przy uzyciu dzwieku i

Zapewniona jest audiodeskrypcja przedstawiajgca
te samg tresc¢, co nagranie wideo, czyli narracja
dodana do sciezki dzwiekowej w celu opisania
istotnych szczegotéw obrazu, ktére nie mogg byé
zrozumiane z samej gtéwnej $ciezki dzwiekowe;.

Zapewnione sg napisy rozszerzone, czyli
zsynchronizowana z obrazem alternatywa tekstowa
dla tresci dzwiekowych, zaréwno mowy, jak i innych
odgtosow, niezbednych do zrozumienia przekazu
multimedialnego.

Film nie zawiera w swojej tresci niczego, co btyska
czesciej niz trzy razy w ciggu jednej sekundy, lub
tez blysk nie przekracza warto$ci granicznych dla
btyskéw ogdlnych i czerwonych (btysk to para
przeciwstawnych wzglednych luminancji , ktéra
moze u niektérych oséb wywota¢ atak padaczki,
jezeli efekt ten ma odpowiednie natezenie i zmienia

napisow. sie z pewng okreslong czestotliwoscig).
Film/animacja z lektorem: wymaga: scenariusza; | Zapewniona jest audiodeskrypcja przedstawiajgca
specyfikacji  filmowanych  obiektéw; $ciezka | te sama tre$é, co nagranie wideo, czyli narracja

dzwiekowa zawiera tylko nagranie gtosu lektora i
ewentualnie podkiad muzyczny, czas trwania
minimum 2 minuty - maksimum 3 minuty, funkcja
przewijania filmu.

dodana do sciezki dzwiekowej w celu opisania
istotnych szczegoétow obrazu, ktére nie mogg by¢
zrozumiane z samej gtéwnej $ciezki dzwiekowe;.

Zapewnione sg napisy rozszerzone, czyli
zsynchronizowana z obrazem alternatywa tekstowa
dla tresci dzwiekowych, zardwno mowy, jak i innych
odgtoséw, niezbednych do zrozumienia przekazu
multimedialnego.

Film/animacja z lektorem nie zawiera w swojej
tresci niczego, co btyska czesciej niz trzy razy w
ciggu jednej sekundy, lub tez btysk nie przekracza
wartosci granicznych dla btyskéw ogdlnych i
czerwonych (btysk to para przeciwstawnych
wzglednych luminanciji , ktéra moze u niektérych
o0s6b wywotac atak padaczki, jezeli efekt ten ma
odpowiednie natezenie i zmienia sie z pewng
okreslong czestotliwoscia).

Film instruktazowy: ilustruje kolejnos¢ czynnosci
wykonywanych w ramach okreslonej procedury lub
kolejne etapy procesu - bez dzwieku, czas trwania
minimum 2 minuty - maksimum 3 minuty, funkcja
przewijania filmu.

Zapewniona jest audiodeskrypcja przedstawiajgca
te samg tres¢, co nagranie wideo, czyli narracja
dodana do Sciezki dzwigkowej w celu opisania
istotnych szczegotéw obrazu, ktére nie mogg byé
zrozumiane z samej gtéwnej $ciezki dzwiekowej.

Zapewnione sg napisy rozszerzone, czyli
zsynchronizowana z obrazem alternatywa tekstowa
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Nazwa elementu modutu

Wytyczne dostepnosci WCAG

dla treéci dzwiekowych, zaréwno mowy, jak i innych
odgtoséw, niezbednych do zrozumienia przekazu
multimedialnego.

Film instruktazowy nie zawiera w swojej tresci
niczego, co btyska cze$ciej niz trzy razy w ciggu
jednej sekundy, lub tez btysk nie przekracza
warto$ci granicznych dla btyskéw ogdélnych i
czerwonych (btysk to para przeciwstawnych
wzglednych luminancji , ktéra moze u niektorych
0s6b wywotac¢ atak padaczki, jezeli efekt ten ma
odpowiednie natezenie i zmienia sie z pewng
okreslong czestotliwoécig).

Typ 2: Sekwencje

Sekwencja wideo: ruchomy obraz pokazujgcy
elementarny fragment procesu lub zjawiska, 10
slajdow.

Zapewniona jest audiodeskrypcja przedstawiajgca
te samg tresc¢, co nagranie wideo, czyli narracja
dodana do sciezki dzwiekowej w celu opisania
istotnych szczegotéw obrazu, ktére nie mogg byé
zrozumiane z samej gtéwnej $ciezki dzwiekowe;.

Sekwencja wideo nie zawiera w swojej tresci
niczego, co blyska czesciej niz trzy razy w ciggu
jednej sekundy, lub tez btysk nie przekracza
wartosci granicznych dla btyskéw ogdélnych i
czerwonych (btysk to para przeciwstawnych
wzglednych luminanciji , ktéra moze u niektérych
0s6b wywotac atak padaczki, jezeli efekt ten ma
odpowiednie natezenie i zmienia sie z pewng
okreslong czestotliwoscia).

Sekwencja audio: zapis (cyfrowy) rzeczywistego
efektu dzwiekowego towarzyszgcego okreslonemu
zjawisku np. wypowiedz lektora, dialog aktorow, -
czas trwania 1,5 minuty.

Zapewniona jest alternatywa tekstowa dla nagran
dzwiekowych przedstawiajgca te samg tres¢, co
nagranie audio.

Jesli jakies nagranie audio wigcza sie
automatycznie na danej stronie i jest odtwarzane
przez okres dtuzszy niz 3 sekundy, istnieje
mechanizm umozliwiajacy przerwanie lub
wytaczenie nagrania albo mechanizm kontrolujgcy
poziom gtosnosci niezaleznie od poziomu gtosnosci
catego systemu.

Sekwencja audio-wideo: potgczenie sekwencji audio
i wideo.

Zapewniona jest audiodeskrypcja przedstawiajgca
te samg tres¢, co nagranie wideo, czyli narracja
dodana do Sciezki dZzwigkowej w celu opisania
istotnych szczegdtéw obrazu, ktére nie mogg byé
zrozumiane z samej gtéwnej $ciezki dzwiekowej.

Zapewnione sg napisy rozszerzone, czyli
zsynchronizowana z obrazem alternatywa tekstowa
dla tresci dzwiekowych, zardbwno mowy, jak i innych
odgtoséw, niezbednych do zrozumienia przekazu
multimedialnego.

Zapewniona jest alternatywa tekstowa dla nagran
dzwiekowych przedstawiajgca te samg tres¢, co
nagranie audio.
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Nazwa elementu modutu

Wytyczne dostepnosci WCAG

Jesli jakie$ nagranie audio wigcza sie
automatycznie na danej stronie i jest odtwarzane
przez okres dtuzszy niz 3 sekundy, istnieje
mechanizm umozliwiajgcy przerwanie lub
wytgczenie nagrania albo mechanizm kontrolujgcy
poziom gtosnosci niezaleznie od poziomu gtosnosci
catego systemu.

Sekwencja audio-wideo nie zawiera w swojej tresci
niczego, co blyska czesciej niz trzy razy w ciggu
jednej sekundy, lub tez btysk nie przekracza
warto$ci granicznych dla btyskéw ogdélnych i
czerwonych (btysk to para przeciwstawnych
wzglednych luminanciji , ktéra moze u niektérych
0sOb wywotaé atak padaczki, jezeli efekt ten ma
odpowiednie natezenie i zmienia sie z pewng
okreslong czestotliwoécig).

Typ 3: Animacje i komiksy

Animacja z dzwiekiem: ruchome odwzorowanie
zjawisk i proceséw w formacie 2D i 3D zrealizowane
za pomocg specjalistycznego oprogramowania
komputerowego - w celu zilustrowania ich istoty i
sekwencyjnosci, z dzwiekiem rzeczywistym Iub
generowanym za pomocg syntezatora, czas trwania
1,5 minuty.

Zapewniona jest audiodeskrypcja przedstawiajgca
te sama tresc¢, co nagranie wideo, czyli narracja
dodana do sciezki dzwiekowej w celu opisania
istotnych szczegdétow obrazu, ktére nie mogg by¢
zrozumiane z samej gtéwnej sciezki dzwiekowej.

Zapewnione sg napisy rozszerzone, czyli
zsynchronizowana z obrazem alternatywa tekstowa
dla tresci dzwiekowych, zardwno mowy, jak i innych
odgtoséw, niezbednych do zrozumienia przekazu
multimedialnego.

Animacja z dzwigkiem nie zawiera w swojej tresci
niczego, co blyska czesciej niz trzy razy w ciggu
jednej sekundy, lub tez btysk nie przekracza
wartosci granicznych dla btyskéw ogdélnych i
czerwonych (btysk to para przeciwstawnych
wzglednych luminanciji , ktéra moze u niektérych
o0s6b wywotac atak padaczki, jezeli efekt ten ma
odpowiednie natezenie i zmienia sie z pewng
okreslong czestotliwoscia).

Animacja bez dzwigku: ruchome odwzorowanie
zjawisk i procesow w formacie 2D i 3D zrealizowane
za pomocg specjalistycznego oprogramowania
komputerowego - w celu zilustrowania ich istoty i
sekwencyjnoéci) bez dzwieku, czas trwania 1,5
minuty.

Zapewniona jest audiodeskrypcja przedstawiajgca
te samg tres¢, co nagranie wideo, czyli narracja
dodana do $ciezki dzwigkowej w celu opisania
istotnych szczegotdow obrazu, ktére nie mogg byé
zrozumiane z samej gtéwnej $ciezki dzwiekowej.

Animacja bez dzwieku nie zawiera w swojej tresci
niczego, co btyska czesciej niz trzy razy w ciggu
jednej sekundy, lub tez btysk nie przekracza
wartosci granicznych dla btyskéw ogdlnych i
czerwonych (btysk to para przeciwstawnych
wzglednych luminangcji , ktéra moze u niektorych
0s6b wywotac atak padaczki, jezeli efekt ten ma
odpowiednie natezenie i zmienia sie z pewng
okreslong czestotliwoscia).

Komiks: graficzne (statyczne) i sekwencyjne
odwzorowanie sytuacji rzeczywistych z elementami
dialogu w postaci tekstu; z zachowaniem

Wszelkie tresci nietekstowe przedstawione
uzytkownikowi majg swojg tekstowg alternatywe.

Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego

Rzeczpospolita

- Polska

Dofinansowane przez

Unig Europejska

12




Nazwa elementu modutu

Wytyczne dostepnosci WCAG

odwzorowania emocji postaci, czas trwania 1,5
minuty.

Komiks z dzwigkiem: graficzne (statyczne) i
sekwencyjne odwzorowanie sytuacji rzeczywistych z

Wszelkie tresci nietekstowe przedstawione
uzytkownikowi majg swojg tekstowg alternatywe.

elementami  dialogu w postaci tekstu; =z

zachowaniem odwzorowania emocji postaci, z | Zapewniona jest alternatywa tekstowa dla nagran

dzwiekiem, czas trwania 1,5 minuty. dzwiekowych przedstawiajgca te samg tres¢, co
nagranie audio.

Typ 4: Zdjecia, rysunki

Fotografia: odwzorowanie zjawisk, sytuacji i

obiektéw za pomoca réznych technik i urzadzen, np.
optycznych, w postaci trwatego pojedynczego

Wszelkie tresci nietekstowe przedstawione
uzytkownikowi majg swojg tekstowg alternatywe.

obrazu.
Rysunek:  kompozycja linii  wykonana na
ptaszczyznie, polegajgca na nanoszeniu na

powierzchnie waloréw wizualnych przy uzyciu
odpowiednich narzedzi, np. rysunek o charakterze
ilustracyjnym, karykatura, dowcip rysunkowy, kolaz,
zagadka rysunkowa (rebus, labirynt,...).

Wszelkie tresci nietekstowe przedstawione
uzytkownikowi majg swojg tekstowg alternatywe.

Schemat: statyczne graficzne odwzorowanie
struktury, procesu lub funkcjonalnosci.

Wszelkie tresci nietekstowe przedstawione
uzytkownikowi majg swojg tekstowg alternatywe.

Typ 5: Gra dydaktyczna

Gra dydaktyczna: metoda nauczania
wykorzystujgca gre  (element rywalizacji i
wspolzawodnictwa)  jako  forma  ulatwiajgca

zdobywanie wiedzy i umiejetnosci, czas interakciji
gry od 1 minuty do 1,5 minuty.

Jesli sg grafiki, zdjecia, rysunki, wszelkie tresci
nietekstowe przedstawione uzytkownikowi majg
swojg tekstowq alternatywe.

Jedli sg nagrania, zapewniona jest alternatywa
tekstowa dla nagran dzwiekowych przedstawiajgca
te sama tresc¢, co nagranie audio.

Jesli jakies nagranie audio wigcza sie
automatycznie na danej stronie i jest odtwarzane
przez okres dtuzszy niz 3 sekundy, istnieje
mechanizm umozliwiajacy przerwanie lub
wytaczenie nagrania albo mechanizm kontrolujgcy
poziom gtosnosci niezaleznie od poziomu gtosnosci
catego systemu.

Jesli jest wideo, zapewniona jest audiodeskrypcja
przedstawiajgca te samg tres¢, co nagranie wideo,
czyli narracja dodana do $ciezki dzwiekowej w celu
opisania istotnych szczegétow obrazu, ktére nie
moga by¢ zrozumiane z samej gtéwnej Sciezki
dzwigkowe;.

Jesli jest wideo to nie zawiera w swojej tresci
niczego, co btyska czesciej niz trzy razy w ciggu
jednej sekundy, lub tez btysk nie przekracza
wartosci granicznych dla btyskéw ogdlnych i
czerwonych (btysk to para przeciwstawnych
wzglednych luminancji , ktéra moze u niektérych
os6b wywotac atak padaczki, jezeli efekt ten ma
odpowiednie natezenie i zmienia sie z pewng
okreslong czestotliwoscia).

Instrukcje co do zrozumienia i operowania trescig
nie opieraja sie wytacznie na wtasciwosciach
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zmystowych, takich jak: ksztatt, rozmiar, wzrokowa
lokalizacja, orientacja w przestrzeni lub dzwiek.

Kolor nie jest wykorzystywany jako jedyny wizualny
sposob przekazywania informaciji, wskazywania
czynnosci do wykonania lub oczekiwania na
odpowiedz, czy tez wyrdzniania elementow
wizualnych.

Typ 6: Stownik poje¢ dla e-materiatu

Stownik poje¢ dla e-materiatu; zawierat bedzie
stownictwo fachowe, ktére wystepuje w calym e-
materiale. Mozna tam siegng¢ po wyjasnienia,
ttumaczenie dotyczace znaczenia. Kazdy e-materiat
zawiera stownictwo fachowe, ktoére jest niezbedne
do opanowania jezyka obcego zawodowego na
poziomie A2-B1. Nie zawiera jednak wyrazow
pomocniczych wystepujacych w tekstach, jezeli
autorzy zaplanowali, ze sg to wyrazy, zwroty, ktérych
uzytkownik powinien domyslaé sie z kontekstu i
petnig takg role dydaktyczng. Stownik zawiera
charakterystyczne  symbole  wystepujgce w
stownikach jezykowych oraz podstawowe informacije
o danym stowie, oprécz znaczenia/znaczen w
przypadku rzeczownikédw zawiera informacje o
rodzaju gramatycznym i liczbie pojedynczej i
mnogiej, natomiast czasowniki sg podane w formie
bezokolicznikowej. Pozostate czesci mowy podane
sg w formie nieodmienne,;.

Cel kazdego fgcza moze wynika¢ z samej tresci
tgcza lub z tresci tekstu powigzanego z kontekstem
tgcza okreslonym programowo , poza tymi
przypadkami, kiedy cel tgcza i tak bytby niejasny
dla uzytkownikow .

Typ 7: Dokumenty

Wzorcowe dokumenty tekstowe: mozliwie wierne,
graficzne  odwzorowanie rzeczywistej postaci
dokumentéw, np. instrukciji, formularzy, drukoéw,
archiwaliéw, itp.

Jesli kolejnosé, w jakiej przedstawiona jest tresé,
ma znaczenie dla zrozumienia tresci — prawidtowa
kolejnos¢ odczytu musi by¢ okreslona programowo.

Jesli sg grafiki, zdjecia, rysunki, wszelkie tresci
nietekstowe przedstawione uzytkownikowi majg
swojg tekstowg alternatywe.

Dokumenty interaktywne: dokumenty w postaci
elektronicznej pozwalajgce na  symulowanie
przebiegu procesoéw poprzez dobieranie - zmiane
wartosci poszczegolnych parametrow - interakcja - 1
minuta.

Jesli kolejnosé, w jakiej przedstawiona jest tresé,
ma znaczenie dla zrozumienia tresci — prawidtowa
kolejnos¢ odczytu musi by¢ okreslona programowo.

Gdy w tresci wymagane jest wprowadzenie danych
przez uzytkownika, zapewnione sg etykiety lub
instrukcje.

Jesli sg grafiki, zdjecia, rysunki, wszelkie tresci
nietekstowe przedstawione uzytkownikowi majg
swojg tekstowg alternatywe.

Dokumenty hipertekstowe (czytanki w formie tekstu
z dzwiekiem): dokumenty tekstowe zawierajgce
tresci ksztatcenia z odwotaniami (lgczami) do
materiatow hipertekstowego stownika poje¢, oraz
mogg zawiera¢ odwotania do materiatdbw z
materiatow dostepnych w zewnetrznych
specjalistycznych bazach danych z podaniem daty

Cel kazdego fgcza moze wynika¢ z samej tresci
tacza lub z tresci tekstu powigzanego z kontekstem
tacza okreslonym programowo , poza tymi
przypadkami, kiedy cel tgcza i tak bytby niejasny
dla uzytkownikow .
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dostepu. To dokument zawierajgcy tredci
merytoryczne, objetosé: min. 600 znakéw, max. 1
strona A4 - 1800 znakdw ze spacjami.

Dokumenty hipertekstowe posiadajg hipertekstowy
stownik pojec¢ - funkcjonalnos$¢ materiatu tekstowego
wyrdzniajgca kluczowe dla danego fragmentu tresci
pojecia, umozliwiajgca pokazanie ich znaczenia (po
umieszczeniu kursora w danym tekscie na
kluczowym pojeciu na ekranie pojawi sie pisemne
ttumaczenie na jezyk polski oraz nastgpi
odstuchanie wymowy danego pojecia w jezyku
obcym.

Jesli kolejnosé, w jakiej przedstawiona jest tresé,
ma znaczenie dla zrozumienia tre$ci — prawidtowa
kolejnos¢ odczytu musi by¢ okreslona programowo.

Jesli sg grafiki, zdjecia, rysunki, wszelkie tresci
nietekstowe przedstawione uzytkownikowi majg
swojg tekstowg alternatywe.

Jedli sg nagrania, zapewniona jest alternatywa
tekstowa dla nagran dzwiekowych przedstawiajgca
te sama tresc¢, co nagranie audio.

Typ 8: Materialy sprawdzajace

Cwiczenia, self-testy, quizy: dedykowane do danego
e-materiatu, aktywnosci sprawdzajgce poziom
rozumienia i opanowania wiedzy, do zastosowania
w trybie samokontroli lub weryfikacji efektow
ksztatcenia.

Instrukcje co do zrozumienia i operowania trescig
nie opieraja sie wytgcznie na wtasciwosciach
zmystowych, takich jak: ksztatt, rozmiar, wzrokowa
lokalizacja, orientacja w przestrzeni lub dzwiek.

Kolor nie jest wykorzystywany jako jedyny wizualny
sposoéb przekazywania informaciji, wskazywania
czynnosci do wykonania lub oczekiwania na
odpowiedz, czy tez wyrdzniania elementow
wizualnych.

Jesli sag grafiki, zdjecia, rysunki, wszelkie tresci
nietekstowe przedstawione uzytkownikowi maja
swojg tekstowg alternatywe.

Charakterystyka szczegotowych wytycznych dostepnosci cyfrowej WCAG dla e-materiatu w jezyku obcym:

e film — napisy do filmu w jezyku angielskim, audiodeskrypcja do filmu w jezyku polskim;

e grafika — opis alternatywny w jezyku polskim; jesli na grafice znajdujg sie wyrazenia w jezyku obcym

to w opisie alternatywnym nalezy je wpisac rowniez w jezyku obcym stosujgc atrybut lang;

e zasoby sprawdzajgce — ¢wiczenia alternatywne dla podstawowych sg przygotowane w jezyku

obcym;

e nagranie — transkrypcja tekstowa w jezyku obcym;

e jezyk strony e-materiatu — projektowanie catej strony w jezyku obcym z zastosowaniem atrybutu
lang; w przypadku strony e-materiatu z pojedynczymi wyrazami w jezyku polskim, stosowanie

atrybutu lang tylko do tych wyrazen.

Dodatkowe wskazania prezentowania tre$ci zgodnie z zasada projektowania uniwersalnego, wytycznymi
dostepnosci WCAG:

e tabele powinny mie¢ prostg budowe (bez zagniezdzonych czy tez tgczonych komérek); odczyt
danych z tabeli powinien by¢ mozliwy za pomocg technologii asystujgcych (czytnik ekranu,
nawigacja z poziomu klawiatury); nie nalezy stosowac grafik prezentujgcych tabele - wymaga to
wowczas umieszczenia opisu alternatywnego zawierajgcego wszelkie dane ujete w danej tabeli;

e przed kazdym linkiem nalezy napisa¢ czego dotyczy;

e wszystkie elementy na kazdej stronie-materiatu powinny mie¢ odpowiednio nadane nagtéwki;
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e wszelkie dotgczane pliki w formatach pdf powinny by¢ dostepne dla technologii asystujgcych (czytnik

ekranu, nawigacja z poziomu klawiatury).
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