Ogdlne Standardy kompetencji cyfrowych (podstawowych i zaawansowanych) nauczycieli

Dokument zawiera opis standardéw przygotowania nauczycieli w zakresie kompetencji
cyfrowych. S3 to minimalne, docelowe kompetencje cyfrowe nauczycieli przedstawione z
podziatem na kompetencje podstawowe i zaawansowane. Okreslajg one wiedze, umiejetnosci
i kompetencje spoteczne, ktérymi powinien charakteryzowac sie kazdy wspotczesny nauczyciel
podejmujacy prace lub juz pracujacy w szkole podstawowej, w szkole ponadpodstawowej oraz
w innych placéwkach edukacyjnych swiadczacych zajecia dla dzieci i mtodziezy. Jest to nowa
wersja standardéw opracowanych w 2018 roku przez bytg Rade ds. Informatyzacji Edukacji
MEN, uwzgledniajaca postep cyfrowy na przestrzeni ostatnich siedmiu lat, nowoczesne
technologie oraz nowe zagrozenia wynikajace z sytuacji na swiecie. Przedstawione tu
Standardy opieraja sie o wytyczne Komisji Europejskiej zawarte w Planie dziatania w dziedzinie
edukacji cyfrowej na lata 2021-20271. Daje on jasne wskazowki jak nalezy przedefiniowac
wspotczesng edukacje i szkolenia na potrzeby ery cyfrowej. W dokumencie KE okreslono dwa
obszary priorytetowe dziatan:

I.  Wospieranie rozwoju wysoce efektywnego ekosystemu edukacji cyfrowej
a) infrastruktura, tacznos¢ i urzadzenia cyfrowe,
b) skuteczne planowanie i budowanie potencjatu cyfrowego, w tym zdolnosci
organizacyjnych dostosowanych do aktualnych potrzeb,
c) nauczyciele i pracownicy sektora ksztatcenia i szkolenia posiadajgcy odpowiednie
kompetencje cyfrowe i pewni swoich umiejetnosci,
d) wysokiejjakosci tresci dydaktyczne, tatwe w obstudze narzedzia i bezpieczne platformy
gwarantujgce poszanowanie zasad prywatnosci w internecie i norm etycznych.
Il. Poprawa kompetencji i umiejetnosci cyfrowych witasciwych w dobie transformacji cyfrowej
a) podstawowe umiejetnosci i kompetencije cyfrowe od najmtodszych lat,
b) alfabetyzm cyfrowy, w tym umiejetnosci w zakresie przeciwdziatania dezinformaciji,
c¢) edukacjainformatyczna,
d) dobraznajomoséirozumienie dziatania technologii opartych na duzej ilosci danych,
takich jak sztucznainteligencja (Al),
e) zaawansowane umiejetnosci cyfrowe, ktore zapewnia wiekszg liczbe specjalistéw w
dziedzinie technologii cyfrowych,
f) réwnareprezentacja dziewczat i kobiet na studiach i w zawodach informatycznych.

Plan Komisji Europejskiej precyzuje, jak nalezy rozumie¢ umiejetnosci cyfrowe:

Umiejetnosci cyfrowe to zdolnos¢ do korzystania z technologii cyfrowych, aby uzyskaé¢ dostep
do informacji, zarzadzaé nimi, zrozumied je, taczy¢, przekazywaé, oceniaé, tworzyc i
rozpowszechniaé - w bezpieczny i wtasciwy sposéb. Umiejetnosci cyfrowe obejmujg wymiar
aktywnego i obywatelskiego zaangazowania w Swiat cyfrowy oraz wigzg sie z promowaniem
aktywnego obywatelstwa.

Wymienione wyzej ustalenia wspdélnotowe znalazty gtebokie odzwierciedlenie w
dokumentach: Program Rozwoju Kompetencji Cyfrowej MC i Polityka Cyfrowe]j Transformacji
Edukacji MEN, stanowigcych podstawe finansowania dziatan zwigzanych z podnoszeniem
poziomu kompetencji cyfrowej spoteczernstwa w Polsce. Przedstawione tu standardy
uwzgledniajg warunki okreslone w w/w dokumentach.

Dodatkowym, waznym elementem majgcym wptyw na przedstawione tu standardy jest
koniecznos$¢ wyréwnania i uzupetnienia o potrzebne komponenty przygotowania cyfrowego
nauczycieli i uczniow w zakresie kompetencji cyfrowych i dgzenie do wykorzystania ich
umiejetnosci na innych przedmiotach. Uczniowie na wszystkich etapach edukacyjnych sg objeci
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podstawg programows informatyki, ktéra wprowadzita, jako jeden z priorytetéw, ksztatcenie
myslenia komputacyjnego. Ksztatcenie to polega na przygotowaniu uczniéw do stosowania
metod i technik wyptywajacych z informatyki przy rozwigzywaniu probleméw z réznych
dziedzininainnych przedmiotach. W przygotowywanej przez IBE dla MEN nowej podstawie
programowej informatyki od roku 2027 takie podejscie jest kontynuowane i rozszerzone
gtéwnie o elementy sztucznej inteligencji oraz cyberbezpieczenstwa. Aby informatyka z
powodzeniem przenikneta do innych przedmiotéw w szkole, potrzebni rowniez sg rzetelnie
przygotowani nauczyciele innych niz informatyka przedmiotéw - to stanowi podstawe dla
prawidtowego rozwoju cyfrowego uczniéw, szkdét, rodzicéw i catego spoteczenstwa.
Cyfryzacja postepuje lawinowo. Nauczyciel powinien z catg odpowiedzialnoscig dba¢ o swdj
dalszy profesjonalny rozwdéj i uczy¢ sie przez cate zycie. Elementem jego uwagi powinny by¢
nowe trendy w rozwoju technologii i w metodach ksztatcenia wspieranych technologia. Wazna
jest gotowos¢ do obiektywnej oceny i uzasadnienia przydatnosci tych nowych rozwigzan
cyfrowych w swojej pracy, dla wtasnego rozwoiju i dla zwiekszenia efektéw uczenia sie uczniéw.
Od wspédtczesnego nauczyciela oczekuje sie aktywnego uczestnictwa w réznych formach
dziatalnosci spotecznosci praktykujacych nauczycieli lokalnych i globalnych, ogélnychii
przedmiotowych. Powinien on inicjowaé dyskusje nauczycieli zainteresowanych wybrang
tematyka, by¢ inspiracja dla innych i budowac tym samym swdéj autorytet u uczniéw i rodzicéw.

W zgodzie z wszystkimi powyzszymi ustaleniami, w przedstawionych w tym dokumencie
standardach wyrézniono sze$¢ obszaréw wiedzy, umiejetnosci i kompetencji cyfrowych
nauczycieli:

1. Bezpieczne dane, wspétpraca i komunikacja w $rodowisku cyfrowym

2. Rozwigzywanie problemoéw, praca z informacja i danymi, wykorzystywanie i rozumienie
sztucznej inteligencji

Postugiwanie sie urzadzeniami cyfrowymi i praca w sieci

Elektroniczne zasoby edukacyjne oraz wtasne e-materiaty

Metodyczne aspekty aktywizujgcego ksztatcenia z wykorzystaniem technologii
Profesjonalny rozwéj nauczyciela

We wszystkich tych obszarach wskaznik poziomu umiejetnosci cyfrowych nauczycieli moze
by¢ podstawowy lub rozszerzony:

Nauczyciel wykazuje sie umiejetnosciami cyfrowymi na poziomie podstawowym, gdy
osiggnat co najmniej podstawowy poziom we wszystkich szesciu obszarach, jednak nie posiada
poziomu ponadpodstawowego we wszystkich szesciu obszarach (zapisy na biatym tle w
tabelach)

Nauczyciel wykazuje sie umiejetnosciami cyfrowymi na poziomie zaawansowanym, gdy
osiggnat poziom podstawowy i rozszerzony we wszystkich szesciu obszarach (zapisy na szarym
tle w tabelach).
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Standardy przygotowania nauczycieli w zakresie kompetencji cyfrowych
(na biatym tle zapisano kompetencje cyfrowe na poziomie podstawowym, szarym ttem
wyroéznione sg kompetencje cyfrowe na poziomie zaawansowanym)

1. Bezpieczne dane, wspoétpraca i komunikacja w srodowisku cyfrowym

e wie jak udostepniac
tresci medialne

e znasposoby tworzenia
komunikacji w réznych
kontekstach

e znasposoby tworzenia
bezpiecznej
komunikacji w réznych
kontekstach mediow

e ma swiadomos¢
znaczenia komunikatéw
niewerbalnych, np.
emotikonek
stosowanych w
srodowisku cyfrowym

swobodnieiza
pozwoleniem

e uzyskuje dostep do
medidéw, rozumie i
krytycznie ocenia rézne
aspekty mediéw i
kontekstéw medialnych
oraz tworzenia
komunikacji w réznych
kontekstach

e Swiadomie korzysta z
komunikatoréw, platform
elektronicznych, portali
spotecznosciowych

e stosuje komunikaty
niewerbalne uwzgledniajac
fakt, ze w réznych krajach i
srodowiskach ich
znaczenie kulturowe moze
by¢rdézne

Obszar .. Wiedza - nauczyciel: Umiejetnosci - nauczyciel: Kompet'e ncje spoteczne -
kompetenciji nauczyciel:

Korzystanie z e wiejak uzyskaddostep | e potrafiwyszukac tresci e przyjmuje postawe
mediow i do réznego rodzaju medialne, ktére moga byc¢ wspotuzytkownika mediow
informacji mediéw wykorzystywane i informacji, szanujacego

prawa wtasnosci
intelektualnej,
rozwijajacego zasoby i
dzielacego sie swoimi
wytworami

e przy korzystaniu z tresci
medialnych kieruje sie
zasadg akceptowania tylko
tresci prawdziwych i
nieupowszechniania
niesprawdzonych
informacji

e znazasady etyki i
okresla wartosci, jakimi
nalezy kierowac sie
przy korzystaniu z
mediow

e wie, jak budowac
bezpieczne relacje w
mediach

e konfiguruje
wykorzystywane
srodowiska cyfrowe
zapewniajac
bezpieczenstwo cyfrowe

e przestrzega granic
wolnosci stowa w mediach

e buduje bezpiecznei
wartosciowe relacje
korzystajac z mediow

e zabezpiecza cyfrowa
komunikacje w procesie
dydaktycznym

e wykorzystuje mediaw
sposadb budujacy dobre
relacje wspoteczenstwie

Bezpieczenstw
o dzieci w sieci

e zna podstawowe zasady
ochrony dzieci w
internecie

e ustalajasne zasady i czas
korzystania przez dzieci z
internetu w szkole

e zapewnia dzieciom dostep
do tresci odpowiednich do
wieku, blokuje
nieodpowiednie witryny

e uczuladzieci na ostroznos¢
przy nawigzywaniu

e potrafi dbac¢ o dobrostan
cyfrowy dzieci w szkole i
poza nig




znajomosci w sieci

e zna aplikacje stuzace do
zabezpieczania
przebywania dzieci w
sieci

stosuje aplikacje stuzace do
filtrowania tresci,
monitorowania czasu
spedzonego w internecie,
zarzadza aplikacjami z
ktérych korzystaja dzieci
monitoruje aktywnos¢
dzieci w sieci, przeglada
raporty aktywnosci, ustala
limity aktywnosci

e regularnie pogtebia swoja

wiedza w zakresie
mozliwosci zabezpieczen
pracy dzieci w sieci

Przeciwdziatan
ie
dezinformacji

e wiejak rozréznic
informacje celowo
fatszywe i szkodzace od
wprowadzajacych w
btad w wyniku
nieSwiadomego
nieprawdziwosci
rozpowszechnienia

e wie jak postepowad z
tresciami
nieprawdziwymi lub
wprowadzajacymi w
btad

e znasposoby
prostowania juz
przedstawionych
informacji i wyjasniania
przedstawionych
fatszywych informacji

krytycznie korzysta z
informacji, mediéw i
komunikacji cyfrowej
potrafi wykorzystac
narzedzia cyfrowe do
weryfikacji autentycznosci
zdjec i filméw dostepnych
online

identyfikuje informacje
przedstawiane dla dobra
publicznego

potrafi zidentyfikowad
tresci nieprawdziwe lub
wprowadzajace w btad
stosuje rézne metody
prowadzace do
sprostowania fatszywych
informacji zgodnie z
przyjetymi zasadami

przy korzystaniu z mediéw
przyjmuje postawe godnga
do nasladowania przez
uczniow i innych
nauczycieli

e wnosi wtasny wktad do

podnoszenia $wiadomosci
spotecznej odnosnie
przeciwdziatania
dezinformacji

e zna pojecia zwigzane z
dezinformacja:
misinformacja,
malinformacja, bot,
troll, banka filtrujaca,
komora echa,
manipulacja

e znastrategie
przeciwdziatania
dezinformacji

jest przygotowany na
mozliwe fatszywe lub
wprowadzajace w btad
tresci, jeszcze zanim sie z
nimi zetknie oraz
przeciwdziata nim na
wczesnym etapie

szybko reaguje, uzywa
zrzutéw ekranu a nie
linkéw, nazywa
dezinformacje po imieniu,
powotuje sie narzetelne
dane

e reaguje nafatszywe tresci

w biezacej komunikacji

Ochrona
danych
wrazliwych

e ma $wiadomos¢, ze
wiele aplikacji w
internecieina
telefonach
komérkowych zbiera i
przetwarza tzw. dane
wrazliwe, tj. dane
osobowe, dane

zna podstawowe zasady
ochrony prywatnosci,
stosuje silne hastai
uwierzytelnianie
wielosktadnikowe

potrafi chronic¢ informacje
wrazliwe, takie jak numery

e dba o higiene cyfrowa

nauczycieli i uczniéw
bezpiecznie buduje swoj
wizerunek w przestrzeni
medialnej;
ostrzegainnych
uzytkownikéw przed
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behawioralne, dane
kontaktowe

zna pojecie phishingu
majacego na celu
kradziez pieniedzy lub
tozsamosci osoby przez
naktanianie jej do
ujawnienia danych
osobowych na stronach
internetowych, ktére
maja sprawic¢ wrazenie
wiarygodnych

wie, jakie sg zasady
dziatania trolli, czyli
0s6b majacych nacelu
obrazanie lub
bezposrednie
atakowanie ludzi przez
umieszczanie
obrazliwych
komentarzy, ingerencje
w opinie publiczne i
podejmowanie decyzji
znainne zjawiska
modyfikowania
informacji w mediach,
jak np. cheapfake
(modyfikowanie dzieki
konwencjonalnej,
dostepnej technologii),
deepfake
(modyfikowanie z
wykorzystaniem
sztucznej inteligencji)

kart kredytowych,
informacje bankowe i hasta
potrafi zweryfikowad czy
strona, adres, konto lub
informacja sg autentycznei
prawdziwe

przeciwdziata sytuacjom, w
ktérych dochodzi do
obrazania lub
bezposredniego
atakowania ludzi
obrazliwymi tresciami i
sprawczo reaguje na te
sytuacje

zrezerwg podchodzi do
informacji, ktére moga by¢
wynikiem réznego rodzaju
modyfikacji w celu
zafatszowania informac;ji

niebezpieczenstwem
kradziezy ich danych
wrazliwych
przeciwstawia sie zjawisku
trolli, wyciaga formalne
konsekwencje z takiego
zachowaniau
podopiecznych i
uswiadamia uczniéw o
mozliwosci wyrzadzenia
krzywdy innym uczniom,
formalnie zgtasza to
zjawisko

zgtasza formalnie
zidentyfikowane strony i
sytuacje prowadzace do
phishingu

zna pojecie sladu
cyfrowego

zna sposoby dbania o
prywatnos¢ w
popularnych serwisach
spotecznosciowych

Zna sposoby
reagowania w
przypadku problemoéw z
kontem

znarodzaje zagrozen,
takie jak: SQL Injection,
ataki DDoS, ataki typu
Man in the Middle,
cross-site scripting

zarzadza ustawieniami
bezpieczenstwa i
prywatnosci na swoich
kontach

korzystaz
wielosktadnikowego
uwierzytelniania

korzysta z metod
oferowanych przez
dostawcéw ustug w
internecie

zgtasza do odpowiednich
instytucji sytuacje, gdy
dziatania moga prowadzic
do przejecia kontroli nad
danym, paralizowac
funkcjonowanie systeméw

chroni uczniéw i swoje
dane osobowe
monitoruje zagrozeniadla
infrastruktury szkoty




komputerowych, zmieniac¢
funkcjonowanie stron
internetowych

Przepisy prawa
i zasady
bezpieczenstw
adotyczace
zasobow
edukacyjnych i
urzadzen
cyfrowych

wie, ze tresci, produkty i
ustugi cyfrowe moga
by¢ chronione prawami
autorskimi

zna prawo autorskie
orazregulacje prawne
dotyczace ochrony
wtasnosci
intelektualnej

objasnia normy etyczne
dotyczace korzystania z
cudzych i wtasnych
materiatéw
elektronicznych i
aplikacji

ma $wiadomosc¢ zasad
dziatania
oprogramowania
ransomware majacego
na celu blokowanie
dostepu do informacji,
urzadzenia cyfrowego
w celu wymuszenia
okupu

zna podstawowe
mozliwosci
zabezpieczenia systemu
operacyjnego i pracy w
sieci przed
niepozadanymi
dziataniami oséb
trzecich

zna mozliwosci
szyfrowania informacji i
zastosowanie podpisu
elektronicznego

zna cel stosowania VPN

respektuje prawo
autorskie i normy etyczne
przy korzystaniu z cudzych
materiatéw
elektronicznych

stosuje profilaktyke
antywirusowg oraz
zabezpiecza system
operacyjny i dane przed
niepozadanymi dziataniami
0s6b trzecich

potrafi zabezpieczy¢
komputer przed atakami
ransomware

stosuje zapore ogniowg w
celu kontrolowania tresci
przesytanychdoiz
komputerai zatrzymuje
dziatania hackerskie
blokuje ztos$liwemu
oprogramowaniu i
niechcianym aplikacjom
dostep do haset w
przegladarce

zapobiega przejeciu
kamery internetowej i
szpiegowaniu przez
hackeréw i niezaufane
aplikacje

korzysta z szyfrowania
informacji i podpisu
elektronicznego

potrafi Swiadomie
zapewnic¢ sobie bezpieczny
i prywatny dostep do sieci
internet

e postepuje zgodnie z

zasadami netykiety i
regulacjami prawnymi przy
korzystaniu z cudzychi
wtasnych materiatéw
dydaktycznych

e jest Swiadomy

niebezpieczenstw podczas
lokalnej pracy na
komputerze lub urzadzeniu
cyfrowym oraz w sieci, i
potrafiim przeciwdziata¢ w
podstawowym zakresie
dzieli sie swoja wiedzg na
temat mozliwosci
zabezpieczenia sie przed
atakamiransomware i zalet
stosowania zapory
oghiowej

wie, jakie regulacje i
instytucje wspieraja
krajowy system
cyberbezpieczeristwa

wspotpracy w dziedzinie
cyberbezpieczenstwa na
poziomie kraju,

reaguje naincydenty
ZwWigzane z
bezpieczenstwem
komputerowym, zgtasza
incydenty do odpowiedniej
instytucji

e swobodnie wykorzystuje

rozwigzania dotyczace
szyfrowania i podpisu
elektronicznego w zyciu
codziennym i sprawach
formalnych

chroni siebie i uczniéw w
sieci




2. Rozwiazywanie problemoéw, praca z informacja i danymi, uczenie maszynowe i sztuczna inteligencja

Obszar
kompetencji

Wiedza - nauczyciel:

Umiejetnosci - nauczyciel:

Kompetencje spoteczne -
nauczyciel:

Rozwigzywani
e problemoéw z
réznych
dziedzinz
wykorzystanie
m wybranych
aplikacji

e znapojecia zwigzane z
edycja tekstu, objasnia
zasady pracy z tekstem
krotkimio
rozbudowanej
strukturze

e znaproste narzedzia
sztucznej inteligencji do
tworzenia tresci,
obrazéw, prezentacji

e wie jak poprawnie
tworzyc prezentacje na
dany temat z
wykorzystaniem
gotowych elementéw
multimedialnychii
przygotowywad
wystapienie
wspomagane
prezentacja

e znazasady tworzenia
mapy myslii
oprogramowanie do ich
wizualizacji

e opracowuje dokumentacje
rozwigzywanego problemu
tworzac dokumenty o
réznorodnej tematyceio
rozbudowanej strukturze,
pracuje nad dokumentem
w trybie recenzji, definiuje
korespondencje seryjna,
zapisuje dokumenty w
formacie pdf

e tworzy tresci
multimedialne z
wykorzystaniem narzedzi
sztucznej inteligencji

e przedstawia sytuacje
problemow3 z
wykorzystaniem
rozbudowanych
prezentacji z
wykorzystaniem technik
multimedialnych

e korzystaz mamy mysli przy
rozwiagzywaniu probleméw

e wykorzystuje i rozumie
umiejetnosci uczniéw
zdobyte na lekcjach
informatyki w zakresie
tworzenia tekstow

e potrafi przeprowadzié¢
pokaz dla szerszej
publicznos$ci wykorzystujac
wtasne prezentacje
wytworzone zgodnie z
ogélnie przyjetymi
zasadami,

e objasnia mozliwosci
arkusza kalkulacyjnego
w kontekscie
wykorzystania jego
mozliwosci na zajeciach
ze swojej dziedziny,

e znaprogramy do
tworzenia grafiki dwu
wymiarowe;j i
tréjwymiarowej,
rozréznia grafika
rastrowga i wektorowa

e przyrozwigzywaniu
problemoéw korzysta z
réznorodnych mozliwosci
arkusza kalkulacyjnego w
zaleznosci od rodzaju
danych, przygotowuje
kalkulacje i wizualizacje,

¢ do wizualizacji sytuacji
problemowej wykorzystuje
rézne formaty obrazoéw,
potrafi je edytowad,
przeksztatcai
kompresowac pliki
graficzne, uwzgledniajac
wielkos¢ i jako$¢ obrazéw

e sprawnie porusza sie w
Swiecie aplikacji
wzbogacajacych warsztat
nauczyciela,

e rozwija myslenie
komputacyjne
wykorzystujac techniki
wyptywajace z informatyki
na swoim przedmiocie

Rozwigzywani
e problemoéw z
réznych
dziedzin z
wykorzystanie

e zna sposoby
wyszukiwania
informacji w sieci,
formutowanie zapytan z
réznymi parametrami

e potrafi wyszukiwac w sieci
zweryfikowane informacje
przydatne w prowadzeniu
zaje¢, dostepne na
odpowiedniej licencji

e korzystaw sposéb zgodny
z prawem z bogactwa
internetu

e jest twodrcg wartosciowych
i sprawdzonych informacji
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m danych
internetu

zna podstawy
tworzenia stron
internetowych

przy tworzeniu stron
internetowych, blogéw i
innych korzysta z
mozliwosci systemow
zarzadzania trescia

e tworzy strone internetowa

zgodnie ze standardami,
korzystaz
oprogramowania i
serwisOw przeznaczonych
do tworzenia stron; potrafi
opublikowaé wtasng strone
w internecie

w internecie zwigzanych z
prowadzonymi zajeciami,

wie jak pobrac¢ dane z
internetu do tabeli
arkusza kalkulacyjnego
i przetwarzac te dane
wie jak tworzyc
zapytania
zaawansowane do
internetowych baz
danych zwigzanych z
prowadzonymi
zajeciami

gromadzi i przetwarza
dane pochodzace z r6znych
zrédet w tabeli arkusza
kalkulacyjnego

wyszukuje zwigzane z
prowadzonymi zajeciami
informacje w
internetowych bazach
danychi korzysta z tych
informacji na zajeciach

e sprawnie wykorzystuje

zasoby internetu w celu
podniesienia efektywnosci
pracy na lekcjach

Rozwigzywani
e probleméw z
réznych
dziedzinz
wykorzystanie
m
programowani
a, elementow
sztucznej
inteligencji,
robotyki i
druku 3D

zna rodzaje robotéw
edukacyjnychiich
mozliwosci,

objasnia podstawowe
instrukcje stuzace do
sterowania robotami
edukacyjnymi,

Zna pojecie uczenia
maszynowego, jako
elementu sztucznej
inteligencji, i objasnia
wykorzystanie w nim
duzych zbioréw danych,

wykorzystuje roboty w
realizacji zagadnien
dotyczacych
prowadzonych zaje¢
wykorzystuje roboty przy
rozwiagzywaniu probleméw
i uatrakcyjnianiu
prowadzonych zaje¢
wykorzystuje gotowe
aplikacje i programy
bazujace na sztucznej
inteligencji na swoim
przedmiocie,

ma aktualna wiedze na
temat nowoczesnych
technologii i mozliwosci ich
wykorzystania w pracy
nauczyciela

rozwija swojg wiedze na
temat metodyki pracy z
wykorzystaniem sztucznej
inteligencji

zna podstawowe
instrukcje jezyka
programowania
pozwalajac na prace z
danymi i elementami
robotycznymi,

zna pojecie grafu i
zasady tworzenia
wizualizacji sytuacji
problemowych z
wykorzystaniem tej
struktury,

zna podstawy uczenia
maszynowego

zna mozliwosci
korzystania przy

wykorzystuje gotowe
biblioteki jezyka
programowania do analizy
danych pobranych z
internetu, tworzenia
wizualizacji i sterowania
elementami robotycznymi,
np. czujnikami

modeluje réznorodne
sytuacje za pomoca graféw,
trenuje prosty model
sztucznej inteligenci,
analizuje dane i wyniki,
modyfikuje model
dostosowuje gotowe
modele 3D do potrzeb na

wykazuje nowoczesne
podejscie do pracy z
danymi pozyskanymi z
internetu;

swobodnie porusza sie w
srodowisku nowoczesnych
rozwigzan cyfrowych,
rozwija myslenie
komputacyjne przez
wykorzystanie metod i
technik, ktérych zrédto
znajduje sie w informatyce




wydruku 3D z
gotowych modeli
dostepnych w sieci
internet

lekciji i tworzy ich wydruki
e samodzielnie projektujac

modele tréjwymiarowe i

tworzy ich wydruki

3. Postugiwanie sie urzadzeniami cyfrowymi i praca w sieci

Obszar i . .. .. ) Kompetencje spoteczne -
.. Wiedza - nauczyciel: Umiejetnosci - nauczyciel: .

kompetencji nauczyciel:
Urzadzenia e znastosowane w szkole | e potrafi wykorzystac e Swiadomieicelowo
wykorzystywa typy i modele dostepny w szkole sprzet i wykorzystuje urzadzenia o
ne w szkole komputeréw, tabletéw, oprogramowanie do funkcjach komputeraiich
przez e zna podstawowe realizacji prowadzonych srodowiska
nauczycielii systemy operacyjnei zajec, oprogramowania do
przez uczniow oprogramowanie e postuguje sie komputerami podnoszenia poziomu
do celow dydaktyczne, i urzadzeniami o funkcjach swojej pracy, wtasnego
edukacyjnych e objasnia mozliwosci komputera znajdujacymi rozwoju oraz osiggniec

urzadzen sie w szkole w celach uczniéw

peryferyjnych, jak:
kamery, drukarki,
projektory, tablice
interaktywne, systemy
glosowaniinne

edukacyjnych

e wykorzystuje urzadzenia
cyfrowe do tworzeniaii
przetwarzania kolazy,
filmoéw, podcastow, itp.

e objasnia mozliwosci
innych urzadzen
elektronicznych,
przydatnych w
nauczanym przez niego
przedmiocie, jak np.:
drukarki 3D, czujniki
parametréw przyrody,
mierniki, roboty

e Znaoprogramowanie
umozliwiajgce
korzystanie z urzadzen

e postuguje sie innymi
urzadzeniami
wspotpracujgcymi z
urzadzeniami
komputerowymi w celach
edukacyjnych,
wspomagajacymi
nauczycieli, jak i uczniéw

e drukuje pomoce
dydaktyczne w formacie
3D

e wykorzystuje réznego
rodzaju czujniki do
pomiaru i gromadzenia
danych z wtasnych badan

e potrafi ocenic korzysci
ptynace z postugiwania sie
technologia dla
podniesienia efektywnosci
zajec i zwiekszenia
osiggniec uczniéw




10

Interneti
ustugi
oferowane na
potrzeby
edukacji, w
tympracaz
komunikatora
mi, na
platformie
edukacyjneji
systemami
kontroli wersji

zna podstawowe ustug
sieci internet tj. poczta
elektroniczna, strony
www, wyszukiwarki
objasnia rézne role
uzytkownika i urzadzen
W sieci,

zna sposoby
korzystania z sieci za
pomoca réznych
urzadzen
elektronicznychi
réznych sposobéw
potaczenia z siecig

zna systemy
dedykowane pracy
zdalnej

zna aplikacje do
przeprowadzania
testéw, quizow

zna mozliwosci
wykorzystania
wirtualnej tablicy

zna mozliwosci i
sposoby pracy na
platformie
elektronicznego
wspomagania zajec

potrafi korzystac z
podstawowych ustug
internetu z ré6znych
urzadzen elektronicznych
dostepnych w szkole dla
celéw edukacyjnych
sprawnie postuguje sie
siecig internet podczas
przekazywaniai
wyszukiwania informacji
korzysta z systeméw
dedykowanych pracy
zdalnej

wykorzystuje dostepne
aplikacje do tworzenia
testow i quizéw
sprawdzajacych postepy
uczniéw w nauce
wykorzystuje aplikacje
petnigce role wirtualnej
tablicy do przekazywania
informacji uczniom,
korzysta z platformy do
zdalnego nauczania,
umieszcza na niej gotowe
materiaty, definiuje
zadania dla ucznidw,
prowadzi komunikacje z
uczniami z jej
posrednictwem

e zpetng odpowiedzialnoscia

korzysta z ustug Internetu i
ksztattuje u uczniéow
postawe odpowiedzialnego
uzytkownika Internetu

e wspomaga prowadzone

zajecia praca na platformie
umozliwiajgc uczniom
samodzielne wykonywanie
zadan w przypadku
nieobecnosci na zajeciach

zna zasady
funkcjonowania
lokalnej sieci
komputerowej oraz
bezprzewodowego
dostepu do sieci
internet;

Zna zaawansowane
mozliwosci pracy na
platformie edukacyjnej
Zznha systemy
wspomagajace prace w
nad projektami
zespotowymi
pomagajace
kontrolowac wersje
wytworzonych zasobéw
cyfrowych

konfiguruje przyktadowa
lokalng sie¢ komputerowa
oraz bezprzewodowy
dostep do sieci internet;
zaktada swdj profil na
platformie edukacyjnej i
korzysta z jej ustug,

z profilu nauczyciela
potrafi administrowac
grupa uczniow

tworzy zaawansowane
zasoby i aktywnosci na
platformie: quizy o
rozmaitych formach pytan,
formularze, gtosowania,
itp.

przy realizacji projektow
zespotowych korzysta z
systemow kontroli wersji
wytworzonych zasobéw
cyfrowych.

e poszerzaiuzupetnia swojg

wiedze dotyczaca
mozliwosci wspomagania
swojej pracy platforma
elektroniczng

e jest Swiadomy mozliwosci

pomocy uczniom z
problemami i uczniom
uzdolnionym przez
umieszczanie materiatéw z
lekcji na platformie
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4. Elektroniczne zasoby edukacyjne oraz wtasne e-materiaty

el . Wiedza - nauczyciel: Umiejetnosci - nauczyciel: Kompet'e ncje spoteczne -
kompetencji nauczyciel:

Elektroniczne e objasnia zakresi e potrafi odnalez¢ e-zasoby e przyjmuje postawe
zasoby przeznaczenie przeznaczonedla wspotuzytkownika
edukacyjnei przedmiotowych e- konkretnego celu w jego edukacyjnych zasobow
elektroniczne zasoboéw zakresie ksztatcenia, w tym Internetu, szanujacego
srodowiska e znazestawy e-zasobow gotowe elementy prawa wtasnosci

ksztatcenia

w postaci e-
podrecznikow, e-
doswiadczen, pakietow,
serwisow

e znas$rodowiska
ksztatcenia pomocne w
prowadzeniu zajeé, w
szczegolnosci
spotecznosci
praktykujacych
nauczycieli

multimedialne

e potrafi dobrac e-zasoby
zwiekszajgce motywacje,
zaangazowanie i
aktywnos¢ uczniéw na
zajeciach

e potrafi zaprojektowac z
wykorzystaniem
technologii materiaty
edukacyjne nawybrany
temat zgodny z programem
prowadzonych zaje¢,
dobiera i odpowiednio
wykorzystuje istniejace
zasoby

e aktywnie uczestniczy w
internetowych
spotecznosdciach
doskonalacych sie
nauczycieli

intelektualne;j,
rozwijajacego zasoby i
dzielgcego sie swoimi
wytworami

Wybrane
aspekty
wykorzystania
witasnych i
gotowych
elektronicznyc
h materiatéow
dydaktycznych
na zajeciach z
uczniami

e zna metody
projektowaniai
tworzenia wtasnych
materiatéw
edukacyjnych
wykorzystujacych
technologie

e wie, do ktérych
tematow
prowadzonego
przedmiotu moze
efektywnie
wykorzystaé wtasne
dokumenty,
prezentacje oraz
gotowe materiaty
pozyskane zinnych
zrédet

e znasystemydo
przeprowadzania

e opracowuje poprawne
metodycznie materiaty w
postaci dokumentéw i
prezentacji

e wykorzystuje na lekcjach
wytworzone filmy, kolaze,
podcasty

e uczestniczy w webinariach
i telekonferencjach dla
ucznidéw i nauczycieli

e samodzielnie tworzy
poprawne metodycznie
materiaty elektroniczne
wzbogacajace dziatania
dydaktyczne
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webinariéw i
telekonferencji

e zna mozliwosci
platformy
elektronicznego
wspomagania zajec,
ktére moze
wykorzystaé na swoich
lekcjach

e wie, do ktoérych
tematow z zakresu
prowadzonych zajeé
moze efektywnie
wykorzystaé kalkulacje
i wizualizacje danych,

e znaoprogramowanie do
przetwarzania grafiki,
dzwieku i filméw

opracowuje przydatne do
realizacji konkretnego
tematu lekcji aktywnosci w
postaci foréw, ankiet,
testow, czatow, zadan z
rozwigzaniami
przesytanymi przez
ucznioéw siecig

umieszcza zgromadzone i
wytworzone e-materiaty w
sieci, na platformie
edukacyjnej

tworzy materiaty z
elementami obliczen,
grafiki rastrowej i
wektorowej, jesli sg mu
przydatne

przetwarza dzwieki i filmy
oraz wzbogaca nimi
wytworzone materiaty

e przyjmuje postawe godna
do nasladowania przez
uczniéw i nauczycieli:
kreatora, innowatora

e staje sie tworca
materiatéw edukacyjnych
w Srodowisku nowych
technologii

5. Metodyczne aspekty aktywizujacego ksztatcenia z wykorzystaniem technologii

Obszar Wiedza - nauczyciel: Umiejetnosci - nauczyciel: Kompetencje spoteczne -
kompetencji nauczyciel:

Aktywizujace e znazasady nauczania e wtrakcie procesu e wzbogaca swdj warsztat
metody spiralnego nauczania prezentuje pracy o postuzenie sie
dydaktyczne e objasnia metody wielokrotnie kluczowe technologia w realizacji
wykorzystujac dydaktyczne pojecia w coraz bardziej aktywizujacych metod

e potencjat wykorzystujace ztozony sposoéb lub w dydaktycznych

uczniéw i technologie, takie jak: réznych kontekstach

technologii WebQuest, metode zwieksza zaangazowanie

projektéw, odwrécone
ksztatcenie, ksztatcenie
wyprzedzajace,
nauczanie mieszane,
uczenie przez dziatanie,
e objasnia sposoby
wykorzystania
technologii przy
wspotpracy uczniow,
indywidualizacji i
personalizacji

uczniow i efekty ich
uczenia sie przez
wykorzystywanie
wspdtczesnych metod
dydaktycznych w klasie i
poza nia.

potrafi przeprowadzi¢
zajecia rowniez zespotowe,
z wykorzystaniem
wybranej metody
dydaktycznej i z uzyciem
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ksztatcenia orazdla
zapewnienia spetnienia
specjalnych potrzeb
edukacyjnych

technologii.

skutecznie taczy nauczanie
bezposdrednieizdalnew
jedno spdjne
doswiadczenie

zna potencjat uczniow
w odniesieniu do
postuzenia sie
technologia na
zajeciach - uczniowie
zdobywaja
odpowiednie
przygotowanie na
zajeciach z informatyki
objasnia metody
dydaktyczne
wykorzystujace gry i
gamifikacje

zna bardziej
interaktywne metody,
takie jak sokratyczna
metoda uczenia sie,
uczenie sie oparte na
samodzielnych
poszukiwaniach i na
rozwigzywaniu
problemow oraz rézne
metody uczenia sie
przez wspotprace.

potrafi wykorzystac
przygotowanie uczniéw
wyniesione z zajec z
informatyki do wspierania
technologia realizacji
swoich zajec

stosuje strategie gier
(gamifikacja) w celu
poprawy efektéw uczenia,
wykorzystujac gry
internetowe i
niewymagajace internetu

e uwzglednia przygotowanie,

zainteresowania, potrzeby
i mozliwosci uczniow w
ksztatceniu, realizowanym
z wykorzystaniem
technologii.

Metody
realizacji
Zapisow w
podstawie
programowej i
w programach
nauczania

identyfikuje w
podstawie
programowej miejsca,
gdzie tradycyjne
metody realizacji moga
by¢ wspartei
wzbogacone metodami
z uzyciem technologii
objasnia aktywizujace
metody realizacji
zapiséw podstawy
programowej ze
wsparciem technologia,
w szczegolnosci
odnoszace sie do

potrafi zidentyfikowac te
tematy programu
nauczania prowadzonych
zajeé, w ktérych
zastosowanie technologii
przyniesie dodatkowe
efekty ksztatcenia

potrafi projektowac zajecia
dobierajac odpowiedniag
metode bazujace na
technologii okresla miejsca
uzycia technologii, okresla i
uzasadnia cel zastosowania
technologii, okresla
powigzania tradycyjnej

¢ potrafi ocenic korzysci

wynikajace ze wzbogacenia
technologig metod
realizacji zapiséw
programowych

dostrzega korzysci
edukacyjne wynikajace z
postuzenia sie technologia
w realizacji zapiséw
programowych, zwtaszcza
w odniesieniu do osiggniec
uczniéw
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realizacji wtasnego
programu nauczania

metody z technologia,
planuje realizacje tematu
wigzac metody tradycyjne
z technologia

Projektowanie
Zajecia
zespotowe
wykorzystujgc
ych
technologie

e znatypowy przebieg
zajec zespotowych z
wykorzystaniem
technologii

e znazasady realizacji
projektu zespotowego
interdyscyplinarnego z
wykorzystaniem
technologii

e potrafi zaprojektowac

Zajecia zespotowe na
wybrany temat z
wykorzystaniem
technologii, wykonujac
nastepujace kroki:

e potrafi poprowadzic grupe

ucznioéw przez realizacje
projektu zespotowego w
wykorzystaniem
odpowiednich technologii

e wykorzystuje nowe
technologie w
unowoczesnieniu swojego
warsztatu pracy z
korzyscia dla uczacych sie

e patrzy interdyscyplinarnie
na korzysci z stosowania
technologii

Prowadzanie

e objasnia sposoby

e potrafi przeprowadzié

e dazydoregularnego

zaje¢z realizacji zajecia do scenariuszy wykorzystywania
uczniamina aktywizujacych metod wykorzystujgcych technologii i wtasnych
podstawie ksztatcenia technologie przez uczniow materiatéw
scenariuszy lub/i nauczyciela elektronicznych na
zaje¢z e potrafi przeprowadzié zajeciach
wykorzystanie zajecia do scenariuszy, w
m technologii ktérych wykorzystuje

wtasne materiaty

elektroniczne, angazujac

do tego réwniez uczniéw
Ewaluacja e zna sposoby ewaluacji e potrafi zaplanowac i o zabiega o obiektywna
zajec zaje¢ edukacyjnych przeprowadzi¢ ewaluacje ocene swoich innowacji
wykorzystujac zajeé¢ wykorzystujacych dydaktycznych i docenia ja
ych technologie, uwzgledniajac
technologie ankiety uczniéw i

ewentualne raporty z
hospitacji zaje¢ przez
dyrektora

e analizuje wyniki hospitacji i
uczniowskich ankiet oraz
wyciaga z nich wnioski dla
swoich dalszych dziatan

6. Profesjonalny rozwdj nauczyciela

Obszar Wiedza - nauczyciel: Umiejetnosci - nauczyciel: Kompetencje spoteczne -
kompetencji nauczyciel:

Standardy e znastandardy e potrafi odnies¢ standardy e zna zakres swojego,
przygotowania przygotowania przygotowania nauczycieli niezbednego

nauczycieli, nauczycieli do wymagan stawianych przygotowania w zakresie
Zwtaszczaw e znaroleimiejsce przez podstawe technologii do zajec¢
zakresie technologiiw programowa bedacych realizacja
stosowania standardach e stopniowo, réznymi zapiséw podstawy
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technologiiw

przygotowania

drogami dochodzi do

programowej

edukacji nauczycieli spetnienia standardéw
znarole i miejsce przygotowania nauczycieli
technologii w w zakresie technologii
podstawie potrafi opracowad program
programowej i swoim nauczaniai scenariusze
programie nauczania zajec z uwzglednieniem
celowego stosowania
technologii
Spotecznosci identyfikuje aktywnie uczestniczy w e aktywnie uczestniczy w
praktykujacyc spotecznosci réznych formach spotecznosciach
h nauczycieli praktykujacych dziatalnosci spotecznosci praktykujacych nauczycieli,
(ang. nauczycieli praktykujacych przejawia inicjatywe w tym
community of objasnia formy nauczycieli, lokalnych i gronie
practice) i aktywnosci w globalnych, ogélnych i
rézne formy w spotecznosciach przedmiotowych
nich udziatu praktykujacych inicjuje grupy dyskusyjne
nauczycieli nauczycieli
zainteresowanych
wybrana tematyka
Nowe trendy w objasnia trendy w poznaje nowe metody o jest otwarty na rozwoj
rozwoju rozwoju technologii na ksztatcenia, pojawiajace sie technologiii jej
technologiiiw przestrzeni lat wraz z rozwojem nowych potencjalnych zastosowan
metodach objasnia nowe technologii, w edukacji

ksztatcenia
wspieranych
technologia

technologie uzyteczne
w praktyce edukacyjnej
zna najnowsze metody
ksztatcenia wspierane
nowymi technologiami

potrafi ocenic i uzasadnic¢
przydatnos¢ metod
ksztatcenia wspieranych
nowymi technologiami w
swojej pracy, dla wtasnego
rozwoju i dla zwiekszenia
osiggnie¢ uczniéw

rozwija swoj warsztat
pracy o nowe osiggniecia
technologii i metody
ksztatcenia wspierane
nowymi technologiami




