Koncepcja szkolen dla nauczycieli w zakresie umiejetnosci cyfrowych na poziomie
zaawansowanym (FERS)

Koncepcja szkolen dla nauczycieli zaplanowanych w PCTE, prowadzonych ze srodkéw
finansowych KPO i FERS jest komplementarna, to znaczy prowadzi nauczyciela do docelowych
umiejetnosci przez dwa poziomy kompetencji cyfrowych. Kompetencje te sg opisane w ogélnych
Standardach kompetencji cyfrowych nauczycieli, w ktorych wyrdzniono wiedze, umiejetnosci i
kompetencje spoteczne, jakimi powinien wykazywaé sie docelowo kazdy nauczyciel. Na
potrzeby projektéw zaplanowanych w nowej perspektywie finansowej, w ogélnych Standardach
wyrozniono dwa poziomy kompetencji cyfrowych: na poziomie podstawowym (na potrzeby
szkolen realizowanych ze srodkéw KPO) oraz na poziomie rozszerzonym (na potrzeby szkolen
realizowanych ze srodkéw FERS).

Szkolenia ze Srodkéw KPO s3 juz realizowane. Zostaty zaprojektowane w celu wyrdwnania
podstawowych umiejetnosci cyfrowych nauczycieli i objecia wsparciem nauczycieli, ktérzy nie
uczestniczyli w minionym okresie finansowym w innych szkoleniach, jak np. projektu ,Lekcja
Enter”, lub uczestniczyli w nich, ale chcieli ugruntowac swoje podstawowe umiejetnosci cyfrowe.

Szkolenia zaawansowane, ktére beda realizowane ze s$rodkéw FERS, majg na celu
wyposazenie nauczyciela w zaawansowane kompetencje cyfrowe, ktére finalnie przygotowuja
go do realizacji razem z uczniami interdyscyplinarnych projektéw zespotowych z réznych
dziedzin z wykorzystaniem nowoczesnych technologii, w tym sztucznej inteligencji, réwniez w
zakresie zarzadzania projektami. Takie podejscie realizuje zatozenie rozwijania przez
nauczycieli u uczniéw, sprawczosci, doswiadczania sytuacji edukacyjnych, przy wykorzystaniu
myslenia komputacyjnego i jest kolejnym krokiem na drodze do przenikania do innych
przedmiotéw metod i technik wyptywajacych z informatyki, a przez to ksztattowania
zaawansowanych umiejetnosci cyfrowych.

Dodatkowo, do ramowego programu szkolenia, dotgczono modut, dotyczacy pracy metoda
STEM - jego zadaniem jest wsparcie nauczycieli w skutecznym wykorzystywaniu sprzetu, ktéry
trafi do szkét w ramach inwestycji, finansowanych ze srodkéw KPO i budzetu panstwa w roku
2026 iw latach nastepnych.

Celem krétkookresowym szkolen zaawansowanych jest przeszkolenie 55 000 nauczycieli szkét
podstawowych.
Cel dtugookresowy to:

e Przygotowanie nauczycieli do sprawczej realizacji z uczniami interdyscyplinarnych
projektéw wykorzystujacych mozliwosci nowoczesnych technologii.

e Przygotowanie nauczycieli do prowadzenia zaje¢ efektywnie wykorzystujacych
zaawansowane nowoczesne technologie, w tym sztuczna inteligencje, nalekcjach ze
swojego przedmiotu.

e Zwiekszenie zainteresowania nauczycieli wartosciami edukacyjnymi zaawansowanych
nowoczesnych technologii i mozliwosciami ich wykorzystania w warunkach trudnych
(np. nauka zdalna) w celu zapewnienia ciaggtosci efektywnego nauczania,

e Stosowanie zaawansowanych metod aktywizujacych ucznia na lekcji, wykorzystujacych
nowoczesne technologie i umiejetnosci cyfrowe ucznidw.

Ogoélne zatozenia odnosnie koncepcji szkolen na poziomie zaawansowanym:

1. Szkolenie sktada sie z szeSciu obowigzkowych szesciogodzinnych modutéw
prowadzonych przez organizatoréw szkolenia oraz co najmniej trzech pozostatych
modutéw samodzielnie wybranych i zaliczanych przez nauczyciela w trybie zdalnym
asynchronicznym.
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W zakresie modutéw obowigzkowych:

a) jeden modut prowadzony w trybie zdalnym synchronicznym o tematyce
obowigzkowej dla wszystkich: Interdyscyplinarne projekty zespotowe realizowane z
wykorzystaniem nowoczesnych technologii, zaleca sie prowadzenie tego modutu w
trybie: 3 godziny na poczatku kursu, 3 godziny w potowie kursu - w celu lepszego
pilotowania realizowanych projektéw. Zaliczenie nastepuje na podstawie
dokumentacji przestanej przez zesp6t realizujacy projekt;

b) jeden modut prowadzony w trybie stacjonarnym o tematyce obowigzkowej dla
wszystkich: Praca metodg STEM, modut moze by¢ wprowadzony na kazdym etapie
kursu, zaliczenie nastepuje na podstawie dokumentacji przestanej przez zespoét
realizujacy projekt;

c) cztery moduty prowadzone stacjonarnie, tematyka zaje¢ jest wybrana przez
wykonawce z przedstawionej nizej listy.

Mozliwa jest samodzielna realizacja przez nauczycieli pozostatych modutéw w trybie

zdalnym asynchronicznym, przy ramach czasowych narzuconych przez organizatora.

Szkolenie przeprowadzane jest z wykorzystaniem platformy elektronicznego

wspomagania zajeé. Dla kazdego z modutéw tematycznych dostepne sg kompletne

dydaktyczne materiaty elektroniczne na platformie.

Moduty stacjonarne prowadzone sg w nastepujacy sposéb:

a) modut Praca metodg STEM oraz dwa moduty - kazdy 6 x 45 minut, w godzinach
przedpotudniowych w dzien roboczy

b) pozostate dwa moduty w soboty/niedziele lub w godzinach popotudniowych

Moduty stacjonarne zaliczane sg na podstawie pracy na zajeciach i oceny za przestania

rozwigzania zadania domowego, prog zaliczenia to 80%.

Szkolenie kohczy sie zrealizowaniem projektu interdyscyplinarnego w grupie 3-5 oséb i

przedstawieniem go na platformie. Na zaliczenie projektu trzeba uzyskac¢ co najmniej

80% punktow

Nauczyciel, ktéry zaliczy co najmniej trzy moduty obowigzkowe (modut Praca metoda

STEM oraz dwa inne moduty stacjonarne), i samodzielnie co najmniej dwa moduty do

wyboru oraz zrealizuje obowigzkowy modut prowadzony w trybie zdalnym

synchronicznym o tematyce: Interdyscyplinarne projekty zespotowe realizowane

z wykorzystaniem nowoczesnych technologii, otrzymuje zaswiadczenie o ukonczeniu

kursu.

Strona2z4



Ramowy program szkolenia dla nauczycieli w zakresie umiejetnosci cyfrowych na poziomie

Zaawansowanym

Modut

Czas trwania

Uwagi o realizacji

Tematyka

Modut |

2 x 3 x45 minut

Modut obowigzkowy
Zajecia zdalne
synchroniczne,
Realizacja 3 godz. Przy
rozpoczeciu szkolenia, 3
godziny w potowie
szkolenia

Zaliczenie na podstawie
testu i projektu.
Przestanie dokumentacji
projektu na platforme
na zakonczenie
szkolenia - zaliczenie
przy uzyskaniu co
najmniej 80%

Tematyka obowigzkowa
Realizacja
interdyscyplinarnego
projektu zespotowego

Modut Il

6 x 45 minut

Modut obowigzkowy
Zajecia stacjonarne w
godzinach
popotudniowych lub w
sobote/niedziele
Zajecia obowigzkowe

Praca metodg STEM

Modut Il

6 x 45 minut

Modut obowigzkowy
Zajecia stacjonarne w
godzinach pracy
nauczycieli

Tematyka z listy ujetej
ponizej narzucona przez
organizatora

Modut IV

6 x 45 minut

Modut obowigzkowy
Zajecia stacjonarne w
godzinach pracy
nauczycieli

Tematyka z listy ujetej
ponizej narzucona przez
organizatora

ModutV

6 x 45 minut

Modut obowigzkowy
Zajecia stacjonarne w
godzinach
popotudniowych lub w
sobote/niedziele
Zajecia obowigzkowe

Tematyka z listy ujetej
ponizej narzucona przez
organizatora

Modut VI

6 x 45 minut

Modut obowigzkowy
Zajecia stacjonarne w
godzinach
popotudniowych lub w
sobote/niedziele
Zajecia obowigzkowe

Tematyka z listy ujetej
ponizej narzucona przez
organizatora

Moduty
VII-XV

Dtugos¢ modutéw
zréznicowana.

Praca w okreslonych
przez organizatoréw
ramach czasowych

Moduty obowigzkowe i
nieobowigzkowe
Zajecia zdalne
asynchroniczne,
zaliczenie przy
osiggnieciu co najmniej

Nauczyciel, aby
zakonczy¢ szkolenie
musi samodzielnie
wybradizrealizowaé 3
moduty z listy modutéw
realizowanych w trybie
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80%punktow z testéw zdalnym
interaktywnych asynchronicznym

(lista modutéw zgodna z
lista ujetg ponizej).
Pozostate moduty sa
dobrowolne

Lista tematéw zaje¢ do wyboru:

1.

2.

No

o ©

10.
11.

12.

13.

14.
15.

Interdyscyplinarne projekty zespotowe realizowane z bezpiecznym wykorzystaniem
nowoczesnych technologii

Wykorzystanie zaawansowanych mozliwosci arkusza kalkulacyjnego w pracy na lekcji:
obliczenia, wizualizacja i pozyskiwanie danych z internetu.

Wykorzystanie mozliwosci wizualizacji sytuacji problemowej za pomocg projektéw
graficznych - grafika rastrowa i wektorowa

Ksztatcenie wyobrazni przestrzennej przez projektowanie wtasnych modeli i wydruk
graficznych modeli 3D

Woyszukiwanie informacji przydatnych na lekcji w internetowych i wtasnych bazach,
tworzenie zaawansowanych zapytan do bazy

Modelowanie sytuacji problemowych z ré6znych dziedzin z wykorzystaniem grafow
Bezpieczne korzystanie z sieci lokalnych i bezprzewodowych przez uczniéw na lekcjach oraz
W pracy nauczyciela

Trenowanie modeli sztucznej inteligencji wraz z obserwacjg wptywu danych na wyniki
Podstawy jezyka programowania Python potrzebne do przetwarzania i wizualizacji
pozyskanych danych

Podstawy uczenia maszynowego

Wykorzystanie elementéw robotycznych do przeprowadzanie pomiaréw i gromadzenia
danych

Wykorzystanie nowoczesnych narzedzi, w tym sztucznej inteligencji, do wspomagania
tworzenia materiatéw dydaktycznych, umieszczanie materiatbw na platformie
elektronicznego wspomagania zajec

Zapewnianie bezpieczenstwa dzieciom podczas pracy w sieci i przeciwdziatanie
dezinformacji

Wykorzystanie gamifikacji do gtebszego zaangazowania ucznia w nauke

Ewaluacja efektéw uczenia sie z wykorzystaniem rozwigzan cyfrowych

Stronad4:z4



