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STANDARD DOSTEPNOSCI E-MATERIALOW DLA OSOB NIEWIDOMYCH | SLABOWIDZACYCH

DLA KWALIFIKACJI WYODREBNIONYCH W ZAWODACH:

BRANZA EKONOMICZNO-ADMINISTRACYJNA (EKA.06) - Nazwa zawodu: Technik prac biurowych (Wykonywanie prac biurowych).
BRANZA OPIEKI ZDROWOTNEJ (MED.10) Nazwa zawodu: Technik masazysta (Swiadczenie ustug w zakresie masazu).
BRANZA TELEINFORMATYCZNA (INF.10) Nazwa zawodu: Technik tyfloinformatyk (Obstuga oprogramowania i sprzetu

informatycznego wspomagajgcych uzytkownika z niepetnosprawnoscig wzrokowg).

WYMAGANIA/KRYTERIA WERYFIKACJI

Spetnia warunek
E-MATERIAL

tak czesciowo | nie

Jest zgodny z koncepcjg i zatozeniami w zakresie standardéw dostepnosci e-zasobdw do ksztatcenia zawodowego dla

ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE - uczniowie niewidomi i stabowidzacy)

E-materiaty w zakresie standardow dostepnosci do ksztatcenia zawodowego dla uczniéw niewidomych i
stabowidzgcych spetniajg nastepujgce wymagania:
e Uwzgledniajg wolne tempo pracy ucznia.
e Uwzgledniajg wskazania wymienione w instrukcjach dotyczacych przygotowania sie ucznia do egzaminu
potwierdzajgcego kwalifikacje zawodowe na poziomie pracownika wykwalifikowanego lub czeladnika, w

dedykowanych zawodach.
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e Ukfad tresci tekstu (np. w napisach) jest podzielony na logiczne czesci stanowigce jego strukture.

e Przy uwypuklaniu tresci dokonane sg zmiany na co najmniej dwa rozne sposoby. Przyktadowo, zmiane koloru
i zmiane typograficzng polegajgca, np. na pogrubieniu, lub podkresleniu danego fragmentu. Znaczniki
semantyczne okreslajg charakter znajdujgcego sie miedzy nimi fragmentu informacji. Nalezg do nich m.in.
znacznik nagtéwka, cytatu itp.

e Symbole graficzne uzyte w e-materiale sg z zastosowaniem wiekszego kontrastu koloréw, uproszczeniem
grafik, pozbawione sg zbednych szczego6téw utrudniajgcych zrozumienie podstawowej informacji [ozdobniki
itp.]. Wystepuje uproszczona animacja.

e Jesli e-materiat zawiera zadanie, ktérego wykonanie wymaga wizualnej analizy informacji umieszczonych na
mapach, wykresach czy diagramach przygotowana jest i umieszczona w e-materiale osobna wersja danej
grafiki o wiekszym kontrascie, pozbawiona zbednych szczegétéw utrudniajgcych zrozumienie podstawowe;j

informaciji (ozdobniki itp.).

e Jest konsultowany przez tyflopedagoga

FILM EDUKACYJNY

e Plan zdjeciowy/scenografia:

o dekoracje i rekwizyty: dekoracji jak najmniej, aby nie byto elementéw utrudniajgcych ogladanie filmu
edukacyjnego przez osoby stabowidzgce postugujgce sie wzrokiem, dekoracje w wiekszym kontrascie,
pozbawione zbednych szczegoétéw utrudniajgcych zrozumienie podstawowej informacji

o oswietlenie: dobrze oswietlony plan zdjeciowy

o rekwizyty: tylko niezbedne

e Sciezka dzwiekowa, dopasowana do charakteru zagadnienia i spéjna z trescig filmu, obejmuje co najmnie;:
o lektor — opisujacy wszystkie elementy akg;ji filmu (moze prezentowac kolejne czynnosci wykonywane przez

pracownika)
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e Teksty lektora, aktorow pisane sg przystepnym i zrozumiatym jezykiem (instrukcje krotkie, jednoznaczne i

zrozumiate, zwiezte i precyzyjne komunikaty stowne)

e Plansze i napisy: Blok tekstu w napisach powinien by¢ wyrownywany do lewego marginesu. Takie formatowanie
utatwia postrzeganie i odnajdywanie sie w tekscie osobom stabowidzgcym, korzystajgcym z duzego

powiekszenia.

e Plansze i napisy: Czcionka bazowa powinna posiada¢ rozmiar 12 pkt. Wielko$¢ dla drobnej czcionki to 9 pkt.
Rozmiar znakow dla nagtéwka najnizszego poziomu powinien by¢ o 2 pkt. wiekszy od wielkosci czcionki bazowe.
Analogicznie, kazdy nagtdwek wyzszego stopnia powinien byé wiekszy o 2 pkt. Tworzac napisy, nalezy unikaé opcji
cieniowania oraz wykorzystywac czcionki ,gtadkie”, bezszeryfowe , np. Open Sans, Arial, Verdana z mozliwoscig
powiekszania tekstu (sterowanie tekstem), oraz w systemie pisma punktowego L. Braille’a albo na monitorach

brajlowskich wyrazne, jednoznaczne

e Plansze i napisy: Teksty powinny byc¢ tak skonstruowane, aby uwzgledniaty wolne tempo czytania ucznia (krétkie

teksty)

e W filmie nalezy unika¢ stosowania obrazow tekstu (np. skanéw dokumentdéw) zamiast samego tekstu. Jesli nie jest to

mozliwe, uzytej grafice nalezy zapewnic alternatywe w postaci zwyktego tekstu
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FILM INSTRUKTAZOWY

e Plan zdjeciowy/scenografia:

o dekoracje i rekwizyty: dekoracji jak najmniej, aby nie byto elementéw utrudniajgcych ogladanie sekwencji
filmowych przez osoby stabowidzgce postugujace sie wzrokiem, dekoracje w wiekszym kontrascie, pozbawione
zbednych szczegdtdéw utrudniajgcych zrozumienie podstawowej informacji

o oswietlenie: dobrze oswietlony plan zdjeciowy

o rekwizyty: tylko niezbedne

e Sciezka dzwiekowa, dopasowana do charakteru zagadnienia i spéjna z trescig filmu, obejmuje co najmniej:

o lektor — opisujgcy wszystkie elementy akgji filmu

e Teksty lektora, aktoréw pisane sg przystepnym i zrozumiatym jezykiem (instrukcje krétkie, jednoznaczne i

zrozumiate, zwiezte i precyzyjne komunikaty stowne)

e Plansze i napisy: Blok tekstu w napisach powinien by¢ wyréwnywany do lewego marginesu. Takie formatowanie

utatwia postrzeganie i odnajdywanie sie w tekscie osobom stabowidzgcym, korzystajgcym z duzego powiekszenia

e Plansze i napisy: Czcionka bazowa powinna posiada¢ rozmiar 12 pkt. Wielko$¢ dla drobnej czcionki to 9 pkt.
Rozmiar znakéw dla nagtéwka najnizszego poziomu powinien by¢ o 2 pkt. wiekszy od wielkosci czcionki bazowe;.
Analogicznie, kazdy nagtéwek wyzszego stopnia powinien by¢ wiekszy o 2 pkt. Tworzac napisy, nalezy unika¢ opcji
cieniowania oraz wykorzystywac czcionki ,gtadkie”, bezszeryfowe , np. Open Sans, Arial, Verdana z mozliwoscig
powiekszania tekstu (sterowanie tekstem), oraz w systemie pisma punktowego L. Braille’a albo na monitorach

brajlowskich wyrazne, jednoznaczne

e Plansze i napisy: Teksty powinny by¢ tak skonstruowane, aby uwzgledniaty wolne tempo czytania ucznia (krétkie
teksty)
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SEKWENCJE FILMOWE

Plan zdjeciowy/scenografia:

dekoracje i rekwizyty: dekoraciji jak najmniej, aby nie byto elementéw utrudniajgcych ogladanie sekwencji

filmowych przez osoby stabowidzgce postugujace sie wzrokiem, dekoracje w wiekszym kontrascie, pozbawione

zbednych szczegdtdéw utrudniajgcych zrozumienie podstawowej informacji

osSwietlenie: dobrze oswietlony plan zdjeciowy

rekwizyty: tylko niezbedne

@)

Sciezka dzwiekowa, dopasowana do charakteru zagadnienia i spéjna z trescig filmu, obejmuje co najmniej:

lektor — opisujacy wszystkie elementy akcji sekwencji filmowych

Teksty lektora, aktoréw pisane sg przystepnym i zrozumiatym jezykiem (instrukcje krétkie, jednoznaczne i

zrozumiate, zwiezte i precyzyjne komunikaty stowne)

Plansze i napisy: Blok tekstu w napisach powinien by¢ wyrownywany do lewego marginesu. Takie
formatowanie utatwia postrzeganie i odnajdywanie sie w tekscie osobom stabowidzgcym, korzystajgcym z

duzego powiekszenia

Plansze i napisy: Czcionka bazowa powinna posiadac rozmiar 12 pkt. Wielko$¢ dla drobnej czcionki to 9 pkt.
Rozmiar znakéw dla nagtéwka najnizszego poziomu powinien by¢ o 2 pkt. wiekszy od wielkosci czcionki
bazowej. Analogicznie, kazdy nagtdwek wyzszego stopnia powinien by¢ wiekszy o 2 pkt. Tworzgc napisy,
nalezy unika¢ opcji cieniowania oraz wykorzystywac czcionki ,gtadkie”, bezszeryfowe , np. Open Sans, Arial,
Verdana z mozliwoscig powigkszania tekstu (sterowanie tekstem), oraz w systemie pisma punktowego L.

Braille’a albo na monitorach brajlowskich wyrazne, jednoznaczne

Plansze i napisy: Teksty powinny byc¢ tak skonstruowane, aby uwzgledniaty wolne tempo czytania ucznia
(krotkie teksty)
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ATLAS INTERAKTYWNY

e Zawiera materiaty obejmujgce:

o menu/spis tresci (tres¢ niebedgca tekstem [zdjecia, wykresy, grafiki itp.] powinna zosta¢ opatrzona
wyczerpujgcym tekstem alternatywnym opisujacym jej zawarto$¢ w sposob dostepny dla zmystow, tekst
formutowany przystepnym jezykiem, z mozliwoscig powiekszania tekstu [sterowanie tekstem], oraz w systemie
pisma punktowego L. Braille’a albo na monitorach brajlowskich)

o materiat ikonograficzny z zastosowaniem wiekszego kontrastu koloréw, pozadane uproszczenie grafik,

pozbawione zbednych szczegdétéw utrudniajgcych zrozumienie podstawowej informaciji (ozdobniki itp.)

e Teksty pisane sg przystepnym i zrozumiatym jezykiem (instrukcje krétkie, jednoznaczne i zrozumiate, zwiezte i

precyzyjne komunikaty stowne)

e Teksty powinny byc¢ tak skonstruowane, aby uwzgledniaty wolne tempo czytania ucznia (krotkie teksty)

e Poszczegdlne elementy atlasu, w tym jego grafika, kompozycja, poziom generalizacji, dobér czcionki i odstepow,
operowanie kontrastami i wiele innych zabiegéw sg dostosowane do mozliwosci psychofizycznych oséb niewidomych

i stabowidzgcych

GRA NA DOBIERANIE

e Zawiera wyrazne wyszczegolnienie kolejnosci dziatania, lista krokow

e Zawierane instrukcje co do zrozumienia i operowania trescig nie opierajg sie wytgcznie na wtasciwosciach
zmystowych, takich jak: ksztatt, rozmiar, wzrokowa lokalizacja, orientacja w przestrzeni lub dzwiek. (nagrania audio -

odstuchaj)

e Zawiera co najmniej:

o instrukcje gtosowe (wyrazne, jednoznaczne)
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GRA NA DOBIERANIE

Zawiera co najmniej:

o czytelny opis regut (Instrukcja ,krok po kroku”, opis co nalezy wykonaé¢ na kazdym etapie dziatania w czasie gry)

Zawiera co najmniej:
o rozne etapy/poziomy zaawansowania (wyrézniamy 2 poziomy gry do wyboru dla uzytkownika 1 — niewidomego,

2 — stabowidzgcego. Po spetnieniu wymagan z 1 etapu mozna przej$¢ na kolejny etap itd.)

Zawiera co najmniej:
o elementy nagradzania (podczas gry nalezy stosowa¢ komunikaty glosowe motywujgce ucznia do dalszej pracy.

Po wykonaniu prawidtowo czesci gry np.: ,super wykonates zadanie; zapraszamy do dalszej gry” itd.)

Zawiera co najmniej:
o informacje zwrotne (uczen otrzymuje informacje, na jakim etapie gry jest, czy prawidtowo wykonat wszystkie

operacje, jakie musi powtérzy¢, aby przej$¢ do dalszego etapu itd.)

Teksty lektora pisane sg przystepnym i zrozumiatym jezykiem, z uzyciem stéw, ktére uczen moze wigzaé z
wczesniejszym doswiadczeniem. (Przykladowo podczas informowania ucznia o potozeniu przedmiotéw nauczyciel

moze wykorzysta¢ obrazowy schemat zegara: ,Janek jest na pierwszej, Zuzia na dziewiagtej”).

Teksty powinny byc¢ tak skonstruowane, aby uwzgledniaty wolne tempo czytania ucznia (krotkie teksty)

Poszczegdlne elementy gry, w tym jej grafika, kompozycja, poziom generalizacji, dobér czcionki i odstepdw,
operowanie kontrastami i wiele innych zabiegéw sg dostosowane do mozliwosci psychofizycznych oséb niewidomych

i stabowidzgcych
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PLANSZA INTERAKTYWNA

e Zawiera co najmniej: obiekty lub pola tekstowe lub grafiki lub elementy graficzne opisane w formie:

o tekstu, ktéry jest wzbogacony o modut udzwiekawiajgcy
o dzwieku z mozliwoscig zmniejszenia i zwigkszenia sity gtosu, wtgczenia i wytgczenia gtosu

e Zawiera materiaty obejmujgce:
menu/spis tresci (tres¢ niebedgca tekstem [zdjecia, wykresy, grafiki itp.] powinna zosta¢ opatrzona

wyczerpujgcym tekstem alternatywnym opisujgcym jej zawarto$¢ w sposob dostepny dla zmystow, tekst

@)

formutowany przystepnym jezykiem, z mozliwoscig powiekszania tekstu [sterowanie tekstem], oraz w systemie

pisma punktowego L. Braille’a albo na monitorach brajlowskich)

o materiat ikonograficzny z zastosowaniem wiekszego kontrastu koloréw, pozgdane uproszczenie grafik,

pozbawione zbednych szczegdétéw utrudniajgcych zrozumienie podstawowej informacji (ozdobniki itp.)

e Sciezka dzwiekowa obejmuje co najmniej:
o opisy i instrukcje gtosowe lektora (wyrazna i czytelna wymowa, instrukcje krétkie, jednoznaczne i zrozumiate,

zwiezte i precyzyjne komunikaty stowne)

e Teksty pisane sg przystepnym i zrozumiatym jezykiem (instrukcje krétkie, jednoznaczne i zrozumiate, zwiezte i

precyzyjne komunikaty stowne)

e Uproszczona forma tekstu (brak ozdobnikéw, wersalikow itp.)

e Teksty powinny byc¢ tak skonstruowane, aby uwzgledniaty wolne tempo czytania ucznia (krétkie teksty)
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SYMULATOR EDUKACYJNY

Zawiera co najmniej: obiekty/pola tekstowe/ elementy graficzne opisane w formie:
tekstu, (zastosowanie programu powiekszajgcego tekst wyswietlony na ekranie, ktory jest wzbogacony o modut

udzwiekawiajacy)

o dzwieku z mozliwoscig zmniejszenia/zwiekszenia sity glosu, wtgczenia/wytgczenia gtosu

Zawiera instrukcje co do zrozumienia i operowania trescig, ktore nie opierajg sie wytgcznie na wiasciwosciach
zmystowych, takich jak: ksztatt, rozmiar, wzrokowa lokalizacja, orientacja w przestrzeni lub dzwiek. (nagrania

audio - odstuchaj)

Dostarcza informacji zwrotnych dotyczgcych prawidtowosci i nieprawidtowosci w wykonywanej czynnosci zawodowe;.

Sciezka dzwiekowa obejmuje co najmnie;j:

o opisy i instrukcje gtosowe lektora

Jesli kolejnosé, w jakiej przedstawiona jest tre$¢, ma znaczenie dla zrozumienia tresci — prawidtowa kolejno$é

odczytu musi by¢ okre$lona programowo

Tekst napisany jest jezykiem przystepnym i zrozumiatym z uzyciem stownictwa zawodowego, z mozliwoscig
powiekszania tekstu (sterowanie tekstem), oraz w systemie pisma punktowego L. Braille’a albo na monitorach
brajlowskich

Tekst zapisany czcionkg bezszeryfowa, z mozliwoscig jej powiekszania i zmiany koloru czcionki i tta

Uproszczona forma tekstu (brak ozdobnikéw, wersalikéw itp.)

Teksty powinny by¢ tak skonstruowane, aby uwzgledniaty wolne tempo czytania ucznia (teksty krotkie)
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GALERIA ZDJEC LUB GRAFIK

e Zawiera zdjecia lub grafiki:

o tresé niebedaca tekstem: zdjecia, wykresy, grafiki itp. powinna zosta¢ opatrzona wyczerpujgcym tekstem
alternatywnym opisujgcym jej zawartos¢ w sposéb dostepny dla zmystow, tekst formutowany przystepnym
jezykiem, z mozliwoscig powiekszania tekstu [sterowanie tekstem], oraz w systemie pisma punktowego L.
Braille’a albo na monitorach brajlowskich)

o materiat ikonograficzny z zastosowaniem wiekszego kontrastu koloréw, pozadane uproszczenie grafik,

pozbawione zbednych szczegdétéw utrudniajgcych zrozumienie podstawowej informaciji (ozdobniki itp.)

e Teksty pisane sg przystepnym i zrozumiatym jezykiem (instrukcje krétkie, jednoznaczne i zrozumiate, zwiezle i
precyzyjne komunikaty stowne)

e Teksty powinny byc¢ tak skonstruowane, aby uwzgledniaty wolne tempo czytania ucznia (krotkie teksty)

e Poszczegdlne elementy w tym grafika, kompozycja, poziom generalizacji, dobor czcionki i odstepow, operowanie
kontrastami i wiele innych zabiegéw sg dostosowane do mozliwosci psychofizycznych oséb niewidomych i
stabowidzgcych

ANIMACJA

e Umieszczone w animacji modele sg przygotowane w sposob przejrzysty i uproszczony, dostosowany do
percepcji ucznia

o W przypadku wykorzystania w e-materiale multimediéw w formie audio-video, nalezy zapewni¢ im

alternatywe w postaci audiodeskrypcji dla oséb niewidomych.
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ANIMACJA

e Jesli w e-materiale uzyte zostang multimedia w formie video lub animacji pozbawionych sciezki lektorskiej, dla
o0s6b niewidomych nalezy zapewni¢ dodatkowe nagrania audio lub opis tekstowy, przedstawiajgce te same

informacje jak w nagraniach video.

Opis  odwotuje sie do praktycznych przyktaddéw zastosowania

Teksty lektora pisane sg przystepnym i zrozumiatym jezykiem (instrukcje krétkie, jednoznaczne i zrozumiate, zwiezte
i precyzyjne komunikaty stowne; wykorzystany w nich zasdb stoéw nalezy ograniczy¢ do zestawu niezbednego dla

Zrozumienia prezentowanego modelu

INTERAKTYWNE MATERIALY SPRAWDZAJACE

e Zawierajg formy testowe dostosowane do rozwigzywania przez osoby niewidome i stabowidzace z mozliwoscig

uzycia materiatéw audio-video

e Formy testowe zapisane sg czcionkami bezszeryfowymi

e Zadania dajg mozliwos¢ odstuchania gtosowego tekstu po kliknieciu ikonki

e Zadania dobrze rozwigzane dajg informacje dzwiekowg uzytkownikowi

e Zadania zawierajg polecenia do wykonania w formie audio z mozliwoscig powiekszania tekstu (sterowanie

tekstem), oraz w systemie pisma punktowego L. Braille’a albo na monitorach brajlowskich
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SLOWNIK POJEC DLA E-ZASOBU

e Zawiera co najmniej:
o instrukcje/wskazowki korzystania ze stownika w systemie pisma punktowego L. Braille’a albo na monitorach
brajlowskich
o wszystkie teksty zapisane czcionkg bezszeryfowg z mozliwoscig powiekszenia czcionki, zmiany jej koloru oraz
koloru tta
o instrukcje korzystania ze stownika dostosowane dla osoby niewidomej i stabowidzgcej

o wyszukiwarke tekstu dostosowane dla osoby niewidomej i stabowidzgcej

e Daje mozliwos¢ co najmniej:
o wyszukania hasta (z mozliwoscig powiekszania tekstu (sterowanie tekstem), oraz w systemie pisma punktowego
L. Braille’a albo na monitorach brajlowskich)

o drukowania informacji (wydruki brajlowskie)

PRZEWODNIK DLA NAUCZYCIELA

° Zawiera co najmniej:
o wskazéwki wykorzystania e-zasobu w pracy dydaktycznej, m.in.: z uczniami ze SPE (niewidomi i stabowidzacy)
o wyszczegolnienie realizowanych celow, jednostek efektdw ksztatcenia i efektow ksztatcenia dla poszczegdinych

kwalifikacji dedykowanych uczniom niewidomym i stabowidzgcym

e Zawiera co najmniej:
o Obstuge oprogramowania i sprzetu informatycznego wspomagajgcych uzytkownika z niepetnosprawnoscia

wzrokowg oraz projektowania stanowiska komputerowego dla uzytkownika z niepetnosprawnoscig wzrokowg

e Zawiera co hajmniej:
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PRZEWODNIK DLA NAUCZYCIELA

O

wskazowki wykorzystania e-zasobu w pracy dydaktycznej, m.in.:

organizowania pracy uczniow indywidualnej, w grupach i w zespole podczas zaje¢ z uczniami z SPE — uczniowie

niewidzacy, stabowidzacy

Zawiera co najmniej:

@)

O

linki do stron internetowych, m.in.: https://ore.edu.pl/2015/03/dysfunkcja-wzroku; www.laski.edu.pl;
www.mir.org.pl; www.aktywizacja.org.pl; www.pfron.org.pl; www.niepelnosprawni.gov.pl; www.pzn.org.pl
min 5 pozyciji bibliograficznych, m.in.:

Borski M. Bariery w otoczeniu oséb z niepetnosprawnosciami. Zagadnienia wybrane, Wyzsza Szkota Humanitas,
2017.

Brajlowska notacja matematyczna fizyczna chemiczna, red. K. Kauby, Wydanie II, Krakéw, Laski, £6dz 2011
Kuczyhska-Kwapisz J., Dzieci niewidome i stabo widzgce, Warszawa: Cen. Metod. Pomocy Psychol.-
Pedagogicznej, 2004.

Sekowski T., Psychologiczne aspekty rehabilitacji zawodowej osoéb niewidomych zatrudnionych w warunkach
petnej i czesciowej integracji, Lublin: Wydaw. Uniwersytetu Im Marii Curie-Sktodowskiej, 2001.

Smith D. D., Pedagogika specjalna : podrecznik akademicki, Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN :
Wydawnictwo APS, 2009. T.2., Rozdziat 3. Niepetnosprawnosé wzrokowa.

Uczen niewidomy i stabo widzgcy w ogdlnodostepnej szkole sredniej. Poradnik dla nauczycieli, red. S.
Jakubowski; Ministerstwo Edukacji Narodowej i Sportu, Warszawa: [s.n.], 2005 (Torun: Zapolex).

Ziecina M., Z zagadnien tyflopedagogiki zawodowej, Instytut Ksztatcenia Nauczycieli im. Wtadystawa
Spasowskiego w Warszawie, Warszawa: (Zaktad Reprodukcji W.D.B.), 2003.

Wdoéwik P. Zasady adaptacji materiatéw dydaktycznych do wersji brajlowskiej, Warszawa 2011

Zawiera co najmniej:
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PRZEWODNIK DLA NAUCZYCIELA

o Instrukcje obstugi urzgdzen brajlowskich

o Instrukcje obstugi programow i urzgdzen wykorzystywanych przez osoby niewidome i stabowidzgce

Daje mozliwos¢ co najmnie;j:

o odczytu przez lektora z mozliwoscig wylgczenia

PRZEWODNIK DLA UCZACEGO SIE

e Zawiera co hajmniej:

o Wskazowki do wykorzystania w samoksztatceniu przez osoby niewidzgce i stabowidzgce w wersji z
odczytem lektora

Jest napisany jezykiem przystepnym i zrozumiatym. Teksty powinny byc¢ tak skonstruowane, aby uwzgledniaty
wolne tempo czytania ucznia

INSTRUKCJA UZYTKOWANIA

Zawiera co najmniej:

o zilustrowane i zdefiniowane elementy panelu obstugi e-zasobu i jego sktadowych (dopasowujgce poszczegdlne
elementy grafiki, jej kompozycji, poziomu generalizacji, doboru czcionki i odstepow, operowaniu kontrastami i
wielu innych zabiegach stosowanych podczas pracy na stanowisku komputerowym przez osoby niewidome i
stabowidzgce)

o opis minimalnych wymagan technicznych umozliwiajgcych korzystanie z e-zasobu (z mozliwo$cig powiekszania

tekstu (sterowanie tekstem) oraz w systemie pisma punktowego L. Braille’a albo na monitorach brajlowskich)

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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INSTRUKCJA UZYTKOWANIA

Daje mozliwos¢ co najmnie;j:

o Wykaz mozliwych trudnosci technicznych wraz z propozycjami postepowania dostosowane dla osoby
niewidomej i stabowidzgce;j

o Wyszukania haset kluczowych do obstugi e-zasobu dostosowane dla osoby niewidomej i stabowidzgcej

o Poznania struktury e-zasobu z mozliwoscig bezposredniego przejécia do konkretnego zasobu dostosowane dla
osoby niewidomej i stabowidzgcej

o Poruszania sie w obszarze e-zasobu zgodnie z logiczng budowg e-materiatu, zgodnie z uporzgdkowanymi
poprawnie nagtéwkami
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